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„afii ryzí horor arii čistokrevná střílečka... jedinečná herií žrafjice“ — PlayStation. 


Zažij irtenzivní filmovou akci v této byzí 
střílečce s jpuncem hororu. 
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Vláčej se skrz temné . 
a ošumnělé podsvetí o 


Použij jedinečné 
hruzné síly temnoty. 
abys zničil, zapích| 

nebo rozdrtit 
své nepřátele. 


The Darkness is © 2006 Top Cow Productions. Inc. "The Darkness,“ the Darkness logos, and the likeness of all featured characters are trademarks and/or registered trademarks of Top Cow Productions, Inc. 2K Games, the 2K logo, and Take-Two Interactive Software are all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software. Developed 
by Starbreeze Studios. 2006 Starbreeze AB, Starbreeze Studios, and the Starbreeze logo are trademarks and/or registered trademarks of Starbreeze AB in Sweden and/or other countries. "2" and PLAYSTATION" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, the Xbox logos, and the Xbox Live logo are either 
registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. V České republice vydává a disribuuje CENEGA CZECH s.r.o., Naskové 3, Praha 5, www.cenega.cz, infocenega.cz. V Slovenskej republike distribuuje CENEGA SLOVAKIA s.r.o. Lamačská cesta 8. Bratislava 1, www.cenega.sk, infoecenega.sk 
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k >. Znovu je tu ten zvláštní čas, kdy 
Í : se všichni kohouti sejdou na 


jednom dvorku, zvaném honos- 
ně E3, aby si navzájem pořádně 
zatopili. Letos, díky radikální 
změně koncepce, všechno probí- 
há zhruba o dva měsíce později, 
ale pokud mohu soudit z pohle- 
du někoho, kdo v době psaní to- 
hoto textu balil kufry a rozmýš- 
lel, které PSP a DS hry mu 
nejlépe pomohou přežít hrůznou 
realitu transatlantického letu, pak výroční horečka zachvacu- 


PlayStation; 
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INZERCE jící kompletně herní svět vůbec nepolevila. 

VEDOUCÍ INZERCE: Vít Fiala Vy máte výhodu, že nové 0PS2 čtete v okamžiku, kdy je 
INZERCE ČASOPISU: Radana Nouzáková takříkajíc po všem. Já mohu soudit dobu E3 minus 4 dny. 
VEDENÍ A MARKETING Zdálo se mi, že největší napětí panovalo před tiskovou kon- 
JEDNATEL VYDAVATELSTVÍ: Pavel Filipovič ferencí Sony. Ta se měla konat ve středu v noci zdejšího 
ŘEDITEL COMPUTER MEDIA: Jiří Palyza | času, jako poslední z tria velkých tiskovek držitelů platforem. 


PYRRRE: Měfařno Miěhově, Wee Bank Oči fanoušků PlayStation, obchodníků, vývojářů, vydavatelů 


a konkurentů byly upřeny k pódiu v ateliérech Columbia 


ň Pictures. A všichni byli zvědaví na to, jak Sony odpoví na ty 
jí c: spi : nejzásadnější otázky. Zejména: Jak chce řešit nepříznivou si- 
poby ea Petr Novák tuaci s PS3, jejíž prodeje na jaře značně zaostávaly za Wii, 
Tel.: +420 225 018 928 Xbox 360 a dokonce i PSP a PS2. Bylo tou odpovědí razantní 
PŘEDPLATNÉ: Markéta Kašová snížení tolik kritizované ceny přístroje? Byly odhaleny zásad- 
Pe zvy AVE Se ní exkluzivní tituly, které mohly zcela zamíchat kartami? Byla "4 
PAOK představena nějaká neuvěřitelná periférie? Přišla na řadu 
Magnet s Slovakla s. r.o. nějaká masivní onlinová iniciativa? Bude PlayStation Store HA Ž E 
Ústředí: Šustekova 10, 851 04 Bratislava — Petržalka konečně mluvit česky a přijímat koruny? Na poslední, tragi- 

j 


Korespondence: P. 0. Box 169, 830 00 Bratislava 


tel.: 4421 267 201 921-22, +421 267 201 931-33 komickou, otázku si dovolím skepticky odpovědět ne, ale ji- 


fax: +421 267 201 910, 20, 30 nak tápu. 

e-mail: casopisy Apress.sk; predplatne Apress.sk Zájem však přitahovaly i dílčí, relativně méně významné 

Web: www. préss.sk záhady. Mohl hratelný Killzone 2 předčít dojem z dva roky 

Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.5., starého renderovaného videa? Jaké inovace nabídla nová recenze mn síce 

Pato AM oz o generace PSP? Udržela Sony exkluzivitu Metal Gearu? A co 

ajnorská 137, P.0. ; ratislava O P AROVA : 

tel: 02/444 588 16, O2/kkk 588 21, O2/kUL 42773 | (22. Másiještěsčím hrát 

fax:02/444 588 19 No, jak už bylo řečeno, je po všem. Jásáte nadšením? 

e-mail:predplatne ©Aabompkapa.sk Truchlíte? Copak to mohu tušit? Jednu věc však vím jistě. 
Příští vydání OPS2 bude až po okraj napěchované bezpro- 
středními dojmy z celého toho humbuku. 

V prodejní síti rozšiřuje: ? í špatné. Však se podívejte sami. 

v České republice společnost PNS, a. s., 2 né Jaký nen) p J = 


na Slovensku Mediaprint 8 Kapa Pressegrosso, s. r. 0. pm 


0PS2 reg. známka MK ČR E 13505 Kyid) 
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Právní režim autorských děl nabídnutých redakci se řídí zejména au- 
torským zákonem č. 35/1965 Sb. a vyhláškou MK ČR č. 55/1978 Sb. 
(výjimky z povinnosti sjednávat písemně smlouvy o šíření literárních 
a jiných děl). « Rukopisy redakce nevrací. V případě přijetí díla k uve- 
řejnění redakce autora o této skutečnosti uvědomí. Tím nabývá vy- 
davatel výhradní práva k šíření přijatého díla časopiseckou formou 
včetně možnosti zveřejnění na WWW stránkách časopisu, vydání na 
CD-ROM nebo jiným způsobem v elektronické podobě. « Autorská od- 
měna bude poskytnuta jednorázově do pěti týdnů po prvním uveřej- 
nění příspěvku ve výši určené interním sazebníkem a zahrne i odmě- 
nu za případné vydání díla v elektronické podobě. 

Po uplynutí jednoho roku od prvního vydání příspěvku je autor 
oprávněn jej uveřejnit i jinde bez předchozího písemného souhla- 
su vydavatele. « Všechna práva k uveřejněným dílům jsou vyhrazena. 
Přetisk, přepracování, překlad do jiného jazyka a jiné užití díla nebo 
jeho části, jakož i zařazení díla do jiného díla (souborného, spojení 
s dílem jiným, zařazení do jakékoliv formy elektronické publikace ap.) 
bez souhlasu vydavatele jsou zakázány. « Autorské právo k časopisu 
a navazujícím elektronickým publikacím vykonává vydavatel. 


VYDAVATELSTVÍ VOGEL BURDA COMMUNICATIONS S.R.0. 
DÁLE VYDÁVÁ ČASOPISY 

CHIP, LEVEL, Svět DVD, MEDlAshop, 

POČÍTAČ PRO KAŽDÉHO a PlayMOBIL 
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30 Monmouth St, 
Bath BA1 2BW 
www.futurenet.com 
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TRENDY A NOVINKY Z ŘÍŠE PLAYSTATION 
006 MANHUNT 2 ZAKÁZÁN 


Blesk z čistého nebe, nebo pečlivě plánovaný 
komplot? 


008 GRAND THEFT AUTO IV 


Druhá upoutávka je venku. 


010 SOULCALIBUR IV 


První screenshoty a informace. 


010 TEKKEN 6 


Další bijec se představuje. 


012 FALLOUT 3 
Velkolepé sci-fi z produkce Bethesdy. 


013 THE AGENCY 


Masivní onlinovka trochu jinak. 


014 THE SIMPSONS 


Bartman začíná. 


014 SPIDER-MAN: FRIEND OR FOE 


Kámoš, nebo kudla v zádech? 


016 SVĚT V OBRAZECH 


Devět chutných obrázků. 


017 SHADOW OF THE COLOSSUS 
Šest vystřižených gigantů. 


VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


020 FIFA 08 


Vypichujeme hlavní novinky. 


023 DAWN OF MANA 


Barevnější než tropický papoušek. 


024 SHIN MEGAMI TENSEI: PERSONA 3 


Dejte si rande s démony. 
026 RATATOUILLE 
Nejen sýry živ je gurmánský myšák. 


028 PHANTASY STAR UNIVERSE: 
AMBITION OF THE ILLUMINUS 


Vesmír se rozpíná. 


030 GOD OF WAR: CHAINS OF OLYMPUS 


Jak se ze smrtelníka stal soupeř bohů. 


SILENT HILL ORIGINS 


Jak to všechno začalo. 

032 NEED FOR SPEED: PROSTREET 
Jen pro profíky? 

034 BURNOUT PARADISE 


Ráj voní nitrem. 


036 COLIN MCRAE: DIRT 
Peklo je plné bahna. 


038 FRONTLINES: FUEL OF WAR 


Rvačka o poslední zdroje. 
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042 HAZE s 
Snažíme se zjistit, zda tahle hezká FPS 
dokáže nabídnout něco nad rámec žánrových 
konvencí. Odpověď je zatím nejistá, ale naděje 
sílí. Free Radical přece zatím nezklamali. 


048 ALONE IN THE DARK 5 
Autoři zahodili zkostnatělou survival hororovou 
minulost za hlavu a začali pěkně od základů 
s originální napínavou adventurou nové 
generace. Jejich úsilí sledujeme se zájmem. 


052 STUNTMAN: IGNITION 
Od rozporuplného prvního dílu již uplynulo 
pět let. Koncept kaskadérské simulace měl 
a másilný potenciál. Je Ignition na dobré 
cestě ho využít, nebo značku Stuntman pohřbí 
jednou provždy? 


056 LAIR 
Rozhovor s velkým vizionářem studia Factor 5 
a navrch naše čerstvé dojmy z preview verze. 
Žádná dračí hra ještě nebyla očekávána 
s takovým napětím. Doufejme, že nepotkáme 
prince Bajaju... 


060 VZÁCNÉ HRY 
Tento měsíc jsme se také podívali na fenomén 
nepříliš úspěšných, ale kvalitních her, které 
po čase zmizely z pultů a upadly do 
zapomnění. Je dobré 
si je připomenout... 


086 TOMB RAIDER ANNIVERSARY 
Výjimečná hra si výjimečně také zaslouží 
podrobný návod přímo na stránkách 0PS2. 
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INFOSTRÁNKY A FILMY 


003 ÚVODNÍK 

092 OBSAH DVD 

093 NABÍDKA PŘEDPLATNÉHO 
094 ŠKOLA HROU 

096 DOPISY 

098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
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NECET ZE 


A TADY SE ROZHODUJE O VŠEM... 


066 HARRY POTTER AND THE ORDER 
OF THE PHOENIX 


Něco na tom Harrym je... 


070 PIRATES OF THE CARIBBEAN: 
AT WORLD"S END 


Perla versus Holanďan. 


072 ATELIER IRIS 3: GRAND PHANTASM 
RPG lahůdka. 


074 NARUTO: UZUMAKI CHRONICLES 


Stránka určená všem pěti fandům Naruta. 


075 SPONGEBOB 4 FRIENDS: 
BATTLE FOR VOLCANO ISLAND 
Stránka určená všem třem fandům 
Spongeboba. 


076 SOCOM FIRETEAM BRAVO 2 


Bravo, dobrá hra. 


077 DRIVER "76 


Jó, to bejvaly časy. 


078 GURUMIN 


Hardcore střílečka? Samá voda. 


078 ACES 0F WAR 


Spíš propadák než eso. 


079 HOT PXL 


Žhavil Béďa, žhavil pixel. 


079 LEGEND OF THE DRAGON 


Kdo ještě je ve znamení krysy? 


080 THE DARKNESS 


Mafián + superhrdina = kvalita 


084 ARMORED CORE 4 


Obrněné srdíčko. 


084 FANTASTIC FOUR: THE RISE 
OF THE SILVER SURFER 
Fantasticky špatná čtyřka. 


085 SUPER STARDUST HD 


Asteroidy na steroidech. 


085 CALLING ALL CARS 


Voláme všechny milovníky mulťáku. 


085 NUCLEUS 


Blast Factor pro inťouše. 


O 
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videoher pro dospělé 


Patrně jste tu zprávu již zachytili. Kon- 
cem června oznámila organizace BBFC 
(British Board Of Film Classification), že 
odmítla udělit hře Manhunt 2 (z vývo- 
jářských dílen Rockstaru) tzv. rating. To se rovná 
zákazu prodeje této hry na území Velké Británie. 
Podobných kauz v souvislosti s videohrami je celo- 
světově řada, notoricky známé jsou zákazy násilných 
her v Austrálii nebo jejich omezení v Německu. 
Avšak Británie byla a je považována za poměrně 
liberální zemi. Případ Manhuntu 2 je první po dese- 
ti letech, naposledy se něco takového v UK přihodilo 
PC hře Carmageddon v roce 1997. Záležitost pocho- 
pitelně přivedla média ke zvědavosti ohledně toho, 
co je vlastně natolik závadným obsahem, že hra 
nemůže být prodávána ani věkové kategorii 18+. 
Preview verze hry se mezitím dostaly do rukou 
lidí ze specializovaných časopisů (včetně našeho) 
a mezi novináři shodně panuje názor, že Manhunt 
2 není výrazně násilnější než několik obdobně kru- 
tých hororových akcí. Dokonce se zdá, že je umírně- 
nější než první díl Manhuntu, který od BBFC rating 
18+ dostal. Dále se nabízí srovnání například s hru- 


Všimněte si cirkulárky, kte- k 


we" = rou má hrdina u pasu... 


POUZE PRO DOSPĚLÉ 


Zde uvádíme několik dalších her, které v Americe získaly rating Adults Only 


Nb A 
dh 


LULA 3D FAHRENHEIT: DIRECTOR"S CUT 

FORMÁT: PC FORMÁT: PC 

ROK: 2006 ROK: 2006 

Erotická akční adventura z produkce německého studia — Tzv. „režisérský střih“ je ve skutečností evropskou verzí 
Redfire Software. Na nahotu jsou v Americe hodně hry, která vyšla i na PS2. Normální 17+ měla mírnější 


hákliví. slovník i grafiku. 


FORMÁT: PC, PS2, XBOX 
ROK: 2006 

Po známé aféře se skrytým „Hot Coffee“ režimem měla 
hra dočasný rating A0, dokud Rockstar závadný obsah 
„nesmazal“. Nová verze je 17+. 


006 PlayStation.e oFiciáLní magazin-cz 


Kauza zákazu Manhunt 2 víří debatu o stavu 


bozrnnými filmy, jako Saw nebo Hostel, kde je 
znázorněné násilí o poznání tvrdší a realističtější. 
Nicméně lidé z BBFC poukazují na fakt, že pasivní- 
mu médiu (film) a interaktivní videohře, kde 
dochází k mnohem vyšší úrovni ztotožnění hráče 
s postavou konající násilí, nelze měřit stejným 
metrem. 

To je jistě otázka do diskuze, ale zdá se, že 
mnohem větší roli zde hraje obraz násilných her 
v obecném povědomí. První Manhuntsi v Británii 
získal velmi špatný obraz poté, co byl zhusta probí- 
rán tamějšími bulvárními deníky v souvislosti s pří- 
padem vraždy (kuriózně se kopie hry v rámci vyšet- 
řování našla u oběti, nikoli u vraha). Existuje tedy 
domněnka, že Manhunt 2, byť mírnější, je jaksi 
trestán za pověst svého předchůdce. Zkrátka to tady 
vypadá na určitou společenskou objednávku. 

Kdyby šlo jen o britský trh, záležitost by patrně 
brzy utichla. Jen pár dní po zprávě od BBFC však 
dorazila další „jobovka“, a to v podobě oznáme- 
ného hodnocení ze strany ESRB, ratingové organi- 
zace z USA. Ta sice svolení k prodeji udělila, ale 
v kategorii „A0“ — Adults Only, která věkově pro- 


LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE 
UNCUT AND UNCENSORED 

FORMÁT: PC ROK: 2005 

Necenzurovaná verze erotické adventury, která v pů- 
vodní edici vyšla i na PS2. V podstatě šlo jen o úpravu 
grafiky, aby bylo „vidět všechno“. 


dukt omezuje na zákazníky starší 21 let. To kritizována jako „neobjektivní služka 
se sice nezdá být takovým problémem, ale videoherního průmyslu“ a „nedůvěry- 


ve skutečnosti se to opět rovná efektivnímu hodná“. Není proto nepředstavitelné, že r) 
zákazu. Jde o to, že drtivá většina velkých si ESRB v jakémsi záchvatu pudu sebezá- ; 
amerických řetězců odmítá prodávat pro- chovy v Manhuntu 2 vybrali obětního ) ' : o t >) 
dukty kategorie AO (spojované obvykle beránka, aby demonstrovali účinek svého 
s pornografií). Ještě větším omezením je rozhodnutí. Museli totiž moc dobře vědět, 
však fakt, že jak Sony, tak Nintendo (Man- že rating A0 je pro diskovou konzolovou 
hunt 2 měl vyjít na PS2, PSP a Wii) neudě- hru rozsudkem smrti. 
lují v USA schválení hrám s ratingem A0, bez Aco na to vydavatel Manhuntu 2? 
jejich souhlasu hru v podstatě nelze vydat. „Take-Two Interactive Software dočasně 
Komentátoři poukazují na fakt, že ESRB přerušil plány na distribuci Manhunt 2 pro : 


je v posledním roce pod silným tlakem platformy Wii a PlayStation. 
politiků z Washingtonu. Byla opakovaně Zatím společnost posuzuje své 


Jako malý chtěl vždyc- 
ky být lékařem... u 


+ = 
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Oficiální screenshoty patrně 
zachycují jen „mírnější“ situace, 


možnosti s ohledem na nedávná rozhodnutí Je to začátek mnohem intenzivnějšího 
BBFC a ESRB. Stále stojíme za touto mimořád- tažení proti násilným videohrám? Čeká nás 
nou hrou. Věříme ve volnost výtvarného pro- vlna nových zákazů, či vnucení striktního 

jevu i uvážlivého marketingu, oboje je zákla- kodexu, s jakým se musel potýkat ve svých 


dem pro naši práci - vytváření skvělé zábavy,“ © pionýrských dobách třeba Hollywood? Nebo 
říká Strauss Zelnick, předseda představenstva jde dokonce o komplot lidí z Rockstaru, kteří 


Take 2, a dodává: „Pevně věříme, že rodi- do svého produktu záměrně umístili 

če a zákazníci, pokud mají informace o povaze © „návnadu“, na kterou se posuzovači chytli 
zábavního produktu, by měli být schopni uči- © a udělali hře obrovskou propagaci? Uvidíme 
nit vlastní rozhodnutí. Já jsem Manhunt 2 zda, v jaké podobě a kdy Manhunt 2 nako- 
posuzoval osobně. Hra perfektně odpovídá nec vyjde. 


žánru hororu, a tak byla i zamýšlena. Přináší 
do interaktivní zábavy jedinečnou, dříve neví- 
danou filmovou kvalitu. Je to také krásné 
umělecké dílo. Plně ji podporuji.“ 
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Druhý trailer GTA IV je venku. 
Všímáme si zajímavých detailů... 
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JEHO ODHODLÁNÍ DOSTAT SE MEZI SEDMIČKU NEJLEPŠÍCH V BOUNCE 
TÝMU BYLO EVIDENTNÍ. BOHUŽEL JEHO PRUŽÍCÍ SCHOPNOSTI UŽ NE. 


BÉŠUNCE' 


Vrací energii při každém kroku. 


adidas.com/running 


Seznam prodejen naleznete na 
www.adidas.cz/bounce 


> BOJOUKY 


M 


PĚSTÍ AN MEGEM E 


Namco odhaluje detaily Tekken 6 a SoulCalibur IV 


Zatím je k dispozici pouze miláček tvrdého 

bojovkářského jádra, Virtua Fighter 5, nej- 

později v průběhu roku 2008 však dojde 

i na ostatní fanoušky bojového žánru. 
Namco Bandai totiž v průběhu června nejen předvedli 
automatovou verzi dlouho oznámeného Tekkena 6, ale 
také poprvé odhalili pokračování patrně nejlepší klasic- 
ké „beat 'em up“, SoulCalibur IV. 


TEKKEN 6 


Arkádová verze hry, která bude jistě více méně bez vět- 
ších úprav portována na PS3, se podle prvních ohlasů 
úzkostlivě drží ovládacího modelu, jenž zaznamenal 
takový úspěch u 75. Hráči se však mohou těšit na něko- 


lik čerstvých novinek. Jednou z nich je systém „Item 
Skill“ umožňující postavám během souboje používat 
některé volitelné předměty. Nová upoutávka například 
ukazuje využití střelné zbraně „kuřecí útok" v podání 
Bruce (doopravidická kuřata) a mrštění boty s vysokým 
podpadkem (Anna). Další novinkou je „zuřivý mód“ 
indikovaný postupně zesilujícím efektem plamenů na 
rukou a nohou vaší postavy. Při odpálení zuřivého 
módu (akumuluje se inkasováním úderů), schopnosti 
charakteru výtazně zesílí. Zdá se, že by tento systém 
mohl posloužit k větší vyrovnanosti mezi dvěma rozdí- 
leně zkušenými hráči. 

Autoři Tekken 6 slibují dosud nejrozsáhlejší sestavu 
volitelných postav. Pro arkádovou verzi chystají mini- 
málně 40, vedle dvou již dříve ohlášených nováčků jsou 


v plánu další čtyři debutanti. Dá se očekávat, že do PS3 


1 Efekt „silového pole“ 
v T6 působí pohledně. 


verze přibudou ještě další. Automatová verze 76 bude 
připravena v listopadu. Konverze na PS3 by měla probí- 
hat hladce. Hru očekávejte v prvním pololetí 2008. 


» takže raději mlčíme. 


SOULCALIBUR IV 


Hlavním cílem autorů (hra vzniká v režii Katsusoshi Sasakiho) je 
zdokonalit akční intenzitu, pro kterou je série tolik oblíbená. Vše 
bude pochopitelně „upgradováno“ na next-gen standardy — gra- 
fika, efekty, animace, zvuk, prezentace... Umožní-li to engine hry, 
dočkáme se rozlišení 1080 p při rychlosti 60 fps. Konstantou je 
však snímkování, pokud bude třeba něco obětovat, pak rozlišení. 

SoulCalibur IV se soustředí na příběh otce, který v touze po 
moci a legendárním meči Soul Edge, zabije vlastního syna. Tento 
temnou silou zkorumpovaný zloduch poslouží jako hlavní boss. 
Další detaily jsou zatím předmětem spekulací. Úvodní video 
představilo pouze nové (statické) modely dříve známých postav. 
Byly to Ivy, Mitsurugi a Nightmare. Předpokládáme, že autoři 
zapracují na editoru postav, který byl stěžejní novinkou trojky. 
Tajně doufáme, že by se mohl objevit i editor arén. To by se nám 
vážně líbilo. Jak T6 tak SoulCalibur IV velmi pravděpodobně 
nabídnou online multiplayer (75 již tento mód přes Store nabízí). 
Vyjde-li T6 na jaře příštího roku, očkávali bychom SoulCalibur IV 
spíše k jeho konci. 


zcela do nového modelu integrována. Dávalo by to smysl. Dneska 


PSP 1.5? 


Jak bude vypadat hardwarový 
upgrade kapesní PlayStation? 


má kamerku kdejaký mobil za korunu. 

DOTYKOVÝ DISPLEJ: Tady je možná přání otcem myšlenky. 
Kolovaly fámy o tom, že by nový displej měl po vzoru Nintenda 
DS umožnit ovládání her a funkcí pomocí dotykového pera. 
Takové řešení by však znamenalo vážné ohrožení kompa- 
tibility se stávající verzi PSP. My proto říkáme spíše ne. 


LEHČÍ, MENŠÍ: Zeštíhlení je hotová věc, to se od 


Tyto informace otiskujeme s vědomím rizika, 
že Sony mohla na E3 odhalit přesnou podobu 
nové verze PSP, o které každou chvíli prosakovaly 
nějaké informace. Stalo-li se tak, máte alespoň 
možnost porovnat, do jaké míry byly naše odhady správné. 
ZMĚNĚNÁ MECHANIKA: Podle některých zdrojů se Sony 
ve snaze dosáhnout co nejkompaktnějšího tvaru zbavila 
Vysouvací UMD mechaniky. Místo ní měla nastoupit efektní 
„štěrbina“ jako u PS3. Nová mechanika by také měla výrazně 
zkrátit loadingy. 
ZABUDOVANÁ KAMERA: Před E3 se zdálo pravděpodob- 
né, že nově uvedená 1.3 megapixelová kamera Go Cam bude 
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nové verze konzole Sony čeká automaticky (viz PSone, 
slim PS2). U přenosného zařízení to bude zvláště víta- 
né. Taky bychom rádi viděli integrovaný kryt displeje, 
abychom se zbavili objemných poudzer. 
VYLEPŠENÉ OVLÁDÁNÍ: Upravený D-pad? Druhý 
analogový prvek? Lepší postranní tlačítka. Všechno je 
možné, ale netroufáme si odhadovat. 
LEPŠÍ BATERIE: V kombinaci s dalšími úpravami by 
měla výrazně prodloužit použitelnost přístroje na jedno nabití. 
Kéž by to byla pravda. 
VELKÁ INTERNÍ PAMĚŤ: Pravděpodobná se zdá interní flashová 
paměť o kapacitě 4 GB, některé zdroje však hovořily až o 8 GB. l 


Vlk r ArtTug + Am urBesste 


=KATARADÍ 


Neomezené volání a SMS 
až4 kamarádům v síti Vodafone 


jižod 199 KE 


(ve) 


Přátelství až za hrob 


Vyberte si z 5 balíčků skutečně neomezených služeb 


S Programem kamarádi stačí mít některý z vybraných tarifů, podle počtu přátel zaplatit 
měsíční paušál od 179 do 286 Kč včetně DPH a můžete jim v síti Vodafone neomezeně 

volat i posílat SMS. Žádná bouda s uvazováním na písemnou smlovu. A žádná reklamština. 
Stejně jako v žádném z 5 balíčků skutečně neomezených služeb od Vodafonu. 


Aktivace a více informací na www.vodafone.cz nebo na 800 777 777 


(6 


Vodafone. Férové služby bez reklamštiny vodafone 


bude asi kompatibilní i s PS3. Sony oficiálně 
fámu popřela. 

POTVRZENO: Do konce roku vyjdou na PS2 
další čtyři Singstary. Nejdříve bude edice 
90. let, čekají nás však i žánrové balíky r'n'b 
a latino. 


POTVRZENO: Take 2 připravuje ve spolupráci 
s'týmem Sida Meiera konzolovou verzi 
extrémně populární budovatelské strategie 
Civilization. Na PS3 ponese podtitul Revoluti- 
ona obsáhne online multiplayer. 


POTVRZENO: The Sims se dočkájí filmového 
zpracování. Proslýchá se, že by mohlo jít 

0 bizarní „reality show“ ve stylu Truman 
Show. 


PROSLÝCHÁ SE: Studio Sucker Punch pracuje 
na další plošinovce pro Sony. Zda to bude PS3 
pokračování Sly Raccoona nebo něco zcela 
nového, jsme v době uzávěrky ještě nevědli. 


hb. M 
M 


NÍ 


Už vás nebaví skřítkové a víly? 

Pokud odpovídáte ano, možná 

byste se shodli s lidmi z Bethe- 

sda Softworks, autory fantasy 
RPG The Elder Scrolls IV: Oblivion. Jejich dal- 
ším projektem je totiž akční RPG s temati- 
kou postapokalyptické sci-fi, které by mělo 
navázat na dvojici milovaných PC her 
Fallout. Třetí díl se odehraje opět na Zemi, 
po nukleární katastrofě, která vrhla civilizaci 
do temnoty. Dětství jste strávili relativně 
„šťastně“ v bezpečném úkrytu. Teď ale řeší- 
te problém: ztratil se váš otec (namluvený 
Liamem „Oui-Gon“ Neesonem) a vám 
nezbývá než vyrazit mu do zdevastovaného 
a zamořeného světa na pomoc. 

Venkovní svět není, jak lze čekat, žád- 
ným dovolenkovým rájem. Pustina plná 
trosek je obývána jen zoufalými mutanty 
a zdeformovanou faunou. Města přeživších 
jsou jako oázy, kde můžete najít pomoc 
a přijímat mise. Musíte se však zorientovat 


Žít bychom v takovém světě nechtěli, 
ale hrát si v něm rozhodně ano! : 
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ve složitých vztazích mezi konkurenčními 
spolky. Čekají vás spojenectví i boje. Jako 
hráč přitom máte naprostou svobodu volby. 
Přidáte se k Bratrstvu oceli, abyste jim 
pomohli v bojích s mutanty? Nebo budete 
stranit obchodníkům s otroky, žoldákům, 
zlodějům a dalším podobným „cechům“? 
Můžete si hledět jen vlastních zájmů, využí- 
vat příležitostí, když se naskytnou a sledo- 
vat jen hlavní dějovou linii. Podobně jako 

v Oblivionu bude existovat mnoho různých 
způsobů, jak dospět k cíli. Zřejmě nebude 
problém strávit v tomto světě desítky hodin. 


Fallout 3 nabídne hráči dvě základní per- 
spektivy. Můžete jej hrát buďve stylu FPS, 
nebo z pohledu kamery umístěné nad 
ramenem postavy (zřejmě jako Resident Evil 
4). Zásadní změnou oproti Oblivionu, která 
vyplývá z tématu, jsou boje. Akce ovšem 
není čistokrevnou FPS. Pokud jste obklíčeni 


protivníky, můžete použít speciální režim 
pauzy, ve kterém máte čas promyslet si 
„pořadí“, v jakém mutanty postřílíte. Vel- 
kou roli bude jistě hrát taktika. Trefa do 
nohy znemožní padouchovi s kladivem 
dostat se vám na tělo. Lídrovi skupiny 
věnujte ránu do hlavy a nejvzdálenějšímu 
samopalníkovi vystřelte z ruky jeho nástroj. 
Podobně jako v Oblivionu se můžete 
s postavou soustředit na určité povolání. 
Můžete být obdobou Ramba nebo Istivým 
sniperem, hackerem, či bojovníkem. V příš- 
tích měsících si o Falloutu 3 řekneme mno- 
hem víc. Času dost, hra vyjde nejdříve na 
jaře příštího roku. 


namluví jednu 
z hlavních postav 


„Role hrdinova otce 

byla od počátku 

napsána s ohledem 

na to, že ji ztvární 

Liam,“ říká výkonný 
Het Fallou- 

u 3, Todd Howard, „jeho Projev inspiroval d i 
ký tón celé hry.“ Pokud byste náhodou pana 0: 
na hned nepoznali, připomínáme, že ztvárnil řadu 
velkých rolí, včetně té hlavní v Schindlerově seznamu 
a dalších V první epizodě Star Wars, letopisech Nar- 
nie, či hlavního padoucha z Batman začíná. Naší 
nejoblíbenější Postavou však i po letech Zůstává chla- 
pík, který bez spodního prádla pobíhá v sukni po 

travnatých kopcích (Rob Roy). 


NN ET REK 
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> PRAŽSKÁ SPOJEK 


SVĚT PLNÝ 


" 


SOE představuje masivní | 


4 4 


multiplayeorvou špionážní 
akci: The Agency hh 


Bylo jen otázkou času, kdy móda MMO her hi Á k 
dorazí i na konzole. Jestliže je zasíťování PS3 
jen otázkou připojení, není důvod, aby tento 

Ř žánr „u nás“ neprospíval stejně dobře jako na 
PC. Jistě, časy extrémní popularity ve stylu World Of Warcraft 
jsou ještě daleko, ale na cestě je několik titulů, které by je / 
mohly přiblížit na dohled. Jedním z nově oznámených je [ a 

Í 


The Agency z dílny Sony Online Entertainment, autorů 
úspěšných PC her; jako jsou EverOuest a Star Wars Galaxies. „ 

The Agency je zajímavé svěžím přístupem. Místo tradič- ) 
ního RPG (ať už ve stylu fantasy, nebo sci-fi) totiž nabízí špi- 4 A) 
onážní akci s bondovsky nadsazenou prezentací. Na začátku + / ) 
dostanete na výběr ze dvou agentur, kterými se můžete 
nechat zaměstnat. Můžete volit buď vymydlené, výkřiky f 
techniky zásobené UNITE, či žoldácky nezávislé Mercenaries, k 
kteří se raději spoléhají na velké špinavé bouchačky. Tak či 
onak, mise jsou předvídatelné — infiltrace, sabotáže, chirur- | ď 
gické útoky, nájemné vraždy... i / 

Krédem autorů hry je „Zábava hned a ne až potom“, 
čímž narážejí na nutnost se dlouze seznamovat a levelovat 
v konkurenčních RPG hrách. Až k nám dorazí hratelná verze, 
budeme se snad moci přesvědčit, jak to je míněno. 

Zatím nám není zcela jasné, o jaké základy se MMO hra- 
telnost v perzistentním světě The Agency bude opírat. Jestli- 
že chybí levelování, jaká je motivace k postuptřářinterakci se 
stovkami, ba tisíci dalších Hráčů. Zdá se, že by jí mohla být 
rozsáhlá kariéra, v jejímž rámci můžete stoupat v hierarchii 
špionů a dotáhnout to až na velitele vaší soukromé agentu- 
ry. Přesně se to ale dozvíme nejspíš až v roce 2008, kdy by 
měla finální verze dorazit na (digitální) pulty. 


Jednou z lokací 5E 
je údajně Praha. 


= 


SAMSUNG 


MMSUNG 


Samsung E250V Samsung X680V Samsung E570V Samsung U600 


za 977 Kč za 1577 Kč za 3577 Kč za 6577 Kč 
s tarifem Nabito 300 s tarifem Nabito 300 s tarifem Nabito 300 s tarifem Nabito 300 


AGENTU 4 * 


DC UNIVERSE 
Superhrdinský masiv- 
ní multiplayer opíra- 
jící se o licenci komik- 
sového vydavatelství 
DC (Superman, 
Batman...). Tvůrci 
mají vysoké ambice 
vytvořit obrovské 
světy známé z popu- 
lárních knížek, 


FREE REALMS 
Další z PS3 projektů 
S0E. Free Realms 
jsou zatím tak trochu 
záhadou, z dosud 
zveřejněných pro- 
hlášení však vyplý- 
vá, že fantasy RPG 
hra bude cílená na 
široké spektrum 
hráčů včetně dětí, 


MASIVNÍ HRY 


Další MMO tituly ohlášené na P53 


WAHAMMER ONLINE 


Ačkoli existují silné náznaky toho, že Warhammer 
Online je ve vývoji pro PS3, oficiálně byla oznámena 
zatím jen PC verze. Očekává se spíše tradiční, řemes|- 
ně solidní MMORPG zaměřené hlavně na boj. 


MMO PROJEKT 

0D SOUARE ENIX 
Zatím bezejmenný a zcela 
záhadný MMO projekt od 
tvůrců Final Fantasy XI je 
ohlášen na PC a PS3. Nic 
Víc nevíme, ale nepředpo- 
kládáme, že by se autoři- 
-ševci příliš odklonili od 
svého „kopyta“, 


Volejte neomezeně 
novým telefonem 


Vodafone nepoužívá žádné reklamní triky. Naše 
neomezené služby jsou skutečně neomezené. 
Vyberte si k tarifu z 5 balíčků neomezených služeb 

a z nabízených telefonů. Uvedená cena platí při jeho 
pořízení s novým tarifem Nabito 300, který je jen 

za 357 Kč za měsíc. Zvýhodněný telefon si mohou 
samozřejmě pořídit také stávající zákazníci, pokud 
volají s vybranými tarify a jsou s Vodafonem alespoň 
2 roky. Po koupi telefonu je jen nutné 6 měsíců řádně 


užívat tarif, se kterým byl telefon pořízen. 


Objednávejte na 800 777 777 
nebo na www.vodafone.cz 


Více informací najdete na www.vodafone.cz. 


Pavouci mají pré - chystá se Spider-Man Friend Or Foe 


Scény z webové prezentace za- 
chycují Spider-Mana a Zeleného 
skřeta s atmosféricky nasvíce- 
ným Nev Yorkem v pozadí. 


PANICKY 


The Simpsons ladí formu 


Nalijme si čistého vína, licencované hry jsou 
obvykle špatné. Najdou se však výjimky 
a Simpsonovi mezi ně rozhodně patřili. 
A pokud jde o ohlášenou novinku od EA, 
optimismus posilují také kusé informace, které zatím pro- 
sákly. Základní ideou příběhu je, že Bart a spol. se ocitnou 
v cizích videohrách — východisko je tedy zřejmé: parodie 
na řadu oblíbených žánrů a milionových značek. Parodo- 
vání ostatně mají Simpsonovi v genech. 

Koluje dokonce fáma, že už si EA v očekávání žalob 


první propagační materiály naznačují názvy úrovní jako 
"Neverguest" (patrně parodie na onlinové RPG), "Medal 
Of Homer" (válečná FPS), "Bartman Begins" (komiksová 
third-person akce) a "Grand Theft Scratchy"... 
Omezenému okruhu novinářů zatím bylo představeno 
demo úrovně. Jedna z nich se jmenovala “Arnoud The 
World In 80 Bites''. V ní Homer pobíhá po halách pivovaru 
Duff a baští všechno, co mu přijde pod ruku, postupně se 
tak promění v kouli připomínající Katamari. 
Nejen parodií však budou Simpsonovi živi. Tvůrce seri- 
álu Matt Groening se v nedávném rozhovoru zmínil 
o úrovni, která vychází z úplně prvního dílu. To bude něco 
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sovou hrou, s podtitulem Friend Or Foe. 
Aniž bychom chtěli být jakkoli předpo- 
jatí, konstatujeme, že horší to snad být 
nemůže. 

K dispozici máme zatím velmi kusé 
informace a žádné screenshoty, obrázky, 
které zde vidíte, jsou propagační rendery. 
Máme ale nějakou tu zkušenost, a tak 
zkusíme hádat. Tipli bychom si, že Firend 
Or Foe půjde ve šlépějích hry Ultimate 
Spider-Man z roku 2005, tedy komiksově 


SPRINGFIELDSKÉ 


Ještě jsme se pořádně 
nevzpamatovali z tragédie 
Spider-Mana 3 a Activision 
již vyhrožuje další komik- 


Groening se zdá b: 


4 
spokojený. £ 
My bychom na jeho místě byli taky. (© 


pro fanoušky-veterány. Nebo tu máme další z demo 
úrovní, zvanou "Tree Hugger", ve které musejí Bart a Lisa 
společnými silami zastavit bezohledné těžaře před vyká- 
cením celého lesa. Není třeba připomínat, že Lisa je uvě- 
domělé děvče. Disponuje proto útoky, jako třeba “Bud- 
dhova ruka". Mezitím Bart nasazuje kápi a poletuje jako 
superhrdina. Troufáme si říci, že kooperativní hratelnost 
tady někdo odkoukal od Lego Star Wars. 

0 kvalitu scénáře velké obavy nemáme. Do parády si 
ho vzala trojice laureátů Emmy, Tim Long, Matt Selman 
a Matt Warburton, kteří nevyčerpatelnost své invence již 
prokázali v seriálu. Hra obsáhne zhruba hodinu střiho- 
vých sekvencí a kolem 8000 řádek dialogů, které namluví 
všichni originální dabéři. Bylo by krásné, kdyby to česká 


stylizovaná verze navazující na úspěch 
filmového hitu Spider-Man 2. Aby bylo 
jasno, také hra Spider-Man 3 byla 
obrovským úspěchem. Většina lidí se 
neřídí recenzemi, nýbrž známým logem. 
Soudě podle přítomnosti Zeleného 
skřeta na teaser webu Friend Or Foe 
můžeme usuzovat, že příběh bude 
kompilátem různých drobnějších epi- 
zod, a nikoli jednolitě soustředěným 
celkem. Posledním náznakem je titul 
samotný, „Přítel, nebo nepřítel, což 
může znamenat hratelného Venoma, 
ale také hratelné verze mnoha dalších 


PA 


superpadouchů. Taková věc by nás 
vlastně i docela zajímala. Možnost 
navléct se do těsného sexy oblečku 
Black Cat? Počítejte s námi... 
Spider-Man: Friend Of Foe půjde do 
prodeje těsně před Vánocemi, patrně 
až v prosinci. Activision zatím nepotvr- 
dil, zda hra míří na všechny platformy 
rodiny PlayStation, nebo jen některé 
z nich. Překvapilo by nás však, kdyby 
některou z nich vynechali. Pokud vás 
zpráva zaujala, sledujte stránku www. 
spiderman-friend-or-foe.com a zkuste 
rozluštit zde uvedené šifry. Třeba se 
dozvíte víc než my. 


Takhle velké donuty 
M želbohu nikdo nevyrábí. 


Mezi dosud předvedenými úrovněmi 
Je i tato parodie na Katamari. 


pobočka EA pojala velkolepě a připravila českou verzi se 
zdejšími dabéry. 

Autoři slibují, že nebude chybět žádná ze známých 
postav, počínaje Apuem Nahasapeemapetilonem a konče 
ilegálním přistěhovalcem Zutroyem. Zatím to vypadá dobře. 
Blízkého setkání se dočkáte snad už v příštím OPS2. Il 
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1190 Kč 


MEDALS9' HONOR 


HARRY POTTER 
a Fénixův řád 
český dabing ! 


ný 


SPIDERMAN 3 


KINGDOM 
HEARTS 2 


BURNOUT 
DOMINATOR 


TOMB RAIDER 
ANNIVERSARY 


MEDAL OF HONOR 
VANGUARD 
s českými titulky ! 


OEM | ENA 


A 


čA li375K Kčr 
FINAL 
FANTASY 12 


EYE TOY SPORTS 


THE THIRD včetně kamery 


PlayStation.© 


TEST OZVE 


k 999 Kč" 


TEENAGE MUTANT SUPERMAN 
RETURNS 


NINJA TURTLES 


| Playstation ©- | © 


379 Kč 


Zboží zasíláme na dobírku 
(všechny ceny jsou uvedeny včetně DPH, bez dopravy a platí při 
tel. objednávce, obchodní podmínky najdete na www.prodejher.cz) 


internetový obchod: www.prodejher.cz 
e-mail: playstation ©adslink.cz, tel. objednávky: 604 404 276 


PSZ AA Ponsné 379Kč 


ADELA c 


TEST DRIVE 
UNLIMITED 


HITMAN TRIPLE 
PACK (3 hry) 


Plč | PlayStation ©- | ation © Pie AB ation.© PlayStation.e 


GRAN 
TURISMO 4 


PlayStation. 


FORMULA 
ONE 2005 


PlayStation.c 


TEKKEN 5 
další PS2 hry za 379 Kč: 


© 24 the game (CZ titulky) 


© ATHENS 2004 

© EVERYBODY'S GOLF 
© GETAWAY 

© GETAWAY 2 


GOD OF WAR 


KILLZONE SOULCALIBUR 3 JAK 3 


JAK AND DAXTER 
JAK 2 

JAK X 

RATCHET CLANK 1 
RATCHET CLANK 2 


e RATCHET GLADIATOR 
© SMASH COURT TENIS 2 
© SOCOM 2 


PLAYSTATION 3 


PLAYSTATION 3 

HERNÍ KONZOLE S HD GRAFIKOU 
A 60 GB PEVNÝM DISKEM. 
BALENÍ OBSAHUJE OVLADAČ 
SIXAXIS - BEZDRÁTOVÝ SONY 
OVLADAČ PRO PS3. 


Ceny platné v červenci 2007. 


bezva hry za bezva ceny - 500 her na PS2 
skladem - zasíláme na dobírku 


výběr ze starších her na PS2: 


187 Ride or Die 

25 to Life 

50 Cent: Bulletproof 

Ace Combat 6: The Belkan War 
Age Of Empires II 

Alpine Ski Racing 2007 
Americas 10 Most Wanted 
Army Men Sarges War 

Army Men: Sarge Heroes 
Batman Begins 

Battle over the Pacific 
Battlefield: Modern Combat 
BCV: Battle Construction Vehicles 
Beyond Good and Evil 

Big Mutha Truckers 2 

Bionicle Heroes 

Black 

Blood Will Tell 

Brothers in Arms: Earned in Blood 
Brothers In Arms: Road to Hill 30 
Burnout 3 

Burnout Revenge 

Call of Duty 2: Big Red One 
Call of Duty 3 

Call of Duty: Finest Hour 
Canis Canem Edit (Bully) 
Capcom Classics Collection 
Cars 

Cold Fear 

Colin 2005 

Commandos 2 

Commandos Strike Force 
CONFLICT DESERT STORM II 
Conflict: Global Storm 
Conflict: Vietnam 

Conspiracy - Weapons of Mass ... 
Constantine 

Crash and Burn 

Crash Bandicoot 

Crash Nitro Kart 

Crash Tag Team Racing 
Crash Twinsanity 

Crazy Frog Racer 2 

Crime Life: Gang Wars 

Dead to Rights 2 

Delta Force: Team Sabre 
Delta Force: Black Hawk Down 
Destroy All Humans 2 

Driver Parallel Lines 

Enter the Matrix 

EURO 2004 

Euro Rally Champion 

Eye Toy Kinetic + Kamera 
Eye Toy Play 3 + kamera 

Eye Toy Play 3 bez kamery 
Fahrenheit 

Fantastic 4 

Fantavision 

Fifa 06 

FIFA 07 anglická verze 

FIFA 07 s českým dabingem 
FIFA 2005 

FIFA Street 

Fifa Street 2 

FIFA World Cup 2006 

Fight Night Round 3 

Final Fantasy VII: Dirge of Cerb. 
Final Fantasy X-2 

Finding Nemo 

Flatout 

Flatout 2 

Forbidden Siren 2 

Formula One 2005 

Formula One 2006 

From Russia with Love 

Full Spectrum Warrior 

Full Spectrum: Ten Hammers 
Garfield 2 The Movie 

Ghost Recon 2 

Ghost Recon: Jungle Storm 
Ghosthunter 

Goldeneye: Rogue Agent 
Godhand 

GRAN TURISMO 3 

Grand Theft Auto 3 (GTA 3) 
Grand Theft Auto: San Andreas 
GT Racers 

GTA Liberty City Stories 


hry na Playstation3 

Armored Core 4 1475,- 
Blazing Angels 1490,- 
Call of Duty 3 1690,- 
Def Jam Icon 1590,- 
Enchanted Arms 1790,- 
FE.A.R. 1666,- 
Fantastic Four 1475,- 
Fight Night Round 3 1690,- 
Formula One 1399,- 
Full Auto Battlelines2 © 1690,- 
Genji 1399,- 
Harry Potter 1790,- 
Marvel Ultimate 1666,- 


Mobil Suit Gundam 
Motorstorm 

NBA Street Homecourt 
Need for Speed Carbon 
NHL 2K7 


GTA Vice CITY 

GTA Vice City Stories 

GumBall 3000 

Gun 

Harry Potter a Kámen Mudrců 
Harry Potter a Tajemná Komnata 
Harry Potter a Vězeň z Azkabanu 
Harry Potter a Ohnivý Pohár 
Harry Potter: Ouidditch World Cup 
Headhunter: Redemption 
Heroes of the Pacific 

Hitman Blood Money 

Hitman: Contracts 

Chronicles of Narnia 

Ice Age 2: The Meltdown 

1co 

Italian Job 

James Bond 007 Agent Under Fire 
James Bond 007: Everything ... 
James Bond 007: Nightfire 
Juiced 

Just Cause 

King Kong 

L.A. Rush 

Lego Star Wars 2 

Leisure Suit Larry 

Lemmings 

Little Britain The Video Game 
Lord of Rings: Return of The King 
Lord of Rings: The Third Age 
Lord of The Rings: Two Towers 
LOTR: Fellowship of the Ring 
Madagascar 

Madden 06 

Madden NFL 07 

Mashed: Fully Loaded 

Matrix: Path Of Neo 

Max Payne 2 

MDK 2 Armageddon 

Medal of Honor: European Assault 
Medal Of Honor: Frontline 
Medal Of Honor: Rising Sun 
Mercenaries 

Metal Gear Solid 3: Subsistence 
Micro Machines V4 

Midnight Club 3: remix 

Monsters Inc. 

Mortal Kombat Deadly Alliance 
Mortal Kombat Deception 

Mortal Kombat: Armageddon 
Mortal Kombat: Shaolin Monks 
MX vs ATV Unleashed 

Namco Museum 50th Anniversary 
Nascar 07 

NBA Live 07 

Need For Speed Carbon (CZ titul.) 
Need For Speed: Most Wanted 
NFS: Underground 2 

NHL 07 s českým dabingem 

NHL 2005 

NHL 2K7 

Ninja Assault 

Onimusha 3 

Onimusha Dawn of Dreams 
Pacific Warriors II Dogfight! 
Panzer Elite 

Piráti z Karibiku: Jack Sparr ... 
Play it: Chess Challenge 

Playboy The Mansion 

Predator: Concrete Jungle 

Prince of Persia 2: Warrior Within 
Prince of Persia 3: Dva Trůny 
Prince of Persia Trilogy (3 hry) 
Prince of Persia: Sands of Time 
Pro Evolution Soccer 4 

Pro Evolution Soccer 5 

Pro Evolution Soccer 6 

Pro Evolution Soccer Management 
Project Zero 2 

Project Zero 3 The Tormented 
R-Racing 

RAINBOW SIX 3 

Rainbow Six Lockdown 

Rayman 3 Hoodlum Havoc 
Rayman M 

Rayman Raving Rabbids 

Red Dead Revolver 

Red Faction 2 

Resident Evil 4 


Pirates of the Caribbean 


Rainbow Six Vegas 
Resistance: Fall of Man 
Ridge Racer 7 

Sonic the Hedgehog 
Spiderman 3 

Splinter Cell: Double A. 
Oblivion 

The Godfather 


Richard Burns Rally 
Scarface: The World is Yours 
Second Sight 

Sega Classics Collection 
Sensible Soccer 2006 
Shadow Hearts From New W. 
Shadow Hearts: Covenant 
Shadow of Colossus 

Shadow the Hedgehog 

Shark Tale 

Shellshock: Nam 67 

Shrek 2 

Singstar Legend + 2 mikrofony 
Sniper Elite 

Socom 3 + headset zdarma 
SOCOM 3: U.S. Navy SEALs 
SOCOM 4: Combined Assault 
Sonic Gems Collection 

Sonic Heroes 

Sonic Mega Collection 
Splinter Cell Double Agent 
Splinter Cell: Chaos Theory 
Splinter Cell: Pandora Tomor. 
Spyro A Heros Tail 

Spyro Enter the Dragonfly 
SSX 3 

SSX On Tour 

SSX Tricky 

Star Wars: Battlefront 2 

Star Wars: Episode III ... Sith 
State of Emergency 2 
Stealth Force: The War on Terror 
STUART LITTLE 3: Big Photo 
Superbike World Champ. 07 
Super-Bike: Riding Challenge 
The Godfather: The Game 


The Legend of Spyro: A New Beg. 


The Sims 2 

The Sims 2 Pets 

The Suffering: Ties That Bind 
The Warriors 

The X-Files 

This Is Football 2005 
Thunderhawk 

Tiger Woods PGA Tour 06 
Tiger Woods PGA Tour 07 
Time Splitters 3 

Toca 3 

TOCA Race Driver 

Tom Clancy: Rainbow Six 3 
Tom Clancy: G.R.A.Warfighter 
Tomb Raider Angel of Darkness 
Tomb Raider: Legend 

Tony Hawk's Underground 2 
Tony Hawk's Project 8 

Tony Hawks American Wasteland 
Torino 2006 

Tourist Trophy 

True Crime: New York City 
Ultimate Spider Man 
Vietcong: Purple Haze 
V-Rally 3 

We Love Katamari 

Without Warning 

Worms 4: Mayhem 

WWI: ACES OF THE SKY 
WWII SOLDIER 

WWII Tank Battles 

XENO SAGA 2 

Yakuza 


790 


m | paměťová karta 


j jl SONY 8 MB (na PS2) 
450 Kč 


příslušenství na PS2: 
ovladač pro PS1/PS2 
dálkové ovládání DVD 
značkový ovladač 

Sony DualShock 2 
paměťová karta 32 MB 
(Memory Max na PS2) 
prodlužovací kabel 

na ovladače PS1/PS2 
RGB video kabel k TV 
volant Mega Racing 
volant Driving Force PS2 


Tiger Woods PGA Tour 07 

Tony Hawks Project 8 

Untold Legends Dark Kingdom 
Virtua Fighter 5 

World Snooker Championship 2007 


příslušenství na PS3 
originální sixaxis ovladač 

náhradní baterie pro sixaxis 

ovladač Logic3 drátový na PS3 
adapter na PS2 memory kartu k PS3 
redukce pro PS2 ovladač na PS3 
HDMI video PS3 kabel 

komponent HD video kabel na PS3 


245,- 
290,- 
690,- 


790,- 
150,- 
150,- 


750,- 
1.590, 


L 


/ 
THE BOURNE CONSPIRACY : 
Akční videohra využívající prvky stealth akce na motivy filmové 
trilogie Bounre (první díl je u nás znám pod názvem Agent bez 
minulosti). Grafika nás zatím moc nedojala a při pohledu na tvář 
hrdiny je jasné, že chybí licence Matta Damona. 


JACKASS: THE VIDEOGAME 


Nechvalně proslulá TV show stanice MTV míří v interaktivní formě 
na PS2. Dovolujeme si předem o jejich kvalitách pochybovat. Už 

z principu působí jako ždímač peněz. A samotný Johnny Knoxville 
prohlásil, že je hrdý na to, jak je hra příšerná. 


TM 
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PRO EVOLUTION SOCCER 2008 

Zato Pro Evo upgraduje na novou technologii už letos (stejně jako 
FIFA, fotbal má holt přednost). Do detailů a novinek se určitě 
pustíme v příštím OPS2. Zatím se mrkněte na obrázek z PS3 verze 
a všimněte si změny v názvosloví série. 


CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE 

První oficiální screenshoty. Nová FPS vynikajícího studia Infinity 
Ward sleduje fiktivní ryze současný konflikt očima několika hrdi- 
nů. Zatímco jeden je na špionážní misi v Rusku, druhý bojuje na 
Blízkém východě. Jako román od Forsythea... 


MOTO GP 

Poté, co oficiální licence MotoGP v držení firmy Namco vypršela, 
nastala v oblíbené závodní sérii pauza. Nyní licenci získali hoši 

z Capcomu a již ohlásili toto pokračování. Uvidíme, jak bude vypa- 
dat v jejich pojetí. Obrázky jsou hezké. 


RISE OF THE ARGONAUTS 

Může za to God Of War, nebo mýtický řecký starověk byl sku- 
tečně místem plným bezuzdného násilí. V upoutávce tohoto 
akčního RPG od Codemasters (vyjde až příští rok) tečou potoky 
krve. Příště si na hru pěkně posvítíme? 


Na 


i Ma 
| Falsefto jizné Polka p% 
sko) 11475/ 11475 k 4986/45% 


a o 
i F xe Powder s : 


ETERNAL SONATA 

Toto RPG od Namco Bandai na první pohled působí jako ostřejší 
verze typické PS2 hry. Má však při nejmenším jeden zajímavý 
rys. Příběh je lehce inspirován životem a dílem Frederika 
Chopina. Trojice hrdinů se jmenuje Falseto, Polka a Jazz. 


NHL 08 

Podle očekávání EA Sport oficiálně potvrdili další ročník NHL. 

Pro majitele PS3 (a PC či Xboxu 360) bude patrně zklamáním 
zpráva, že na next-gen engine si počkáme ještě jeden rok. Jinak 
autoři slibují ještě realističtější simulaci puku ©. 


4 

TIME CRISIS 4; 

Taky jste si mysleli, že světelné pistole patří do propadliště dějin? 
Namco má opačný názor a ohlásilo pokračování bezpochyby 
nejpopulárnější pistolové střílečky. Hra pochopitelně vyjde spolu 
s novou generací periférie GunCon. Ještě letos. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v příštích vydáních 0PS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 


016 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


In 


VYSTŘIŽENÉ SCÉNY csššíž““ 


Šest gigantů, se kterými jste v Shadow Of The Colossus 0000000 


Pá: 26096% 
nemohli bojovat TY 
Podařilo se nám získat scre- 


© 

enshoty šesti obrů, kteří byli 

sice pro pracovní verzi hry ELEKTROŠOKY 

Shadow Of The Colossus Dvě elektrické PS2 kuri- 
vytvořeni, ale do finální verze se nikdy * ozity z USA: Dva hráči 
nedostali. Jak patrně víte, tato vynikající byly zasažení bleskem při 
akční adventura (0PS2 hodnocení 10/10) hraní kooperativní verze 
obsahovala celkem 16 bossovských bitev, Guitar Hero II, když výboj 
které, jak se nyní ukazuje, prošly úspěšně zasáhl hromosvod, prošel 
jakýmsi „kvalifikačním sítem“. Zde jsou ti, rozvodem domu a skrze PS2 a kabeláž až do 
kteří v něm uvízli. kytar. Naštěstí se jim nic nestalo. Energie 
pouze doslova roztavila jejich nástroje. 


Tento h : ) M4 - paPop"“ ; student se po nákupu PS3 rozhodl obřadně 

vel zaji : i = : rozloučit s svou PS2. Pozval kamarády na 
jzdeč k Sn m A kolejní pokoj a jal se na starou konzoli 

mu chybí jen Ť ; í r bý vn U močit. Ta byla však stále připojena do sítě, 


elektřina prošla proudem moči a bolestivě 
zasáhla... no víte co. 


MUŽ S TRUBKOU 


Sega oznámila, že pokračování hororové 
akce Condemned (loni na PC a Xboxu 360) 
vyjde na PS3. Hrdinou je bývalý polda 
Ethan Thomas pátrající po nezvětsném 
kolegovi. První hra se vyznačovala zuřivou, 
nepřikrálšenou akcí v FPS perspektivě, která 
se vysloveně vyžívala v „originálních“ způ- 
sobech zabíjení. Zajímavě zní průzkumová 
složka. Budete zkoumat stopy, otisky prstů 
a další důkazní materiály, přičemž máte 

k dispozici i fotoaparát. Inspirováno Silent 
Hillem a filmem Sedm, vychází v roce 2008. 


ZDE JE ALTAIROVO 


Britská edice 0PS3 exkluzivně odhalila, 

že Assassin's Creed obsáhne celkem 

5 lokací. Kromě již známé trojice měst 
(Akra, Damašek a Jerusalem) to bude 
Masajf, pevnost asasínů, a Arsúf, místo, kde 
se roku 1191 střetl král Richard v bitvě se 
Saladinem. I krajina mezi hlavními lokacemi 
je však rozsáhlá a plná aktivit. Také bylo 
odhaleno, že to co bylo dosud ze hry uká- 
záno, je pouhou jednou patnáctinou Akry. 
Akra je přitom ze tří měst nejmenší! 


j: 


smashcourttennis3.com 
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NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět her 
se dostane do této rubriky. Následující žeb- 
říček vznikl na základě výsledků a výsledků 
online ankety (vvvw.ops2.cz). 

Období: 20. června — 2. července 2007 


(STR. 008) 


Í GRAND THEFTY "lh 


VZRUŠUJÍCÍ VLNA NOVÉHO TRAILERU 


PLAYSTATIO 


FIFA 08 


Dvaadvacet dospělých chlapů čutá do míče. 
Nejkrásnější věci na světě bývají úplně jednoduché. 


DAVWN OF MANA 


Barvitá RPG akce od Sguare Enix, tentokrát obohace- 
ná o half-lifeovskou fyziku. 


SHIN MEGAMI TENSEI: 
PERSONA 3 

Ve dne smiluátor středoškolského flirtování, v noci 
hardcore okultistické RPG. 


RATATOUILLE 
Slibná kulinářská novinka Pixaru je doprovázena 
chlupaťoučkou videohrou pro malé i velké gurmány. 


PHANTASY STAR UNIVERSE: 
AMBITION OF THE ILLUMINUS 


Více vesmírné phantasie... 


m 


NEED FOR SPEED: PROSTREET 


Konec otevřeného města, stěhujeme se na okruhy. 
NFS po letech konečně slibuje zásadní inovaci. 


BURNOUT PARADISE 


Konec uzavřených okruhů, stěhujeme se do města. 
Burnout také po letech slibuje zásadní inovaci. 


COLIN MCRAE: DIRT 


Vlastnoruční test první next-gen verze Colina zkoumá 
jak masivně rozšířený záběr, tak „neonovou“ grafiku. 


FRONTLINES: FUEL OF WAR 

Fandíte spojenectví EU a USA, nebo bloku východ- 
ních supervelmocí? Tak, či onak, užijete si spoustu 
„ Válečné legrace. 


5 M 3 


Moje osobní 
hitparáda: 


1. Tomme de Savoie, 
me Gex, 
Ň int-Nectai 
ST IPA ai ectaire 


HLASUJTE! 
Ovlivnit pořadí pěti nejžá- 
danějších her v rubrice 
Monitor můžete hlasová- 
ním v online anketě na 
Wwww.ops2.cz. Součet 


PSI “ 


GOD OF WAR: 

CHAINS OF OLYMPUS 

Zuřivý Kratos využije v tomto preguelu přetaktovaného 
PSP k dvojici nejfajnovějších akčních her. 


SILENT HILL ORIGINS 


Survival hororová elita PS2 poprvé v kapesní podobě. 
Nejen příběhem se Silent Hill vrací ke kořenům. 


došlých hlasů ovlivní 
skladbu rubriky Monitor 
v 66. vydání 0PS2, 


+ 
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MÍSTO ČINU 
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POTOTOVLULNŮVÍVŮ n JRARANÍ 
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EA SPORTS | EA VANCOUVER | Ů 


FIFA 08 


A ZNOVU DUDEPO0 
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> Idea špičkového all=star týmu složeného z největších.a nej“ 


talentovanějších hvězd není ová: A Stejnějjaké Sí lze před= 


stavit ideální manšaft vzniklý fúzí AC Milaffa Chelsea mnozí 
A "nl fotbalusní OWideoherní kombinaci vš 


dob= 


rého Z Prálevolution Soccer a FIFA: Měla by Všechno, od stoprocentní 
pličence přeslůžasřou prezentaci po vynikajídthratelnost. 
“" posledních Jeféčh se právě o tohle pokoušejí tvůřci EA Sports 


ním způs 


; "4 Abychom 


em, že představa sesazení Pro Evaz pomyslného trůnu "* 
již nenítak tasmagorická, jak se'mohlo před pár lety zdát. 
sa. s jakými úspěchy FIFA k tomuto cíli, po vyni- 


a panen, dají vršitjnovace a „vypůjčené“ přvky tak efektiv- 


s kající formě ročníku" 07, spěje, zastavili jsme se ve Vancouýeru, kde 
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A DIVOKY BRANKAR 
+ Tahle zpráva potěší zejména fanoušky kolumbijského fotbalu. FIFA 08 
; + umožňuje ujmout se přímého ovládání gólmana, kdykoli se vám zachce. M 
u 7 : Stačí stlačit R3 (pravou analogovou páčku) a máte ho pod kontrolou. 
Ta“ V tomto režimu pak s ním lze vyběhnout proti unikajícímu útočníkovi, 
F 


hruškách, nadávat můžete jenom sobě. 


již vše finišuj fo uvedení nového dilu v září. Žůe jsou náše hlavní 
v k 


ale také proniknout hluboko do pole jako smyslů zbavený. Pokud se 
vám jeho pozice nezdá při rozích nebo volných kopech ideální, máte 
možnost věc napravit. Ovšem jestliže vás soupeřova střela nachytá na 


“ 
MW 8 NĚCO PRO TRENÉRY 
Všechno má svoji sezónu 
t k Ani FIFA 08 se pochopitelně neobejde bez manažerského režimu. 
h ai Strategický aspekt hry bude letos ještě komplexnější. Mezi novinky 
. patří možnost upravovat tým v přátelských a přípravných utkáních 
a také tréninkový systém, díky němuž lze kontinuálně vylepšovat 
: j vlastnosti hráčů během několika po sobě následujících sezón. 
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OBRANNÁ INTELIGENCE 


Největším problémem FIFA 07 patrně byla defen- 
zivní Al, která byla založena na velmi jednodu- 
chých a často selhávajících obecných rutinách. 
FIFA 08 v tomto ohledu slibuje podstatný pokrok 
— mnohem komplexnější inteligence by měla 
zajistit, že každý bránící hráč má určitý přehled 

0 situaci kolem a o závažnosti útoku. Pokud situ- 
ace reálně hrozí gólem, měl by reagovat mno- 
hem rozhodněji než při bezzubém přihrávání na 
půlce soupeře. 


EEE 


KOOPERATIVNÍ FORMACE 


čtveřice operuje v jakési bublině beze snahy 
koordinovat akci se středopolaři. Toto mechanické 
rozdělení linií vytvářelo soupeři značný prostor 
pro nebezpečnou aktivitu protivníkova útoku. 
Nyní jsou pohyby obou řad úzce provázané. Váš 
záložník rozhodně nepřestane pronásledovat 
rychlého agresora jenom proto, že se ocitl za 
hranicí svého rajónu. | tento pokrok souvisí 

s propracovanější Al a měl by zajistit, že Kaka 
pohodlně nenapochoduje do vápna desetkrát 
Za zápas. 
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STOLNÍ KRATOCHVÍLE 


Jednou z výstředních novinek FIFA 08 je koope- 
rativní režim, ve kterém ve dvojici ovládáte svůj 
manšaft podobně, jako když hrajete stolní fotbal. 
Jeden má na starosti brankáře a obranu, druhý 
zálohu a útok. Vyzkoušeli jsme vlastnoručně 

a upřímně řečeno nebyli jsme zrovna nadšení. 
Bereme to jako neškodný experiment. Třeba ve 
FIFA 09 vymyslí autoři životaschopnější kooperaci. 


ANALOGOVÝ PŘEPÍNAČ 


Zapomeňte na mačkání 6 nebo ©, kdykoli 
chcete přepnout z jednoho hráče na druhého. Ve 
FIFA 08 je tento úkon vyhrazen pravé analogové 
páčce, stačí ukázat potřebným směrem a ovládáte 
příslušného fotbalistu. Je to tak jednoduchý 

a efektivní systém, že se divíme, že s ním už 
dávno někdo nevyrukoval. Je téměř jisté, že 

se počínaje letošní hrou stane tahle inovace 
normou. A očekáváme, že Pro Evo bude muset 
chtě nechtě kopírovat. Jednoznačný zlepšovák, 
nemáme naprosto žádnou výhradu. 
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„fl DALKOVÉ STŘELY bh) 2| EGO MANIAK 
. Bomba z pětadvaceti metrů do vinglu člověka vždycky potěší. 4 s Jako děti jste snili o tom, že vsítíte rozhodující branku ve finále 
Takových radostí bylo ostatně ve FIFA 07 požehnaně. EA letos na » f „ mistrovství světa? (o nebylo, může brzy být. Ve fungl novém reži- 
střelách zapracovali ještě více, aby jim dodali věrohodnosti. Mnohem ry , + mu Be A Pro můžete vše vsadit na jediného vybraného hráče, se 
větší roli například hraje úhel, ze kterého se odvážlivec napřahuje , kterým se plně identifikujete. Toho pak výlučně ovládáte z pohledu 
k prudkému výpalu. A míra úspěšnosti bude těsněji provázaná se a i . vzdálené kamery, jež poskytne výborný přehled o celkové situaci na * 
"hb statistikami jednotlivých hráčů. Scholes má rozhodně větší šanci “ pem hřišti. Červené šipky radí, komu ideálně přihrát, modré naznačují » 
Ko skórovat z dálky než nějaká řadová křehotinka. j k : pozici, kterou byste měli zaujmout. A když pelášíte do gólové šance, s Ň 
„ pohled se přepne do parádního pohledu ve stylu third-person akce. 
Vzpomene si někdo dneska na libero Grande? 3 
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(| NOVÉ LIGY Zá VA 
u >, „= | Loňská FIFA nabídla celkem 27 ligových soutěží z celého světa. Letošní U , M 
j | Verze zvyšuje počet na kulatých 30, což v součtu představuje zhruba aĎ sa 
Vy k ' k 15 000 licencovaných hráčů (o cca 13 800 víc než Pro Evolution Soccer , 3 " '€ 
VAN 6). Kvantita a kvalita ovšem zpravidla bývají v konfliktu. Ani EA nepo- k 1 zpracování ovšem platí pro všechny střely obecně. Když si k tomu : MA 
A A 4 aj pírají, že ne každému jednotlivému hráči, klubu a lize věnují stejnou v A připočtete pokročilejší obrannou Al a těsnější spolupráci zadních „ , 7y M 
RADY | "4 míru pozornosti. Slibují nicméně, že každým rokem se více starají o in- | ň /£ řad, vyjde vám z toho, že k vsítění branky bude třeba více se snažit, i "a 
Jie da dividualizaci všech komponent, seč jim síly stačí. Chápeme, že vyrobit eM Ď lépe načasovat útoky a chytřeji kombinovat. Ve všech našich FIFA 08 © | WE znal i : 
Ma- h 15 tisíc originálů není v lidských silách, a každý pokrok vítáme. | zápasech rozhodovala jediná branka. Bude to tak i ve finální verzi? 
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2474 UNIKÁTNÍ HVEZDY > DALKOVÉ STRELY , 
Slavným fotbalistům se autoři pochopitelně věnují s mimořádným : V ? 4 47 Mezi novinkami tréninkového módu FIFA 08 nás nejvíce zaujal . 
p" © úsilím. Aby jejich herní projev byl ještě charakterističtější, zapracovali EA “ x % 4 minifotbálek čtyři na čtyři. Ostatně většina z nás s velkým fotbalem 
4 některé typické „stereotypy“ přímo do jednotlivých Al. Wayne Rooney | 4, vé k osobní zkušenost nemá, na plácku za barákem nebylo místo pro “ 
tak bude mít tendenci vrhat se do driblérských exhibic, jimiž může pro- “ “ . ") 22 lidí. Jako oddychová cvičná varianta k hlavnímu režimu působí . 
4 niknout hustou obranou, a Clarence Seedorf posílí pověst experta přes P wi trénink lákavě a jako všechno ostatní ve hře vychází z reality, tak to 
přihrávky na jeden dotek. Setkáte se dále s machry přes dalekonosná i 3 P v ve světě primadon chodí. -i 
U) , ae | vhazování a tvrdou defenzivu. Cokoli posílí věrohodnost, bude dobré. di : V 
4 Á 
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i covangu hratelnost, můj tým se a podobně, "4 
E mohl soustředit na přidávání : % v “ dď 
a ladění prvků, mápkteré v „uplynulých letech prostě nebyl akou budoucnost předvídáte, 
"4 čas, Soustředili jsmě'se zejména na zlepšení defenzivní Al sérii FIFA na PS2? = P" „ K 
4 a aktivního vyhledávýlh výhodných pozic u hráčů. Š sem'ši jist; že do ukončení série na PS2 máme ještě jb 
1 ; hodně dáleko. PS2 je dneska nejrozšířenější konzolí? 
: "aké byly A při veř uze n 08 pro světa a představuje úshoťhý způsoby jak.se dostat ke 
PlayStatioři 2? konzolovému hraní. Dejte si to dohromady s fotbalem, 
4 lavní priořity | byly dvě: věrohodnější ffgtelnost aim> + nejpopulárnějším Sportem planety, a výjde vám ka 
— „ plementace řežimu Be A Pro. Hratelnosťbyla nejdůzy Řopristěiřespoí Byli bychám bláz“ ý 
ležitější. Tak už jsmězmínil, šli jsme'na ni přeš obrannou © n kdybychom tvažovali o konci FIFAg" ic ao + 
+ Al. Mezi další vydařené přídavky patří intuitivní "břepínáhí Pochopitelněinemohu dnes kohkrétněs : 
„ hráčů ponmecí analogové páčkýa Pen manuálňí ovlá“ popisovat n naše plány s FIFA,09 na PS2, > » 
VÁ dání speciálních přihrávek. $ 4 „7+ jmáme ale'ještě hódnějnožností, jak* “ 
Co se týče přepínání, tradiční model zůstává z váJe inovovat hráte|nost, 
ale prá žájemce tu jefmožnost využití pravého, an „A 
bo který je v určitých siťuacích efektivnější. Já osob AS ( ylo nějak užitečné jít t ták silného sou- P 
k žívámi kombinaci bojího. Také j jsme sesnažilo posilnit peře, jakým je Pro Evo? M . „v 
individuální A) vé v. „ íttaksilnéhogkonklřeňta wKoňami jebříhiosemuk ) 
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oňská FIFA 07 byla P r M ekk evropských klubů byly se nn 
mimořádně dobře. ový "ním týmů! V předchozích hrách FIFA určitě spokojeni, 
u kormidla, berete tojálobožet“ beretě alev 08v potaz, jméně význámné kluby? 
nání; ne rokletí?e Fm lidí Zábývájicích se sběrem dat tvrdě dřej to, +4 
erusto jako požeňnání Mohl n jistě. Snážíme se, abywšech 15 tisíc hráčů mělo“ or 
n 


jsméřstávět na základech ejpřesnější atfi ibuty. Vedle toho ale umožníme rozsáh- 
výborné hry a dostatše dál. lou edí estav, protože vímě„že každý z více než 570 
Jestliže měla už 07 dobře zpráz dř. klubových týmů má svoje spěcifika, svoje obvyklé formace“ 


Velmi mbiciózní je nový režim Be A Pro — nebudu „Pr 4 Nejen převnás, ale i pro hráče fotbalových VWideoher.'* 
přehánětý když řeknu, že jde,o,zcelá nov? způsob fotba- Šoupeření dokáže vyždímůň to nejlepší z obou týmů. 
lové videohfy: Zde še plňě ztotožníte S Jédihým vybraným Každé stůidio s se snaží seč mu síly stačí, překonat V 


hřáče celýzápas (ba i sezónu) absollujete V jeho roli. toho druhého. Výhrávají pře evším zákazníci, B 


Nej říve jsíe lgčomuto mápadu přistupovali opatrně, 20 4 v 
1 kděkis e ale viděli první výšledky/ rozhodli j jsme se z to * „wm ps ů M : 
ho udětat,plnokrevňý režim. V kooperativní veřzi Be A Prof ' Re Va a- 
', můžete solvovat sezónu s přáteli, přičemž každý ovládá 1 Čs o M) a ...“ « 
P hráče, Je tu istý RPG aspekt. Po'každér zápa« 4- : M jh a“ u fo 
M Závislosti na předvědeném Výkonu, dostaně Vás hráče 163 Ka EN „2 
4 něedkstní body, Po dosažení Štanovených limitů Ivžrůstá né sl i ' : 
« úrovéň.poštavy as ní i Její schopnosti. , . „M h sd % 4 
> TT 4Právě vývoj bý měl propůjčit režimu Bé A Pro největší 4 di i VS jha n 
: atraktivitu. V raně 7 sezóně jde nejen o spolupráci, » „A0 / p d ; 
, Ale také o př ee jtř týmu = kterému z hráčů'se 4“ 4 y „M i 
poďařítlosáh oů ješích individuálních výsledků? i až + ' . 4 “ 
Zatímco hlavnýrežimihry sám dk ředstavuje interaktiv= © * 4 j e » E MN 
: „níverzi televizního, přenosu; ro působí i 17 “ : "0 gy. „" 4 
i „ce Opravdového fotbalisty. X f A 4% 
AO 1098 SV i 
0 Izečekat od online, . 
42m režimů, FIFA 08? k ED M i 
„k ochopitelně bd čnetnté zivně pduporoVat inférak- « monitor Playstation, © * ' hěí . 
' tivní ligy. Jedním ze zajímavých přídávků bude režim LOŇSKÁ FIFA BYLA vynikající a věříme, že nalezená (íhkěěkěík "ke | ) 
Vb |. Ohline Football (ubs"Můžeťe vytvořit nový Iu, něBor M forma neopustí EA Sports ani při vývoji FIFA 08. © : AM “, 
se přidat k existujícímu (čítajícímu ifřezi 10 až 15 hráči, cd jen, že to nepřepísknou s důrazem na . . 
v takový malý „kfán) a spofečnými Šilami se snažit prosádit o -| M , 
"e svůj projekt V jKdividuálních online zápasečh, výslédKý PROGNÓZA m ; + | 
ivšech členů klubu se sčítají — jde © kolek nikoli , 
„ped v č © i Ea | 
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DAVVN OF MAN 


RPG SURFOVÁNÍ NA DUHOVÉ VLNĚ 


Série Mana sice možná nepatří mezi absolutní extraligu 
japonských RPG her, ale v rámci katalogu specialistů 
ze Sguare Enix má díky dlouholeté tradici a sta- 
bilní popularitě určitě význačné místo. Když roku 1993 
debutovala na konzoli Super NES (Secret Of Mana), 
mnozí hru považovali za odpověď Sguaru na Zeldu. 
Zatímco Final Fantasy stálo na pilířích komplexního 
tahového systému, Mana nenásilně mísí realtimový, 
plnohodnotně akční boj s levelováním a klasickou RPG 
strukturou průzkumu a dungeonů. Ve výsledku lze 
Manu, stejně jako Zeldu, považovat za poněkud 
složitější akční adventuru. A do dnešního dne 
se na tom nic nezměnilo. 
Davwn Of Mana, hra vydaná ve své 
domovině koncem minulého roku, ve 
skutečnosti dojem akční adventury ještě 
posiluje. Možná je to dáno opravdu 
poctivou snahou využít výkon PS2 (což 
se o řadových „Japoncích“ rozhodně 
říci nedá). Za tímto účelem Sguare 
Enix licencovali fyzikální engine Havok 
(kolizní model z her jako Half-Life 2 nebo 
MotorStorm) a zapracovali na jedné z dosud nej- 


nemusí zlikvidovat všechny nepřátele, ale roz- 
hodně do jejich srdcí zaseje pocit strachu. Když 
rychle vběhnete do zpanikařeného davu, roz- 
hodně se setkáte s menším odporem. Porážka 
vyděšeného protivníka má ještě jednu výhodu 
- zvyšuje pravděpodobnost, že z něho „vypadne“ 
nějaký cenný předmět. 
Vtuto chvíli nejsme ve hře tak daleko, abychom si 


lépe vypadajích JRPG grafik. troufli posuzovat kvalitu jejích RPG aspektů. Přitom na nich 
Nejde přitom pouze o bezobsažný efekt. Hráč ovládá Eldyho, bude nakonec nejvíce záležet. Pěkná grafika a dobře vymyšlený 
ctižádostivého světlovlasého teenagera (pírko na hlavě a s břečťa- bojový systém potřebují rozhodně oporu v průzkumu a zajímavém, 
nem obepínajícím paži). V realtimových soubojích je smyslem bušit © vyváženém vývoji hrdiny. Proto doufáme, že Dawn Of Mana na | . = 
do nepřítele, dokud z něho nevymlátíte veškerou HP. K dispozici svoje RPG kořeny nezapomene a neskončí jako poněkud jedno- NOON E 


k ; „ s“ i Pe 3 ň Á k roztomilejší velká holka. 
však máte nejen meče, ale taky bič, kterým můžete padoucha chy- © tvárná „sekačka“ Children Of Mana, která nedávno vyšla na hand- 


tit a vrhnout proti hordě ostatních. Právě při takovýchto akcích je heldu DS. [i FDS 
animace kalkulována pomocí Havoku. Eldy také může na protivní- — 
ky vrhat sudy a balvany s realistickým účinkem. Používání objektů mon P ay 
a jejich fyziky posiluje postupem ve hře taktický rozměr boje. Pokud —————— Z 
například objevíte skupinu do hovoru ponořených nepřátel na dně © | ROZHODNĚ LÁKAVÁ SMĚS RPG A AKCE působí na 
rokle, určitě se vyplatí svalit na ně velký balvan a ušetřit si spoustu první pohled velmi slibně. Doufejme, že kvalitní . : 

pre kdy V ý k sguarovská produkce a pohledná akce Dawn Of : 
starostí s jejich individuálním propichováním. Mana získají oporu v dobrodružné hloubce herní 

struktury. Ů 


PANIKA JE PŘÍTEL 


Ve hře také funguje zajímavý koncept psychické rovnováhy Al. 
Zůstaneme-li u výše uvedeného příkladu, svržený balvan sice 


SiTeprve druhý leVěl a už . it: Účes zvaný číro po letech zpoždě- 
ose umí pořádně ohánět. o i F ní dorazil do japonských RPG. 
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ATLUS | ATLUS | CENEGA | 


Dneska si připomeneme něco málo z japonské 
> videoherní historie. Předmět našeho zájmu se 
jmenuje Shin Megami Tensei, což v překladu 
znamená metapsychóza skutečné bohyně. Pokud tomu 
stále nerozumíte, jedná se o obyčejnou reinkarnaci. 
Původní hra, vydaná v roce 1987, byla založena na 
novele Aya Nishitami Digital Devil Saga, ve které trochu 
pokažený počítačový software vysílal do světa démony. 
Atlus se rozhodl koupit autorská práva a od té doby vydal 
řadu DDS her a jejich levobočků. Jednou z vedlejších 
větví je i série Persona, která se za mořem objevila na 
PSone v roce 1997 a po solidním úspěchu přišlo pokra- 
čování v roce 2000. Od té chvíle se Persona odmlčela, 
zatímco Atlus vydal několik těžkých RPG her kmenové 
série Digital Devil Saga. Teď to ale vypadá, že další díl 
je nadosah. Shin Megami Tensei: Persona 3 se objeví 
v Evropě už v létě. 


-NOČNÍ BOJ 
l be Hlavní role připadla sedmnáctiletému parchant- 
A kovi, který se právě přistěhoval do Minatoku, 
vzkvétajícího města moderního Japonska. Ve dne 
chodí do školy, kecá se spolužáky a osahává 
spolužačky. Naproti tomu noční život je 
> v Minatoku děsivý. Jakmile uhodí půlnoc, 
začne tzv. „Shadow Time“ a monstra 
Shadow se začnou toulat ulicemi. 
Naštěstí je tu odbojová organizace 
dobrodruhů Special Extracurricular 
Execute Sector, která vyráží proti 
stínům do boje, používající běžné 
zbraně (meče, luky), ale také démony 
(persona), kteří mohou být přivoláni na 
pomoc. Možná vás trochu překvapí, že 
při boji pouze ti, kteří jsou schopní při- 
volat persony, zůstávají během Shadow 
Time v lidské podobě. Obyčejní smrtelníci se 
přemění v rakve, ze kterých za rozbřesku vylezou, 


his place exists between dream and 
pality, mind and matter... 


Normální občané se na noc 
zavřou do rakve: 


WWW.ATLUS.COM 


SHIN MEGAMI TENSEI: PERSONA 3 


PŘES DEN ŠKOLA, V NOCI ZABÍJENÍ DÉMONŮ 


alla lada dalo la odl la olodlola l odllododlodlo LO lodal 


Jako každý normální středoškolák si 
to večer rozdáváte s démony. « « 


ALT . x o/x7 
ravaca C1E3E3KCa K3 EA 


© Pokud omráčíte všechny nepřátele 


„ najednou, získáte v ní útok. 


aniž by věděli, co se v noci dělo. 
Členové SEES vyvolávají persony 
pomocí speciální zbraně, která je 
umístěna na čele. Tyto zvláštní čelenky můžete měnit, 

a postupně tak přivolat několik démonů najednou. 

Z nějakého zvláštního důvodu funguje tento systém v ja- 
ponské verzi jinak, ale poslední zprávy hovoří o tom, 
že o nic nepřijdeme, takže uvidíme. Podstatné je, že 
po vaší pravici budou bojovat nepozemská stvoření, 
což se při boji s digitálním nepřítelem může hodit. 


ODVRÁCENÁ STRANA MĚSÍCE 


Jakmile padne noc, objeví se obří věž Tataros, 
která představuje jediné dungeon prostředí v celé 
hře. Po vstupu se však vždy náhodně vygeneruje 
nová úroveň, takže se ani jeden level neopakuje. 
Některá monstra můžete opatrně obcházet a zaú- 
točit na ně zezadu, což vám dá často rozhodující 
výhodu. Na pozoru se však musíte mít neustále, 
protože některá monstra mohou naopak slí- 
dit po vašem zadku a zákeřné překvapení 
vám oplatit. Bohužel kromě vedoucího 
party nebudete mít nad zbytkem školá- 

ků přímou kontrolu. Můžete jim dávat 
hromadné taktické příkazy, nebo určit, jak 
se mají chovat v určité situaci. V praxi to 
znamená, že buď mlátí nepřítele zbraní, 
kouzlí, nebo léčí. Svůj tým také můžete 
rozdělit a poslat druhou skupinku na 
samostatný průzkum. Ta sama bojuje, 
leveluje, sbírá poklady a za nějaký čas se 
vrátí s reportem zpět. Zajímavým prv- 

kem je využívání slabin nepřátel proti 

nim. Není to samozřejmě nic nového, 


ý 
WA 


ale zde je to mnohem lépe promyšleno než 
v kterékoliv jiné japonské RPG. Víceméně jde 
o dotaženější nápad z her Nocturne a Digital 
Devil Saga. Systém nese název One More Press 
a v zásadě se jedná o to, že jakmile odhalíte 
a využijete slabinu nepřítele, bude na chvíli 
omráčený a vy máte možnost druhého útoku 
po sobě. Pokud omráčíte všechna monstra 
najednou, aktivuje se velmi silný speciál- 
x ní útok. Snadné to ovšem není, protože 
to samé může nepřítel využít proti vám. 
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JAK DÁT DÉMONOVI 
NAKLÁDAČKU 


ŠKOLNÍ LAVICE 


Bohužel pro našeho hrdinu není život jen o pobíjení 
démonů a zachraňování světa. Ráno zkrátka musí 
popadnout aktovku a makat do školy, takže vy 
musíte taky. Ačkoliv tato fáze hry může vypa- 

dat nudně, hned vám ukážeme, že na ní dost 
záleží. Autoři totiž chtěli ztvárnit školní rutinu : / j 
velmi realisticky. Máme tu tedy klasický rok, kde y ce- 7 om Uvnitř vysoké věže Tartaros naleznete tuto zvláštní stavbu. 
je 365 dní, 5 dní v týdnu jste ve škole, učíte se i : Honem dovnitř a budete přeneseni... 

a odpoledne se věnujte zájmovým aktivitám. 
Navštěvujete různé kroužky, kluby a o víken- 
dech a prázdninách máte volno. Na způsobu 
vaší interakce ve školní budově závisí vývoj 
příběhu. Pokud se budete například v rámci 
školního týmu hodně věnovat plavání 
nebo tréninku kenda, budete velmi oblí- 
beným hošíkem a budete moci vyvolat 
silnější persony. Při školních hodinách 
zase za pozorné poslouchání a správ- 

né odpovědi před tabulí dostanete 
vylepšení statistik. Na pohled je hra 
velmi strhující. Shigenori Soejima se 
jako známý anime kreslíř mimořádně : 0 ...do patra plného potvor. Opatrně je obejděte, abyste je 
pochlapil a celá hra vypadá jako neko- ' k: sběs mohli překvapit zezadu... 

nečný anime seriál, který běží ve vaší ké 4 
televizi. Na pozadí pak hraje směsice 
popu, hip hopu a rocku nakažené- 
ho tématy filmových soundtracků. 
Pokud vám ani teď nepřipadá SMT: 
P3 alespoň trochu sexy, potom se 
vraťte k sudoku křížovkám. © PB 


* Adamah 230F 
« 


monitor PlayStation,e 


ZAJÍMAVÝ MIX RPG a běžného života středoškoláka 
aspiruje na jednu z nejpodivnějších RPG her 

v tomto roce. Samozřejmě že opět nejde o nic 
menšího než o záchranu lidstva. 


„a pak jim to pořádně spočítejte čímkoliv, co je zrovna 
PROGNÓZA , : = J po ruce. 


EX 500 zd ní E BE 


A u nánazed ibžo5 AJ Pokud se něco nebude vyvíjet dobře, přivolejte personu, ať 
IKaždá persona ovládá jiné difficult problem! za vás vytáhne horké kaštany z ohně. 
magické síly. < 
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RATATOUILLE 


Krysy. Nejsou to zrovna nejoblíbenější zvířátka na 
zemi. Spíš než jako domácí mazlíčci jsou známí 
jako roznašeči nemocí a velcí propagátoři moru. 


Takže pokud jste majitelem nóbl pařížského restaurantu, 
je celkem jasné, že vás pohled na krysu, která se vám 
prohání mezi nádobím, zrovna moc nepotěší. A pokud 
jste mladý adept na post kuchaře v takovémhle podniku, 
tak poslední, od koho byste chtěli pomoc, je velká šedá 
krysa. Jenže tahle krysa má na vaření talent. 

Tohle je základní idea, která stojí za snímkem se 
zvláštním jménem Ratatouille, snímkem proslulé společ- 
nosti Pixar. A samozřejmě zároveň s filmem přichází i hra 
na PS2, PS3 a PSP. 

Příběh krysy, která miluje dobré jídlo a sní o tom, že 
se stane šéfkuchařem (navzdory přání své rodiny a sa- 
mozřejmě také lidí), je v podstatě klasickým příběhem 
outsidera, který chce vyniknout v oboru, ve kterém podle 
veškeré logiky nemá šanci. Už jsme to viděli se zebrami, 

s prasaty, tučňáky, dokonce i s ženami... a teď tady máte 
krysu. Jako film by to mohlo fungovat, ale co jako hra? 
Přece jen krysa v kuchyni nabízí k hraní míň možností než 
třeba rodina superhrdinů v Úžasňákových (které ostatně 
dělal ten samý člověk, jenž napsal a zrežíroval i Rata- 
touille). 

A tak firma Heavy Iron Studios přidala do kotlíku ještě 
pár dalších přísad. Minihry, kuchařské soutěže, plošinové 
hopsačky i jednoduché hádanky. Podobně jako u většiny 
nových her, které se inspirovaly filmem, i tady slouží 
předloha spíš jako základ, na který je navěšena spousta 

dalších úkolů a misí. Ale i když děj filmu rozvíjejí, základ- 


RECEPT NA © 
RATATOUILLE 


; x n ň k “ 
+é být šéfkuchař jako Remy? Tady je autentický 
oh 4 ratatouille pro čtyři lidi (nebo dva tlusfochy): 


g 
Budete potřebovat: (*. 


T velkou cibuli já ; 

3 stroužky česneku : 4 

„2 velké baklažány n B 
© (B cukety p 


1 červenou papriku 


f 
1 zelemou paprjšu dí ds | 
4 lžičky oleje „M 
2 lžičky Řušeného provensálského koření 4 
sůl a pepř E. "9" m “ 


rájejte baklažány na velké kousky a notně je osolte, 
se odstranil hoskost Nechte je na hodinu odležet, 
pak omyjte sůl studenou vodou. bi: sz UŘ z 

Nakrájejte cibuli a rozmačkejte česnek. Udstrařň = 
z paprik semínka a nakrájejte je na vslké kusy-Naplát- 
kujte cukety na centimetr tenké plátky. 


špetku Cerskvé bazalky ý; 


, 


n 


invičce jemně osmažte cibuli a Česnek, ZdljřE 
or oleje, dokud nezměknou. Přidejte Papriky: > 
baklažány i cukety. Přikryjte to, aby se uchovala S Í a 
pravidelně míchejte a přidejte zbytek oleje, aby se jí lo 
nespálilo. Prolepší chuť přidejte krysu: 1 


ně * 
Přidejte rajčata, sůl, pepř a sušené bylinky. Lehce smaž“ 4 
te dalších patnáct minut bez pokličky. Podávejte.s.K 
, a francouzským chlebem a ozdobte to bazalkou. L 
r > 
<A 


KDYŽ JE V KUCHYNI PIXAR, VŠEM SE SBÍHAJÍ SLINY 


Což není nic, co by z nich dělalo vítané hosty a Ivy salónů. 


Minihry a jiné vedlejší úkol 
ují filmový příběh. 


ní cíl je stejný — stát se profesionálním kuchařem. Takže 
vzhůru ke sporáku. 


KRYSA V PASTI 


Skákání, souboje... a ano, i to dneska už skoro povin- 
né plížení. I když tady má celkem opodstatnění, Remy 
se musí umět pohybovat v kuchyni bez toho, aby ho 
někdo zmerčil. Má spoustu nepřátel, kterým je nutné se 
vyhnout, kočkami počínaje přes kuchaře až po brouky 
a jiné hnusné plazivce. S těmi se také utkáte v soubojích, 
ve kterých se budete ohánět místo mečem starou kostí. 
Ve hře je šest různých lokací. Kuchyně, kanály, ulice 
Paříže i francouzský venkov, všechno je to natolik roz- 
manité, abyste u počítače neusnuli. A herní grafika má 
pečeť pixarovské kvality. Můžeme směle říci, že to tvůrci 
neodflákli a neřekli si: „Je to pro děti, kašlem na to, ty 
fakani stejně nic nepoznaj.“ Jen se podívejte na obrázky. 
Dýchne z nich na vás atmosféra města nad Seinou. 
Tvůrci původně slibovali i multiplayer, ale vydava- 
telská firma THO nakonec přiznala, že to bude jen série 


SA, 


Tady někde na půdě se skrývá 
nepříjemný kocour. 


de 
2 MČ 
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miniher určených pro souboj dvou hráčů. Ti se vtělí do 
Remyho a jeho bráchy Emila. Nápad, že by jeden z hráčů 
hrál za kuchaře vrhajícího válečky nebo za ostrodrápého 
kocoura, který se snaží Remyho zabít, by sice sliboval 
podstatně akčnější zábavu ve stylu Toma a Jerryho, jenže 
hra je přece jen zaměřena na mladší publikum a to by 
mohlo masakrování Remyho dohnat až k slzám, takže 
zůstalo jen u bezzubých závodů a soutěží. 


KRYSA NAD ZLATO 


Firma Heavy Iron má už své zkušenosti s tím, jak změnit 
animované filmy v počítačovou zábavu. Udělali už The 
Incredibles, SpongeBob Sguarepants The Movie a Sco- 
oby Doo: Night Of 100 Frights. A co to znamená pro 


Ratatouille? Je to dobrá, nebo špatná zpráva? No... obojí. 


Žádný z výše uvedených titulů nebyl nějaký extra geni- 
ální, všechno to byly plošinovky plus střílečky, zajímavé 
snad jenom naprostou absencí originality a fantazie. 
Ale na druhou stranu zase měly dobře zmáknuté 
ovládání a jednoduchou hratelnost, díky kterým byly 
ideální i pro děti školkou povinné. I Ratatouille míří na 
podobně nezletilý trh — tři roky a výše. A jelikož se hra 
drží filmu, dokáží zvládnout příběh i čeští hráči, kteří 


Zorl 
k 


2 B 


ale asi neocení to, že veškeré namluvení mají na starosti 
filmoví herci v čele s komikem Pattonem Oswaldem (hrál 
i vu nás uváděnému seriálu King Of Oueens a jeho hlas 
můžete slyšet v Grand Theft Auto: Vice City Stories a Liber- 
ty Stories). 

Jelikož má Pixar svou úroveň, čekáme, že film bude 
buď totální bomba, nebo minimálně hodně dobrý. 
Rozhodně se po něm zvedne počet dětí, které se budou 
chtít stát kuchaři. Ale když uvážíme, co předtím firma 
Heavy Irons předvedla, tak bychom se moc nedivili, 
kdyby si v době, kdy přijde do kin další film Pixaru, na 
tuhle hru už nikdo ani nevzpomněl. [ii JP 
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NEMŮŽEME SE DOČKAT, až uvidíme film, ale co se 
týče hry, tak zrovna napětím netrneme. Bojíme se, 
že to bude solidní, ale nenápaditá gamesa pro děti 
a skalní fandy Ratatouilla. 
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KRAL KRYSA 

Některá důležitá fakta o krysách 

16) Jen v Česku žije minimálně 5 milionů krys (myslí- 
me biolgický druh! ©) 


16! Jedna čtvrtina všech poškozených telefonních 
spojů je způsobena krysami, které ohlodávají kabely. 


16! Krysy jsou lechtivé, a když je lochtáte, vydávají 
pištivý smích, ale lidé ho bez speciálních přístrojů 
nejsou schopni slyšet. 


'e) Lidi, kteří jsou narozeni v čínském znamení Krysy, 
jsou podle horoskopu kreativní, čestní, šlechetní, 
ambiciózní a vznětliví. 


jsou považovány za reinkarnaci svatých mužů a jsou 
krmeny mlékem a zrním. Sníst jídlo, ze kterého si 
ukously tyhle krysy, bývá považováno za požehnání. 


*6! Krysy byly obviňovány z šíření černého moru, který 
řádil ve čtrnáctém století. Ve skutečnosti ale za náka- 
zu mohly mouchy, které žily na krysách a které kromě 
lidí zabily i ty ubohé krysy. 


16 V městě Alberto v Kanadě je trestné mít krysu jako 
mazlíčka a jako trest můžete vyfásnout buď pokutu 
pět tisíc dolarů, nebo šedesát dnů ve vězení 


'6! Jediné místo, kde nenajdete žádné krysy, je 
Arktida a Antarktida. Vydrží hodně ale ne úplně 


S šesti různými lokacemi si můžete 
pořádně užít kouzel Francie. 


Pobíhání po střechách — oblíbená 
náplň všech plošinovek. 
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PHANTASY STAR UNIVERSE: 
AMBITION OF THE ILUMINUS 


VESMÍR BUDE BRZY JEŠTĚ PHANTASTIČTĚJŠÍ 


Loni na Vánoce jsme recenzovali jedno z nejroz- 
sáhlejších a nejvelkolepějších RPG, která kdy na 
PS2 vyšla. Řeč samozřejmě není o Final Fantasy 
XII, ale Phantasy Star Universe, jednom z mála titulů, 
které se pokusily prorazit na onlinově nevyvinuté konzoli 
se zasíťovaným multiplayerem. | když Sega onlinový 
aspekt hodně zdůrazňovala, pro drtivou většinu hráčů tu 
byla záchrana v podobě plnohodnotného sólo režimu, 
na který jsme se ve zmíněné recenzi z pochopitelných 
důvodů soustředili. Celkově vzato, byla to ambiciózní hra 
mamutích rozměrů, která dopadla velmi slušně. 
„Mamutí“ rozměry ale firmě Sega patrně nestačí. Jak 
jinak si vysvětlit ohlášení datadisku Ambition Of 
Iluminus, který rozměry původního PSU ještě výrazně 
zvětší? 
V zásadě půjde o novou kapitolu v probíhající válce, 
která fakticky tvoří jakési „historické“ pozadí osobním 
příběhům hlavních hrdinů. V původním PSU vám při- 


Souboje jsou v reá čase a pro- 
špikované speciálními útoky. 


padla role sedmnáctiletého Ethana Wabera, čerstvě 
narukovaného k interplanetární policii, známé pod 
označením Guardians. Jejich rajonem je systém Gurhal, 
jehož tři planety jsou obydlené čtyřmi různými rasami: 
lidmi, beasty, newmany a (ASTy. 

Na začátku hry si Guhral užívá období relativního 
klidu, které následovalo po 500 let zničujících válek. Mír 
však bohužel netrvá dlouho. Idylku pokazí invaze vzdá- 
leně cizí životní energie, která proměňuje živé tvory 
v agresivní zabijáky. Ethan má za úkol odhalit příčinu 
a původ „nákazy“ a — jako vedlejšák - zachránit mladší 
sestřičku. 


UNIVERZÁLNÍ VOJÁCI 


V datadisku se na scéně objevuje nová skupina lidí, tzv. 
Iluminas, jejchž hlavním zájmem, jak se zdá, je šířit 
rozvrat, zkázu a zmar. 0 co jim jde doopravdy, zatím 
netušíme. Zajímavou novinkou je fakt, že se neobujete 
do bot žádné předem určené postavy. Místo toho si nej- 
prve budete muset vytvořit hlavního hrdinu, přičemž 
máte pochopitelně širokou paletu možností, sešněrova- 
nou ovšem konvencemi manga stylizace. 

Nejdříve si vyberete jednu ze čtyř ras. Následují 
jemné úpravy komponent, jako jsou proporce obličeje, 
účesy, tvary postavy, barvy a kostýmy. 

Dále je třeba určit povolání hrdiny. Vedle tří tříd 
z prvního PSU (lovec, stopař, bojovník) autoři slibují 
další, neví se však zatím přesně jaké. V plánu jsou rovněž 


— 77" 


„Nezapomněl jsem vypnout sporák?“ 


Trpíte-li sennou rýmou, vez- 
měte nohy na ramena. 
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nové a silnější typy nepřátel, stejně jako nové lokace — 
trosky starého města Roezenom a podzemní úroveň 
v šachtách dolů Granigs. 

Jestliže jste si minule Ethana oblíbili, znovu se s ním 
setkáte. Zde bude vystupovat v roli vašeho rádce. 
Seznámíte se však s dalšími NPC postavami, například 
s instruktorkou Guardianu Laiou Martinez. 

Podobně jako v prvním PSU je bojový systém postaven 
na realtimové interakci. Nejzajímavějším rysem bojů při- 
tom zůstává komplexní škála zbraní, která přísluší ke 
každému povolání. Na výběr budete mít doslova stovky 
typů zbraní a dalších předmětů ovlivňujících váš bojový 


Babičko, 


proč máš 
tak velkou kudlu? 


Casino Voloyal je jednětfěnoha 
novinek online režimu, 
„a = úi 


výkon. Starat se dále musíte o speciální techniky zvané 
Photon Arts, které lze asociovat se zbraněmi, a rozšířit 
tak možnosti zvláštních komb. 


SPOLEČENSKÁ HRA 


Stejně jako první PSU také Ambition Of IIluminus klade 
vedle singleplayerového režimu vysoký důraz na onlinovou 
složku. Staří MMO harcovníci se budou moci vrátit na místo 
činu a objeví tu celou řadu novinek. Chatovací místnosti 
prošly renovací, nábytek září novotou a stejně tak dopro- 
vodná hudba. Naprostou novinkou je Casino Voloyal, kde 
můžete prohrát těžce vydřené herní peníze v ruletě a na 
automatech, nebo si přijít k hezkým bonusům. 

Rovněž nabídka vašeho osobního prostoru byla rozší- 
řena, zejména co se týče možností individualizace. 
Místnost je nyní rozdělena podle jednoduché mřížky, do 
které si můžete vkládat předměty i interaktivní prvky. 

Ať už online, nebo offline, všichni hráči Ambition Of 
Iluminus se mohou těšit na rozšířený editor zbraní a po- 
stav. Experimentovat budete s hromadou nových typů 
zbraní, brnění, photonů a komb. Pro seriózního RPG 
fanouška to vypadá na seriózní časovou investici. [il KR 


JAK JEDNOU PŘISTANE na pultech, rozšíří be 
obrovské rozměry PSU do megalomanských pro- 

porcí. Pokud máte doma původní hru, měli byste £ 
o koupi uvažovat. 


PROGNÓZA 


A M 


V datadisku si na Vás brousí 


monstras“ 
£ 


2 ( RTYT 
ZL dž 
 "* = 
Možnosti dekorace vašeho 
soukromí výrazně vzrostly. 


VZHŮRU DO VESMÍRU 
A JEŠTĚ DÁL... 


PSU: Ambition Of Illuminus nabízí možnost vytvořit si 

z gruntu vlastního hlavního hrdinu. Určíte jeho vzhled, 
rasu i povolání. Zde jsou čtyři základní rasy, ze kterých si 
budete moci vybrat. 


ČLOVĚK 

Lidé jsou nejpočetněji zastou- 
penou rasou tohoto planetár- 
ního systému. Obecně vzato 
představují zlatý střed — ve 
všem dobří, v ničem výjimeční. 
Charakterizuje je schopnost 
přizpůsobit se cizímu prostředí. 
Přes značnou rozšířenost ovšem 
lidé nejsou považováni za 
rovnoprávnou rasu, neboť jako 
"jediní nemají domovskou pla- 
netu. To přesto, že za vznikem 
zbylých tří ras stojí právě oni. 


NEWMAN 

Název „novočlověk“ je ozna- 
čením výsledku lidského 
experimentu, který zůstal na 

půli cesty. Cílem bylo vytvořit 
intelektuální panskou rasu. 
Newmané jsou sice fyzicky slabí, 
ale disponují zvláštními duševní- 
mi a kouzelnickými schopnostmi, 
rychlejšími reakcemi, vyšším 

10 a lepší pamětí. Jeden čas se 

s lidmi neměli moc v lásce. Teď 
už je to dobré (pokud se zdržíte 
poznámek o jejich uších). 


BEAST 

Neboli „stvůra“ je ve skutečnosti 
produktem genetického inženýr- 
ství. Beasti byli původně určení 
k těžké manuální práci, vládnou 
tudíž nadstandardní fyzickou 
silou, ale schází jim koncen- 
trace. V důsledku nejsou moc 
dobří v zacházení se zbraněmi 

a kouzly. Jejich nejzajímavější 
vlastností je ovšem schopnost 
přeměnit se ve větší monstrum 
(odtud jejich označení). Mají 
prchlivou, nezkrotnou povahu. 


CAST 

Umělá inteligence primárně 
vyrobená opět za účelem práce. 
Na rozdíl od beastů jsou však 
díky mechanické přesnosti ide- 
ální rasou pro používání zbraní. 
Jejich uvažování je naprosto 
chladné a racionální, postrádají 
jakékoli emoce, a proto se jim 
nedaří v magii. Ostatní organické 
rasy (ASTům nedůvěřují. Navíc 
vypadají jako Power Rangeři, 
což ještě nikomu ke štěstí 
nepomohlo. 
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VYDAVATEL SONY | VÝVOJ READY AT DAVYN | SONY | * WYWWVU.US,PLAV k MIGODOFWAR. CHAINSOFONY 


GOD 0F WAR: 


KRATOS DĚLÁ BOHŮM PEKLO NA z 


Máme vážné podezření, že členové týmu Ready at 
ba Davvn, který měl na starosti vytvoření PSP verze hry 
God Of War, prospali ve škole veškeré výklady o teorii 
evoluce. Z čeho vyplývá tak odvážné tvrzení? Především z to= 
ho, že z jejich her je jasně poznat, že na nějakého Darwina 
věří asi tak jako na Santa Clause. Jinak by totiž nemohli dojít, * 
k názoru, že by zbouchnutá Matka příroda porodila takové : 
podivnosti, jako je ukecaný potkan s velkýma ušima a věčně © 
nakrknutý Řek s hořícím řetězem přikurtovaným k růce. = * 
Ale jak je vidět, ignorování darwinismu může býti cél==7 
kem pospěšné. Jim se to rozhodně hodilo, když je Sony © © 
požádala, aby udělali příruční verzi Daxtera.: a abyto £* © 
vzápětí ještě trumfli miniaturní verzí hitové hry God 0f War- 
V té chvíli nezačali zadavatelům mávat před očima knihoú* f 
o vývoji druhů, ale stvořili svět plný démonů, bohů a hraná 
Chains Of Olympus. 
Obě hry pro PS2 se zaměřily na Kratose, válečníka ze 3 
Sparty, který byl bohem války Aresem přinucen zabít svou“ 
ženu a dceru. Což samozřejmě hrdinu naštvalo a vydal se 
na cestu pomsty. Vůbec mu nevadilo, že šel bojovat proti 
bohům. Arese odkrágloval už v jedničce, ve dvojce dostal 
nakládačku Zeus. Aby to všechno stihnul, odskočil sí ná PSP 
A aby se náhodou tahle verze nestřetla s chystaným třetí 
dílem, vydala se jiným směrem a vrátila se zpátky do: můj KA 
losti, do let před tím, než se náš milý hoch rozhodl, zál Od 
krkem Aresovi a jeho božským kámošům. P S 
Což ovšem neznamená, že by tady byl Kiděk: di 5, 
trávil celé dny v hospodě popíjením burčáku: Vtády > při, 
cestách místy, kam lidská noha dosud.nevkroči 
pořádně šeredné obludy a obrovské bossy. I tadlyse 
o hodně. Svět se pomalu noří.do temnoty a boh 
bezmocní. Což slibuje akcí as příspěvek dol 


série. 

BOŽÍČKU v A8 
Stejně jako na PS2 i tady bude KratosVýbavený všem 
možnými zbraněmi hromadného ničen i když nám 
z týmu nic moc neprozradili, abý nám nevykecali důle- Někdy se prostě musíte 


žité dějové zvraty. Stejný zůstal i systém vylepšové COŽ F| zastavit a obdivovat krajiňili 
znamená, že i tady budou z nepřátel kromě: itřno E 5 B rd : 
y přátejyo i a ' 


vypadávat i rudé „orby“, za které si pak  Dudetě“ + ps ď a : A v 
k : . Hra na přetlačovanou. 


vylepšovat zbraně. Tým Ready at Dáviň sám tv 
Oblíbená antická zábava. 


10 1 de nt ZE ce ce Vu oo ISSS no dní: 
| I | 
| 
| 


ré 8 9 
nl lol 


Na polích bacha, abyste nedo- 
stali sennou rýmu. 


= r 


své minulé hře, Daxterovi, nevyužili Všechny možr no 


a teprve tady z příruční konzole“ vymáčkli vše! ) VA : jí A 

| vymáčknout dá. A obrázky, které j i = “ 
dávají za pravdu. Je to Opravdu tákostňůj ich: o O 
musí přísahat na holý pupěk, 8 é enst ' Ý 
nijak neupravovali. Pokud to, ona fot ct P „ A , 
skutečně ukázky přímo ze Airy, nemusi maj : ; + 1 


PSP svým kolegům z PS2 nijak záviděts Je 
tvůrci vzali vážně a ze všech Sil se stja 
nalou hru. A podle všeho se zdájiže se:j 


Ostatně nic jiného jim.ani nezbýval jinak 
s nimi Kratos vyřídil. Ji JP vý M j » , ť . 4 

Váh , viĎ ; ) 4 i 
monitor 


TOHLE NENÍ ŽÁDNÁ ODFLÁKNUTÁ překopávka. 
Chains Of Olympus s největší pravděpodobností : 
zvedne laťku her na PSP hodně vysoko nad hlavu R 6 ' 2 Mě 
al — a pak ji zlomí na dva kusy. Nemůžeme se i % +, 
dočkat, až se nám to dostane do rukou! : 


Travis přichází na Silent Hill 
s nejlepšími úmysly. Blázen. 


VATEL KONAMI | VÝVOJ KONAMI | D157R16U70 CD PROJEKT | WWW.KONAMI.COM 


SILENT HILL ORIGINS , 


| MALÉ MĚSTO MŮŽE MÍT VELKÉ PROBLÉMY 


Městečko Silent Hill je určitě jedním z míst, kam se 

na dovolenou moc nejezdí. Není ani příliš moudré 

kámošit se s lidmi, jako je chudák James či nebohá 
Heather, kteří zavítali za hranice tohoto neblahého místa 
a už je nikdy nikdo neviděl, jak jsme tomu byli svědky u po- 
sledních dvou dílů této známé „survival horor“ série. Krví 
promočená historie bohem zapomenutého města s vlastním 
mikrosvětem plným zvráceností má však stále co nabídnout, 
a protože každý příběh má svůj začátek, přináší Silent Hill 
Origins samotné kořeny zla. Když si osamělý řidič kamiónů 
Travis 0'Grady udělá přes malé město Silent Hill zkratku, 
vběhne mu v zatáčce do cesty podivná postava zahalená 
v rouchu, takže mu nezbývá nic jiného než se svým tirákem 
skončit v příkopu. Travis se pak snaží najít ve vesnici pomoc, 
ale jediné, co najde, je hořící dům, ze kterého se mu podaří 
zachránit těžce popálenou dívku (fanoušci už jistě vědí). Tento 
heroický čin ho tak vyčerpá, že omdlí, aby se po chvíli probral 
vsrdci podivuhodně opuštěného místa, a poté se snaží vypá- 
trat, co se s dívkou stalo. 

Pokud to náhodou nevíte, v Silent Hillu určuje pravidla 

života a smrti pomstychtivá mysl éterických bytostí, které 
prostupují realitu opuštěných ulic plných špíny a dusivé mlhy 


To, co se tady odehrálo, nebudete chtít 
vědět, ale stejně se to dozvíte. 


ází za J měsíce 
EE c007/ 
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Bos ser kvi 


kod 


Druhá strana Silerit Hillu je 
jako obvykle škaredá,;" 


a tzv. druhé strany, jiné reality plné temnoty 
a násilných ohavností. Aby to nebylo tak 
jednoduché, zdejší svět se formuje také 
podle toho, co momentálně tíží vaše srdce, 
a protože Travise trápí určité vzpomínky 

z minulosti, je pro Silent Hill ideální 
potravou. 


KRÁL NA KOPCI 


Producent William Oertal říká, že SOH bude přímo spjatý 

s SH1, postavený na několika klasických ikonách, ale jsou zde 
i vlivy dalších dílů, včetně filmu, ze kterého uslyšíte 

lehce předělanou muziku a pronikavý 

jekot sirén, když nastává příchod 

vlády druhé strany. Fanoušci 

zřejmě uvítají přítomnost zná- 

mých tváří, jako jsou Alessa, 

doktor Kaufman a Dahlia, a také 

oblíbených lokací včetně nemoc- 

nice plné legendárních sestřiček 

se skalpely. Přídavkem jsou monst- 

ra na kolečkových židlích nebo zrůdy 

s několika desítkami končetin, zvané 

Minaret. Náš galantní hrdina se pochopitelně 

musí něčím bránit, ovšem zbraně jsou tentokrát 

tradiční — kladiva, střelné zbraně, ale pořádnou paseku 
dokážete udělat i dobře hozenou židlí, stolem a dokonce 

i televizí. Zbraně se ovšem budou každým použitím opotře- 
bovávat, takže budete neustále zvažovat, jestli si lepší zbraně 


šetřit na později, nebo si ulehčit situaci, kdykoliv to je možné. 


Každou zrůdu budete navíc muset zabít speciálním zakončo= 
vacím úderem, a pokud se nepovede, přejde zrůda hned do 
útoku, kterému se musíte bránit stiskem sekvence několika“ 
tlačítek. Ovládání je proto maximálně přítulné, abyste mí 
pohotově reagovat v kterékoliv chvíli. Nejpoužívanější bůidé 
zřejmě tlačítko se čtverečkem, po jehož stisknutí b a 
jako vítr, což se na kopci plném hrůzy bude O 


monifor PlayStati 


OFICIÁLNÍ Maga: 
OČEKÁVÁME NÁLADOVOU GRAFIKU, strašidelný zvuk 
a silné spojení s předchozími díly. Zatím to vypadá, 
že Origins žádnou ostudu neudělají. 


PROGNÓZA “ 


dění na loňské 
E) 


E. 


Travis je oblečen jako obyvatel 
městečka Twin Peaks... 


Může to znít divně, ale 
raději jsme ji měli nechat 
uhořet. 


Ulítávám na 
žvejkách 
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ZÁVODNÍ (GHLOUBA EA DOSTALA NOVÝ NÁTĚR 


Otázka:Ják změnit, inovovat sérii závodních arkád, 
která býlářškoro celou dekádu nejprodávanější 
a nejúspěšnější ve své kategorii? Zkuste si vážně 
I odpověděta zjistíte, že lidé v EA to opravdu nemají s Need 
For Speed jednoduché Posledních pět let si ulehčili život 


hrou na jistotu — nové ps. pár vylepšených drobností 


+a.novými konzolemi. Letošní Vá 
i) mení plného nástupu PS3 a.spol. a očekávání jsou jedno- 
značná — nadešel čas pro zásadní změnu, pro nefalšovaně 
=next=genové znovuzrození série. 
| Pokud jste tedy odpověděli „Pár tratí navíc a lepší 
"tůning,-máte bodík za snahu a jste naprosto mimo. Pokud 
však náhodou váš návrh zní: „Totální překopání koncepce, 


L ve které budou závodní akce rozhozeny na reálných okruzích 


po celém světě a jízdní model se posune směrem k simula- 
ci,“ pak gratulujeme. Uhodili jste hřebík na hlavičku. 
ProStreet je, navzdory podezřelému názvu, úplně jiný 


než zbytek rodimy Need For Speed her. Dokážeme si zcela živě 


představit situaci, kdy si jej nějaký neinformovaný člověk 
v říjnu koupí a půjde do obchodu reklamovat špatný disk. 
Mezi dosud představenými reálnými lokacemi jsou napří= 

4 klad dobře známý okruh infineori (San fFráňčisco) a Daikoku 
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Futo (poblíž japonské Jokohamy). Dělí je vzdálenost tisíců 
kilometrů, ale to zásadní mají společné. Obě jsou místem 
populárních dostaveníček fandů modifikovaných vozů, kde 
lze na tratích zcela legálně předvádět jejich výkon v praxi. 
První, čeho si okamžitě všimnete, je radikálně změněný 
jízdní model. V zatáčkách, při smycích a akceleraci neče- 
kejte žádné Gran Turismo, ale také žádnou arkádu typu 
Underground, Carbon a spol. Detail, který dobře ilustruje 
posun K realismu: pokud jedete maximálkou, použití nitra 
nemá žádný citelný účinek. Urychlovače je třeba používat 
s rozmyslem, když potřebujete rychle akcelerovat. Mnohem 


ce soupeřů už není krotká atp ) 

vůz noci: výrazniěrodlišným jí 

mají všechny společné, a to.agresivně : 

jící přesně na vaše tahy. Intenzita jízdy místy připo en 


Bumout pokusy soupeřů natláčit vás do nejbližšího manti- 
nel pu jsou spíše pravidlem néž výjimkou. 


ČTYŘPROUDÁ DÁLNICE 


K nepoznání se rovněž změní struktura celé hry. Místo pří- 
běhů o záchraně unesených ex-přítelkyň očekávejte spíše 
kariéru úzkostlivě soustředěnou ma závodnický aspekt. 

V hlavním režimu se váš postup hry dělí.na jednotlivé 
závodní víkendy (autoři slibují ve finální verzi minimálně 12 


víkendů). Každý víkend dále sestávágže čtyř základních dis- 
ciplín. Jsou to smyková jízda, rovin rint (drag), velký 
okruhový závod a rychlostní zkouškat-Pósledně jmenovaná 
je v rámci NFS naprostou novinkou. V podstatě jde o závod 
proti času na silnici blízko místa konání hlavního závodu. 
Abyste postoupili do dalšího víkendů, musíte se umístit na 
prvním místě v součtu těchto čtyř disciplín. A aby to nebylo 
moc jednotvárné, tu a tam jste vyzváni k účasti v nějaké 
nepovinné, nepravidelné akci. 


S LOGEM : 


Předchozí Need For Speed hry čím dál tím více sázely na ofi- 
ciální licence všeho možného a v torfito ohledu je ProStreet 
„synem svých otců“. Dá se říci, že tefitokrát EA dotáhli svou 
licenční a sponzorskou aktivitu až k dokonalosti, neboť 
každá jednotlivost ve hře má reálné [bgo. Každý z více 
než tišíčovky dílů, kterými lze vylepšávat automobily, je 
oficiálně licencovaným produktem. BA údajně podepsali 
přes 250 Smluv s dodavateli a 26 smluv s výrobči aut. Není 
Padůvodiemto údajům nevěřit. Vozy Blidou pochopitelně 
7 aute V modelovdné, a ačkoli zatím nemámé k dispozici 
zdalekéřúplný seznam, podle obráz videí víme, že mezi 
A nimikchýbí například AE86 Corolla iMažda RXT a'Escort 
(c 4 štích měsících očekávej ju doplňujítích 
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Poprvé slibují tvůrci 
detailní model 
tý „Prezistentní“, 
máčknutí a zápla 
d ; ele s sebou ze závod = 
O závodu jako důkaz dřívějších 


OLZA 


Naši recenzenti v minulosti někdy kritizovali tvůrce za 
zbytečné změny v zavedených sériích, které nadělaly více 
škody než užitku (příklady za všechny: SmackDown! Vs Raw 
a dokonce i Pro Evolution Soccer). Už teď vám ale můžeme 
slíbit, že v případě Need For Speed si určitě stěžovat nebu- 
deme. Po řadě nočních městských závodů, táhnoucích se od 
dob prvního Undergroundu, na nás už seriózním způsobem 
doléhala únava. Každá změna je proto k lepšímu. 

Po.Carbonu se série Need For Speed ocitla v silném 
neDěžpečí ustrnutí, usnutí na vavřínech. Změna koncepce 
s PřoStreet je naprosto správným krokem v pravém okamži- 
ku.JJe to osvěžující, zcela potřebný impuls, který může NFS 
nakopnout k lepším zítřkům. Hra vyjde jak na PS3, tak i PS2 
(a Pravděpodobně i PSP), je však třeba zdůraznit, že veškeré 
obrázky a informace se zatím týkají jen PS3 verze. [i| BW 


monitor PlayStation; 


KVALIFIKOVANÝ NÁZOR si uděláme, až nám 
pátine do ruky hratelná verze, ale nemůžeme 
popírat jisté nadšení pramenící z čisté podstaty 
odvážné změny, Ke které se EA odhodlali. 
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RODIČE PROSTREETU 


Tři hry, které naučily Prostreet řídit 


TOCA RACE DRIVER 3 

Jedna z nejnáročnějších a současně nejzábavnějších závodních 
her na PS2. Autentické disciplíny, reálné lokace a velkolepá 
kariéra — TOCA si nárokuje odhodlání a spoustu času, ale dokáže 
se odměnit povznášejícím pocitem vydřeného úspěchu. Autoři 
Prostreet jistě nepřehlédli vynikající výkon, který dokázali 
Codemasters ve finále své trilogie předvést. 


GRAN TURISMO 4 

Dneska se už všichni svorně těšíme na G7 5, nezapomínejme však, 
že králem závodních her neohroženě zůstává čtyřka. Nečekáme 
sice, že by autoři Prostreet šli tak daleko v implementaci realis- 
tického fyzikálního modelu, ale podle toho, co jsme z jejich úst 
slyšeli o detailní grafice a „vymazlených“ opakovačkách, tušíme, 
kde se mohli inspirovat. 


NEED FOR SPEED CARBON 

Dejte sbohem arkádové jednoduchosti Carbonu stejně jako 
„undergroudové“ prezentaci, že jde o předchůdce ProStreetu by 
ale přece jenom mělo být patrné. Je tu stále určitá spřízněnost 

s tuningovou komunitou jakožto i mohutně vylepšený režim 
Autosculpt, ve kterém si můžete vyhrát s každým detailem upra- 
vovaného vozítka. 
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ZAHRADA RAJSKÝCH POKUŠSENÍ 
Burnout je koncentrovanou dokonalostí své původní 
koncepce. V tomto smyslu je obětí vlastního úspě- 

A chu, protože kam dál se s ním dá jít? Nedivili 
bychom se, kdyby si jeho tvůrci říkali: "Kéž by měl nějakou 
chybu, kterou bychom mohli opravit." Jistě, je tu příležitost 
V podobě nové konzole a nabízí se udělat to samé ve vyso- 
kém rozlišení. To by ale byla pěkná nuda, ne? Criterion mají 
jiné, bláznivě riskantní řešení — překopat hru od základů. Je 
to hra s ohněm, je dost možné, že Paradise úplně zničí prac- 
ně budovanou pověst Burnoutu. Anebo ovládne svět závod- 
ních arkád! 

Vše se odehraje v obrovském herním světě o rozloze 
sedmdesáti kilometrů čtverečních, v městské aglomeraci 
zvané Paradise City. Dejte sbohem blikajícím žlutým šipkám 
vedoucím vás přísně po vymezené trati, tady platí jediné 
pravidlo, pravidlo volnosti. Město je vaše, jeďte si, kam chce- 
te. Je to ještě vůbec Burnouť? 

Podle prvního dojmu se zdá, že se Criterionu nějakým 
kouzelným způsobem podařilo v procesu zachránit "duši" 
Burnoutu. A dosáhli toho nikoli držením se starých modelů, 
ale cestou změny. Například řízení je výrazně odlišné, mno- 


Na co oficiál! 
když můžete říc 
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Při pohledu na fungl nové screenshoty 
se vám musí sbíhat sliny! 
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že klasický burnoutovský jízdní model, postavený na táhlých 
širokých zatáčkách, už nefunguje. Řízení musí být připravené 
na to, že hráč se na poslední chvíli rozhodne “sřihnout" to - 

do třímetrové uličky mezi obchůdky na tržišti. Starý model - 
byl pro účel chaotické městské jízdy zkrátka příliš stabilní a lí- 
ný. Následkem nově vzniklé potřeby se auta nyní otáčejí 
snadněji, přičemž úroveň přilnavosti vzrostla, smyky už 
nejsou tak snadné — jakmile se však do něho dostanete, 
ovládají se stejně pohodlně jako dříve. Když zatáhnete za 
ruční brzdu, můžete se z vysoké rychlosti skoro na místě oto- 
čit o sto osmdesát stupňů do protisměru — jako ve starých 
detektivkách. 


JEMNĚ VYLADĚNÉ 


Dalším důvodem, proč se auta v Paradise zdají být výrazně 
odlišná, je skutečnost že poprvé mají opravdová kola. 
Dovolte, abychom to vysvětlili. Nehledě na to, co jste viděli 


jen klouzající kvádr. Zde však jde o model interakce čtyř kol 
včetně tlumení a dalších aspektů. To má příznivé důsledky 

i pro grafiku, jízda působí dramatičtěji, reálněji. Dojem 
hmotnosti posiluje pochopitelně i výrazně detailnější ani- 
mace bouraček. Criterion si konečně mohli splnit dlouholetý 
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Město Paradise jako na dlani 


Zde názorně vidíte mapu Paradise City. Autoři slibují naprosto volný pohyb po všech vyznačených 
ulicích a to zřejmě i při offline i online závodech. Tato koncepce je v příkrém kontrastu s dřívějšími 
díly série, kde byly tratě sice také propojené ale v průběhu závodu zcela uzavřené. Navíc bylo 

tradicí Burnoutů mít závody v několika světových lokacích. Tady z Paradise City nevytáhnete paty. 


sen a vytvořit karosérie, které lze ohýbat, deformovat a drtit. 
Pokud jste si všimli, dříve pouze odpadávaly součástky z ne- 
zničitelného jádra. Ano, Paradise slibuje možnost roztrhnout 
auto na dva kusy. Bude to ale muset být pořádná bouračka, 

to vám říkáme... 

Naprostou novinkou je fakt, že ne každá bouračka zna- 
mená stop. Pokud není náraz příliš silný, můžete s lehce 
poničeným autem pokračovat, což má zajistit plynulost závo- 
dů. Criterion ještě doladují layout města, aby bylo skutečně 
vyvážené. Do procesu testování je dokonce zapojen statistic- 
ký systém, který sleduje místa s nejvyšší četností bouraček. 
Autoři pak zjištěné úseky kontrolují a případně upravují. 
Znovu jde o snahu zprostředkovat plynulejší “dopravu". Zdá 
se tedy, že frustrující rychlostní závody, kdy jsme líbali beton 
v každé druhé zatáčce, jsou už minulostí. 


IMPULZIVNÍ ZÁVODY 


Zajímavé je také řešení online režimu. Zapomeňte na listová- 
ní v nudných menu a zevlování v lobby. Představte si, že 
volně kroužíte ulicemi Paradise City, zastavíte na červených 
světlech a začnete divoce túrovat motor. To je výzva pro 
ostatní, aby se postavili po váš bok a čekali na zelenou. 
Závodu se bez jakýchkoli průtahů může najednou zúčastnit 
až osm hráčů. Semaforů je ve městě celkem 175, to je i počet 
startovních bodů pro multiplayerové závody. Podobná ply- 
nulost přechodu z volné jízdy do závodu funguje i v sólo 
módu. Týká se to vlastně všech režimů. Oblíbený režim Crash 
je možné provozovat, kde se vám zachce. 

Každá ulice má nejen svoje jméno, ale také komplexní 
updatovanou statistiku, zahrnující například nejlepší časy, 
nejvyšší dosažené rychlosti nebo nejdražší bouračky. Ať už 
hrajete online, nebo single, pokud máte PS3 připojenou do 
sítě, hra automaticky updatuje aktuální statistiky, aby vám je 
kdykoli mohla zpřístupnit. Tyto statistiky lze nastavit globálně 
(uvidíte nejlepší výkony všech hráčů světa), nebo je zúžit 
třeba jen na okruh vašich kamarádů — což se nám zdá lepší. 
Pak může vzniknout určitá soutěživost mezi známými, kdo 
v které ulici drží rekordy. 


Vuchází za z měsíce- 
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MYSLI GLOBÁLNÉ, JEDNEJ LOKÁLNĚ 


Pro úplnost je ještě třeba dodat, že na PS3 využije Bur- 
nout Paradise jak pohybového senzoru Sixaxis (pro úpravu 
pohybu v bouračkovém zpomalení), tak chystané periferie 
Eye (zřejmě pro onlinové videochaty). Na posouzení správ- 
nosti změn a kvalit hry je dosti brzy, ale jedno je jisté už teď: 
Criterion se do toho pořádně obuli. SD 


Z NĚKTERÝCH ZMĚN jsme lehce nervózní, 

ale myšlenka na pravý next-genový Burnout 
nás přitahuje tak silně, že se nemůžeme zbavit 
obrovského optimismu. 


Zatím není k dispozici jediný obrázek 
nebo záběr z bouračky... 
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COLIN MCRAE: DIRT 


ŠPÍNA ZA BLATNÍKY A MOŽNÁ I ZA NEHTY. sz 


Colin McRae série si dala v posledních dvou letech mírnou 
> pauzu, což lze ze zpětného pohledů hodnotit jako pozis 
tivní rozhodnutí. Ročníky 04(2003) a 05.(2004)ifotiž 
svojí kvalitou přece jenom zaostávaly“ první trojicítitil které se 
úspěšně etablovaly jako jedny z nejlepšíchorallvehéřna PS1 a poz- 
ději i PS2, ale i na dalších platformáchovčetněPGaXboxu. Namísto 
chrlení další titulů si však v Codemastěrssedli za rýsovací prkniá 
a konferenční stolky, aby promysleli, cos CMR sérií dál. Nakonec 
dospěli k názoru, že se vyplatí počkat na nástup další generace 
konzolí, pro niž stvoří zbrusu novou, daleko-dynamičtější rallye 
hru, která bude-postavena na novém enginu a s původní séřií 
bude mít společný vlastně jenom název a tematiků: 

Následovaly skoro tři roky vývojernové technologie zvané Neon, 
která sice výkon PS3,prozatím-nevyužívá na 100procent, ale ono; 
pro začátek i těch 30-40 procent bohatě postačí. CMR3DIRTdíky 
možnostem Neon enginu jednoznačně aspiruje na, nejpohlednější 
závodní titul současnosti, když podle našeho názoru překonává p 
i konkurénční Motorstorm přímo od Sony,Tyto'dva tituly si-ostatně 
nekonkurují pouze vizuálním pozlátkem, ale i tematikou. Stejně 
jako“ MotorStorm je iv CMR: DIRT k dispozici celá řada různých 
dopravních prostředků, od klasických rallye Vozů přes buginy až po 
obrovské kamiony, které se:prohánějí po různě nebezpečných tra- 
tích. CMR: DÍRT však nenísstoprocentní arkáda, za jakou lze označit 
MotorStorm, ale spíše kříženec simulace a arkády, který nabízí jak 
obsah určený pro akčně zaměřené hráče, tak obsah šitý na míru 
vyznavačům realističtějšího pojetí virtuálních závodů. 

Další rozdíl mezi Motorstorm a.CMR: DIRTtkví v tratích. DÍÍKO 
od Evolution studios nabízí všeho všudy -jen 8, byť rozlehlých 
tratí, zatímco nový Colin'jich obsahuje několik desítek; zčásti 
smyšlených a zčásti vytvořených podle skutečných předloh. Navíc 
jde o tratě různého druhu,*které jsou spjaty s jednotlivými druhy 
závodních klání mezi nimiž nechybí závody do vrchu; závody 


Více aut na trati přináší více příleži- 
tosti deformovat plechy. 


Codies, čliv závodní p n ných titulech od 
i ve vojenské kick ská 


Operation Fla 
DODO 


s buginami v blátě, brutální C.0.R.R. klání s 10 závodníky, kla- 
sické rally, rally raid klání, rally cross akce a na bezchybnou jízdu 
náročné crossover souboje 1 vs'T4Všechna výše jmenovaná klání 
je možné absolvovat jednotlivě v rámci několika módů; včetně 
tréninku marmód hlavní? kterým je šampionát, jenž bý měl prověřit 
celkové řidičské schopnosti každého hráče. 


ŠAMPIÓNÍ» - 


V šampionátu je do podoby pyramidy vystaveno několik desítek 
závodních klání; která po sobě následují v náhodně zvoleném pořadí. 
Pyramida má celkem 11 řad, přičemž v řadě základní jsou tratě i sou- 
peři poměrně benevolentní. U tratí to znamená, že jde o kousky s ši- 
rokými rovinkami a menším množstvím vyloženě nebezpečných míst, 
kde se dá snadno předjíždět a není problém dohnat ztrátu po skoro 
fatálním karambolů. S přesunem do závodů ve vyšších patrech pyra= 
midy však notně přituhuje. Soupeři jsou agresivnější, ale nechovají se 
sebevražedně. Navíc využívají charakteristiky stále užších d záludnějších 
tratí k tomujřaby hráčinabídli co nejméně prostoru kpředjetí. Příjemný 
je ovšem faktřže ani ti nejchytřejší soupeři nejsou neomylňíza pokud 
jim hráč usilovně dýchá na záda, čili je znervózňuje svojí Konstantní 
přítomností v zrcátku nakonec nějakou tu chybu udělají. 


K tomuaby hráč mohl na provokování soupeřů vůbec pomýš= 
Jet; je však třeba dokonalého zvládnutí vozu, což při jejich počtu 
překračujícím číslovku 45 nebude jednoduché, Rozdíkv řízení lze 
velmisnadno pozorovat nejenom mezi kamionem a buginou, 
ale hlavně mezi vozy v jedné třídě. Svůj podíl na chování vozů 
má samozřejmě i povrch, protože se každý vůz chová trochu jinak 
na-asfaltu, na štěrku a jinak v blátě. Zkrátka a dobře, než se hráč 
dopracuje k prvnímu místu v šampionátu, vyžádá si to spoustu 
hodin tréninku nebo pokoušení paní Štěstěny metodou pokus 
= omyl. Každý závod, ať jde o nedůležitou exhibiční jízdu, nebo 
naopak o rozhodující závod, se'dá totiž přerušit a vrátit zpět na 
start bez jakéhokoli da mlšího nahrávání. Atraktivitů hlavního sin- 
gleplayer módu zajišťuje kromě velkého množství designově pove- 
dených tratí a spousty jinak se chovající vozů také jeho struktura. 
Nestane se, nebo jenom velmi zřídka, aby hráč absolvoval dvakrát 
po sobě stejný druh závodu. Jednou'se tedy jede na čas při erzetě 
klasického rallye; pak následuje bitva titánů v závodě kamionů 
a hned poté je hráč vyslán, aby v co možná nejlepším čase dobyl 
vrcholek hory v jenom z mnoha extrémních závodů do vrchu. Na 
některé hráče sice může časté střídání závodních podniků působit 
zmatečně, ale jde jenom o zvyk. Navíc je velmi příjemné, že más jh 
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S takhle dodělaným vozem pocho- 
pitelně nelze vyhrávat. 


každý druh závodu trochu jiné tempo a po'pomale působících 
závodech v-buginách si tak člověk rád šlápne na plyn, aby svištěl 
solidní rychlostí na tratích v klasické rallye. 

Škoda že vedle propracované singleplayerové kampaně 
nezapracovali tvůrci i na'podpoře multiplayer, jehož podobu lze 
označit za vyloženě základní. S živým.soupeřem se totiž na trati 
nepotkáte. Multiplayer spočívá pouzeWsoupeření o to, kdo zajede 
nejlepší čas na vybrané rallye erzetě,„či erzetách. Takto proti sobě 
může svými časy bojovat až 100 lidíg,kfeří si nechají trať vybrat 
náhodně, nebo se na jedné z nich shodnou, což se zdá být skoro 
nemožné. (o se místního i online multiplayeru týče, CMR: DIRT 
před konkurencí, tedy Motorstormem, neobstojí ani na sekundu: 
Naštěstí to Vynahrazuje spoustou obsahu'd množstvím herních 
prvků, mezi nimiž nechybí možnost pohrát si před každým kláním 
s nastavením vozu. Využívat toho budou spíše zkušenější hráči, 
kteří více než k arkádám tíhnou ksimulacím. Nikde však není 
psáno; žejsnováček nemůže změňou pneumatik, čí nastavením 
převodovky zvýšit své šance na úspěch. Chce to jen odvahu a větší 
dávku trpělivosti, která je ostatně základem všeho, Celkově, vzato se 
Colin McRae: DIRT prozatím jeví jako velmi atraktivní závodní zále= 
žitost, zvlášť kdýž je konkurence v ranku rallye titulů na PS3 hodně 
omezená. Uvidíme, jak s celým pelotonem zamíchá Sega Rally a její 
technologie deformovatelných tratí, která na PS3 vyjde ve stejném 
měsíci jako CMR“ DIRT, tedy V září. PP 
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ANI ARKÁDA ANI SIMULACE, ale přesto se na zno- © 3 © 
vuzrození oblíbené rallye série těšíme. Jsme zvěda- jo 
ví, jak dopadne souboj s konkurencí v podobě 

Motorstorm a Sega Rally. 


Nejsilnější vozy současné WRC PROGNÓZA ke Na ka = 
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MIŠMAŠ ZÁVODNÍCH KLÁNÍ 


9 chutí, každá jiná 


Klasické rallye závodění na štěrko- 

vých, asfaltových, blátivých i zmrz- 
lých tratích. Každý podnik sestává 

z řady kratších erzet. Hráč je na trati 
sám a jde mu o co nejlepší čas. 


HILL CLIMB 

Závody do vrchu, kde se v rychlém 
sledu střídají ostré zatáčky s táh- 

lými úseky podél útesů. Jde o ex- 
trémní formu závodění, kde může 
každá chyba znamenat definitivní 
konec pádem do hlubin propasti. 


C.0.R.R. 

Mnohem extrémnější obdoba Rally 
Cross módu, která má své kořeny 

v USA. Na uzavřených okruzích 
spolu před zraky diváků závodí na 
blátivých tratích pestrá paleta vozů, 
od bugin až po kamiony. 


OFFROAD BUGGIES 

Závody speciálně upravených 
bugin na krátkých, ale členitých 
okruzích s bahnitým a štěrko- 
vým povrchem. Nejpomalejší 
závodní disciplína ze všech ve 
hře přítomných. 


ladil 


RALLY RAID 

Adrenalinové skupinové závody 
na velkých okruzích zasazených do 
divočiny, většinou tedy do pouště. 
Závodí se zde v upravených SUV 
vozech i v kamionech po vzoru 
Rally Paříž- Dakar. 


RALLY CROSS 

Hlavně v Evropě populární závody 
rally-speciálů na uzavřených okru- 
zích, kde se střídají přinejmenším 
tři druhy terénu. Tato disciplína 
vznikla pro účely britské televize 

v 60. letech 20. století. 


CROSSOVER 

Závodní klání pro dva účastníky na 
uzavřených okruzích s dvěma stejně 
dlouhými úseky, jež se proplétají. 
Každý závodník tak jede víceméně 
sám a se soupeřem se přes manti- 
nel potká jen v několika úsecích. 


MODERN 4WD 

Tradiční rallye závodění na čas 

v erzetách, v nichž ovšem hráč 
sedlá vozy s pohonem na všechna 
čtyři kola. Královská rallye disci- 
plína, která má dlouhou tradici po 
celé Evropě včetně ČR. 


CLASISC RWD 


Obdoba módu Modern 4WD, 
kde se však namísto moder- 
ních vozů jezdí s absolutní- 
mi klasikami v ranku rallye 
vozů s pohonem na přední 
nápravu. Tohle je něco pro 
nostalgiky a fajnšmekry. 
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Za kamarády, 
za svobodu, za ropu! 


VYDAVATEL THO | VÝVOJ KAOS STUDIOS | DISTRIBUTOR V JEDNÁNÍ | VEB WWWW.FRONTLINESWAR.COM A 
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VÁLKA NA DÁLKOVÉ OVLÁDÁNÍ 


V tomto čísle věnujeme velký prostor FPS hře Haze, 
která chce nejen bavit, ale být taky jakýmsi politic- 

kým prohlášením. Frontlines, ačkoli na první 
pohled působí podobně, angažovaný rozhodně není. Ano, 
jde o globální válku v nedaleké budoucnosti. Ano, pojedná- 
vá se zde o světové energetické krizi. Ano, dokážeme si dost 
dobře představit, že jednoho dne takhle lidstvo skutečně 
dopadne. Přesto není cílem tvůrců promlouvat lidstvu do 
duše. Všechno je jenom záminka pro co nejzábavnější stří- 
lečku plnou futuristických zbraní. 

Když jsme o hře v 0PS2 psali naposledy, poukázali jsme 
na určitou podobnost se sérií Battlefield. Nikoho ani nemů- 
že překvapit informace, že několik klíčových členů Kaos 
Studios dříve pracovalo na populárním Battlefield modu, 
Desert Combat. Zkrátka jsou to ševci držící se příslovečného 
kopyta. V sólo režimu vše začíná přesunem malé jednotky 
západní koalice na novou základnu. Jenže ještě než tam 
dorazí, budova je napadena nepřáteli. Přistáváme tedy 
v doutnajících troskách a naším prvním úkolem je zajistit 
lokaci. Tady si už lze všimnout některých zajímavých rysů 
hry. Nejpůsobivější je asi týmová Al. Vaši chlapci jsou chytří, 
ale nepřátelé přímo děsiví. Pokud jsme si mohli všimnout, 
přesně reagují na vaše akce a rozmisťují se tak, aby vás 
vehnali do obklíčení. 

Opodál vidíme běžící postavu protivníka. Uvyklí na zažité 
konvence jiných stříleček vybíháme za ním a pronásleduje- 
me ho do budovy. Co myslíte, že se stalo? Za dveřmi číhali tři 
vojáci a samopaly nás rozstříleli jako řešeto. Nepřátelé umí 
perfektně využít objektů v úrovni, dokonce i těch proměn- 


prov“ " 


Klid hoši, kůži na trh 
nese jenom dálkově 
ovládaný robot. 
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FRONTLINES: 
FUEL OF WAR 


Ý 


ných. Ponecháte-li uprostřed pole džíp, 
neváhají, naskáčí do něj a pustí se do pronásledování“ 

Nejpozoruhodnějším „zlepšovákem“ Frontlines opřáti 
Battlefieldu je ovšem systém frontových linií, který přilčhází 
ke slovu v multiplayeru. V Battlefieldu jsou vlajky rožimístěny 
po celé mapě a jejich obsazování je spíše otázkou páce s lid- 
skými zdroji než teritoriální taktiky. Tam se vám může klidně 
stát, že náhodou vběhnete do vlajky a získáte body, aniž 
byste vystřelili. Ve Frontlines také obsazujete vlajký, ale s tím 
rozdílem, že tyto vytvářejí jakousi válečnou linilifoždělující 
obě strany. Pokud se vám podaří obsadit všech zóna vaší 
působnosti se rozšiřuje a vy můžete postoupit hlouběji do 
protivníkova území. Nejenže tento systém mnohém věrněji 
vystihuje situaci bitevního pole (voják se za nepřátelskou linií 
ocitá ve smrtelném ohrožení, a je-li zde zabíf; émůže se 
respawnovat), ale také soustřeďuje akci na měliší intenziv- 
nější prostor, aniž by bylo třeba kvůli tomu tvořit zbytečně 
malé úrovně. 


VZPOURA STROJŮ 


Nejvíce jste ale asi stejně zvědaví na bojovou techniku. Co nám 
tedy přináší budoucnost? Podtitul tohoto článku odkazuje 

k dálkově ovládaným strojům. Létající model můžete snadno 
navádět do výhodných pozic a sledovat rozmístění protivníka. 
Stroj sice není vybaven žádnou zbraní, ale když dojde na nej- 
horší, může být použít ve stylu kamikadze. Dále máte k dispo- 
zici dělostřeleckého “pásovce", miniaturní tank se čtyřmi 
hlavněmi, který, pokud se dostane do výhodné pozice, může 
drtit nepřátele se smrtonosnou kadencí. Další - a zatím 


Velký tank a jeho 
dálkově pilotovaný 
malý bráška. „4iišř, 


| 3 


z 0 
světová 
pode: 5 na Surovinové 


álů, 


VALECNÉ ZELEZO 
Podle Kaos Studios dostanou hráči k dispozici přes 60 typů 
zbraní a dopravních prostředků. Zde je malá ochutnávka. 


RAKETOMET ÚTOČNÝ VRTULNÍK 
Těžká pěchotní zbraň východní aliance kombinuje lehkost se zničující Excelentní létající pevnost východní aliance je vylepšeným modelem ruské- 
účinností. Lze jí „krmit“ normální municí ale také speciální naváděnou © ho vrtulníku KA50. Dvojice rotorů stroji poskytuje zvýšenou rychlost a 


umožňující zaměřit nepřátelský cíl z bezpečí krytu. S dotřelem půl manévrovatelnost. Vynikající je standardní výbava zbraní: víceúčelové 
kilometru a kapacitou šesti střel za minutu jde o ideální obranný pro- rakety Hellfire, rakety vzduch-země, rakety vzduch-vzduch typu Stinger, 
© středek proti obrněným jednotkám. Zvláště když vezmete v potaz 20 mm kulomet a zařízení pro noční a termální vidění. 


funkci nočního vidění. 


ÚTOČNÁ PUŠKA 
Poloautomatická puška, která je standardní výbavou pěchoty západní 
koalice. Jde o moderní design vycházející z dnešních prototypů, který 
LÉTAJÍCÍ ROBOT poskytuje vojáků flexibilitu v boji na krátkou i delší vzdálenost. Primární 
Tímto technickým zázrakem je vybavena západní koalice. Primární municí jsou patrony ráže 23 mm, sekundárně máte k dispozici granáto- 
funkci tohoto nepilotovaného mini-letouna je špehování a zjišťování © Met. Integrovaný dalekohled (z00m x2) lze využít v obou režimech. 
pozice nepřátelských cílů. Dokáže se svižně pohybovat, díky malé veli- 
kosti pronikat i do budov a v případě potřeby se vznášet na místě. Jeho 
senzory umožňují efektivně monitorovat prostor v okruhu 200 metrů. 


— 


©. EX | dB 


TANK 


poslední odhalenou - zbraní je útočný vozík. Je o poznání SNIPERKA Těžce obrněný vůz vzor M1A3 je další © 
rychlejší než jeho bráška s děly a je vybaven kulometem. Odstřelovací puška západní koalice se vyznačuje velmi vysokou generací modelu M1A2 Abrams. Disponuje : k ; 
Konto emno ale b nem ioueenhíovshc= kadencí (100/min.) a spolehlivou automatikou s vysokorychlostní vynikající manévrovatelností a zvýšenou rychlostí a je osazen nejmodernější 
zakce os Da SDK 9 SEbE é Joy 3992 municí ráže 5 mm. Přesný dostřel až na 500 m je podpořen daleko- sledovací technikou, kterou monituruje své okolí. Jeho vyspělá elektronika 
kem z pohodlí bunkru. Voják v poli má po ruce všechny možné hledem vybaveným desetinásobným zoomem i infračerveným umožňuje posádce se bránit proti raketám a granátům, zatímco útočnou sílu 


bouchačky, jakožto i miny, granáty a podobné doplňky. Mezi 
naše favority patří tříštivá nálož nasávající do sebe vzduch. 
Nejenže při práci vypadá pěkně, ale dokáže taky nadělat 
pořádnou paseku. Jakmile vám dojdou po kapsách zásoby, je 
čas zavolat si vysílačkou vzdušnou podporu. Ta může mít 
podobu vrtulníku, který vám shodí bednu munice, nebo stí- 
hačky sypající zápalné bomby. 


MUŽ NA SVÉM MÍSTĚ 


Hlavním producentem Frontlines je Joe Halper, bývalý 
zaměstnanec společnosti Lockheed Martin a odborníkna 
vojenskou techniku. Původně začínal jako tvůrce tréninko“ 
vých programů pro vojenský výcvik a odtud se dostal k video- 
hrám. Joe tvrdí, že většina zbraní, které jsou v jeho hře k vi- 
dění, je založena na zase a koncepcích, které už 


módem ga dvojicí nožiček zvyšujících stabilitu. mu poskytuje dělo ráže 144 mm a kulomet ráže 25 mm. 


existují alespoň ve fázi rimentu. Prototypy dálkově ovlá=ů 
daných strojů, jaké jsou ve hře, jsou testovány americkou“ 
armádou. Kolikrát jerealita zajímavější než čirá fantazie 
Haleprovy zkušenosti z předchozího zaměstnání se prá 
i ve způsobu umělé inteligence a celkovém designu! 
pokládáme, že se,brzy dostaneme k hratelnému Kó 
budeme moci povědět, jak to všechno dopadlo. I PO 


monitóř“ © PlayStation;e 


HEZKY PŮSOBÍCÍ, propracovaná válečná hra, která 
se asi bude líbit hlavně fanouškům Batflefieldu. 
Zbraně, mapýjednotky, všechno je tip top. 

Uvidíl áže praxe, 


Rafinérské věže tvoří příhodnou 
kulisu válce o suroviny. 


| PROGNÓZA 


oFiciáLní magazin-cz PlayStation.© 039 


k 


VELKÁ LETNÍ SOUTĚŽ... 


KAŽDÁ 10. SMS 
VYHRÁVÁ FILM 
NA DVD! 


1x Autodráha Carrera 


Značka Carrera, 

jednička na trhu 

s autodráhami, přináší souboj 
dvou Porsche GT3 na okruhu 
dlouhém 5,4 m. Velmi kvalitní 
zpracování v měřítku 1 : 43. 


www.autodrahy.cz 


10x ROČNÍ 
PŘEDPLATNÉ 
MAGAZÍNU 


PLAYUP 


15x Trenýrky STYX 


- Materiál: 100% bavlna výhradně českých 
výrobců s více než 100letou tradicí 
— Střih: zadní strana sešitá ze třech dílů, takže se nezařezává 
— Design: šik etiketa a šik dezény podléhající módním vlivům 
— Pohodlí: nikde netlačí, nikde netáhne, a přitom lze lehce 
vklouznout do džínsů 
— Rychlost: jeden knoflík na poklopci 10cm 
- Bezpečnost: kapsička na kondom 
— Úspěšnost u druhého pohlaví: 100 % 
- Balení: elegantní plechovka 


www.styx-underwear.cz 


5x ROČNÍ 
PŘEDPLATNÉ 
MAGAZÍNU 


LEVEL 


OBJEVTE NOVÝ SVĚT 
SPRCHOVÝCH GELŮ 
10x ADIDAS 


VYSOCE ÚČINNÉ SPRCHOVÉ 
GELY ADIDAS V NOVÉM STYLU 


Jedním stisknutím tlačítka spustíte přehrávač 
hudby v telefonu — a pro začátek máte 

k dispozici výběr nejlepších hitů. Nemůže 

to být jednodušší! 


adidas Sport Massage 

masážní sprchový gel obohacený arnikou 
a vůní mentolu, pomáhá uklidnit unavené 
svaly po aktivním dni 


adidas After Sport 
sprchový gel na tělo a vlasy s jemným 
čisticím a pečujícím složením 


adidas Active Start 


sprchový gel na tělo a vlasy s výtažky 
z ženšenu 


adidas Active Recharge 
osvěžující sprchový gel obohacený 
„multivitaminovým komplexem“, 
který osvěží tělo i mysl 


„VYBER SI SVŮJ DÁREK 


10x USB Flash Disk 2 GB 
Více o produktech VERBATIM najdete na: 
www.verbatim-europe.com 


Verbatim 


5x ROČNÍ 
PŘEDPLATNÉ 
MAGAZÍNU 


KAŽDÁ 10. SMS 
VYHRÁVÁ FILM 
NA DVD! 


CHIP 


1x 
NOKIA 6020 


Soutěžní otázka: 


Jak se jmenuje šéfredaktor PlayStation 2 magazínu? 
a) Michal b) Roman c) Farid 


Zašlete SMS zprávu na tel. číslo 9000910 v následujícím tvaru: VOGEL LETO X Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 
Slovo VOGEL oddělte od příznaku LETO mezerou, ostatní údaje oddělujte také mezerami. Místo X napište písmeno 
správné odpovědi. SMS musí obsahovat max. 160 znaků, a to bez diakritiky. 

Cena odchozí zprávy je 10 Kč včetně DPH. 


uj a Á 
Službu technicky zabezpečuje MobilBonus, s.r.o., help © mobilbonus.cz, infolinka +420 777 717 535 
(po-pá, 9-17 hodin). Uzávěrka soutěže je 31.7. 2007. Výsledky soutěže najdete na stránkách www.ops2.cz. + $ 
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Mantelská uniforma, 


Tato puška je 
v základní výbavě 
vojáka Mantelu. 


= the D6 ! : = 
soN Pé 1 and a 1859 ber joads anó 8 zezadu i zepředu. 
7 Or twe! armo! n 
2x 048 roundS n against una Prezident korporace: nepo- 
p at close chybně velmi inteligentní, jak 


Ve hře funguje 
jen velmi lehký 
prvek týmové 
spolupráce. 


ANTEL BUGGY 


vstříknout jednu dávku rovnou do žil. Na počátku 


čkdy se zdá, že tzv. nová 
generace konzolí je stále 
o těch samých starých hrách, 


jen pro efekt hozených do vysokého rozli- 
šení. Zvláště když je řeč o tak etablovaném 
žánru, jako je FPS. Britští Free Radical 
Design ale nejsou naštěstí pouhými „otro- 
ky svého řemesla“. Jak dokazuje jejich 
počínání na PS2 (série TimeSplitters, akční 
adventura Second Sight), jde o ambiciózní 
tvůrčí typ studia, které si instinktivně vybírá 
ností by bylo snadné vyrábět střílečky na 
objednávku trhu a topit se v penězích. 
Místo toho se vrhají do projektů, jako je 
Haze. 

Pro začátek — jde o FPS, ve které byste 
se měli zamyslet nad smrtí, kterou rozdá- 
váte plnými hrstmi, nad utrpením, ktere 
působíte pokaždé, když stisknete spoušť. 
Ne, nebojte, samozřejmě že se budete 
brodit až po kolena mrtvolami, ale součas- 
ně byste měli lépe poznat svou duši. Cílem 
není vyhrát válku, cílem je osvobodit se 
jako lidská bytost. 

Pokud jste neviděli jednu z prvních 
upoutávek, zde je základní situace: Píše se 
rok 2048 a hlavní hrdina, Shane Carpenter, 


je na tom ale s mravy? 


vyrůstající v neutěšených poměrech 
superglobalizované budoucnosti, ve které 
se i válčení svěřuje nadnárodním korpora- 
cím, se jako high-tech pěšák zúčastní 
tažení proti rebelům kdesi v Jižní Americe. 
Je zaměstnancem koncernu jménem Man- 


nebezpečí, identifikace cílů a jejich likvida- 
ce. Stačí si aplikovat dávku „šťávičky“ a té- 
měř okamžitě se obrazovka zalije jakýmsi 
oparem, intenzivnějším na okrajích, méně 
patrným ve středu. Současně zmohutní 

i doprovodná hudba, zesílí tlukot srdce 


CÍLEM NENÍ VYHRÁT VÁLKU, 
CÍLEM JE OSVOBODIT SE JAKO 
LIDSKÁ BYTOST 


tel, který má prsty ve všem možném, 

mimo jiné ve výrobě těch nejmodernějších 
zbraní a drogy označované jako „Nectar“, 
životabudiče bystřícího vojákovy smysly na 
bitevním poli. 


SLEHN SI 

Kreativní ředitel u Free Radical Design, 
Derek Littlewood, ubezpečuje, že Nectar 
není pouhým trikem, jak zaujmout zákaz- 
níka, žádné pozlátko, jak odlišit Haze od 
řady podobně působících her. Podle jeho 
slov jsou kolem této látky soustředěny 
všechny tři základní hratelnostní mecha- 
nismy žánru FPS, kterými jsou rozpoznání 


a zvukové efekty se obalí šelestivým filt- 
rem. Jste jako vyměnění. Nepřítele spatříte 
snadněji, jeho siluetu jasně rozpoznáte i ve 
špatných viditelnostních podmínkách, 
rychleji reagujete a přesněji zacílíte. Stane- 
te se supervojákem s nadlidskými schop- 
nostmi. 

Mohli jsme si působení Nectaru 
vyzkoušet ve dvou odlišných lokacích. Nej- 
dříve v hustě zarostlé džungli. Zde byli 
nepřátelé bystří, rychlí a přesní. Jejich 
nemilosrdná Al velela k agresivitě — vyska- 
kovat z keřů s již rozpálenými rotačáky 
a hledat krytí za silnými kmeny. Bez Nectas 
ru by to byla mimořádně obtížná situace, 


NECTARU; co HRDLO RÁČÍ Ve válce se dopingových kontrol bát nemusíte 


Zázračná látka z produkce Mantelu 
se nachází v zásobníku umístěném 
na hřbetě každého vojáka. Stlačením 
postranního tlačítka si můžete kdykoli 


KONTRASTNÍ VIDĚNÍ 
V nektarovém rauši jste schopni 
hravě rozpoznat i dobře zamaskova- 
nou nepřátelskou postavu, která se 
rozzáří jako vánoční stromeček. 


she 


hry máte šest ampulí, postupně se však kapacita 


zařízení zvětší. Zásobník Nectaru na zádech je vaší největší VIDINY 
výhodou i slabinou. Protivník, který se ocitne ve vaší blízkosti Brutální scény jako z nočních můr jsou patrně 
jej může úderem pažby rozbít a způsobit vstříknutí všech jedním z vedlejších efektů drogy. Anebo vám k 
ampulí najednou, což vede k okamžitému předávkování. to dělají lidé z Mantelu naschvál? "00 


Indikátory pod krkem, na kolenou a kotnících slouží k 


k určení vojákova stavu. Pokud vidíte kolegu SOUSTŘEDĚNÍ PŘEDÁVKOVÁNÍ 

jé žlutě ora Un) světýlky, znamená pomůže vám přesněji zamířit na cíl. Pokud si dáte více dávek najednou, 
to, že je „v rauši“. Jaké bo další S pomocí zoomovací efektu je oprav- proměníte se v nekontrolovatelnou 
účinky této drogy“ du snadné trefit protivníka přímo chodící figurínu, která bez rozmyslu 
mezi oči. střílí na všechny strany. 


SÍLA 
Pod vlivem Nectaru se výrazně 

zvyšuje vaše fyzická síla. To se hodí 
při soubojích na blízko — úder 
pažbou je rychlý a smrtící. 


PŘEDTUCHA 
Ve zvláštním zostřeném stavu mysli 
jste schopni očima zachytit letící 
granáty a další nebezpečí o něco 
dříve, a lépe se jim tak bránit. 


Mantel se umí o své lidi 
řádně postarat. 
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RADIKÁLNÍ 
SBÍRKA 


Na PS2 nám Free Radical Design 
dali čtyři hry a všechny 
byly dobré 


TIMESPLITTERS (2000) 

Patrně nejlepší launchová hra pro 
PlayStation 2 byla vyrobena v rekord- 
ním čase, pouhých několik měsíců po 
odchodu klíčových osobností od Rare 
a založení studia. 


5 575 
Platinum 


TIMESPLITTERS 2 (2002) 

Podle všeho dosud nejkvalitnější hra 
od FRD a jedna z nejlepších, ne-li 
vůbec nejlepší FPS pro PS2. Dokonale 
vyvážený single- i multiplayer. 


"r daleko za hranicí obvyklé úrovně frustrace. Takže je třeba 
skrčit se za mohutným balvanem a vstříknout si dávku. 
Jakmile začne působit, obraz se sice rozostří, ale hlavy 
protivníků opatrně vysunutých z děr kontrastně vystoupí 
ze zelené změti a stávají se snadným terčem. Bum, bum, 
bum a jsou z nich neškodní ex-partyzáni. 

Intenzitu bojové situace jen zesiluje frenetický pohyb 
vašich spolubojovníků nutících nepřítele k reakcím. Pla- 
meny zároveň v jednom kuse šlehají z vysoké trávy a ot- 
vorů trosek nedaleké budovy, zatímco veškerý prostor 
mezi vámi se plní dýmem a šrapnely. Pokud čelíte přesi- 


I na kulometem 
osazená vozítka 
dojde. 


zračně chamtivé korporace. Válka, které se — zpočátku bez 
zbytečných otázek — účastníte, je vedena proti gerilové 
organizaci jménem „Přísahající ruka'“. Podle oficiální verze 
jde o teroristickou bojůvku vedenou generálem Gabrielem 
Merinem zvaným „Kožený“. Přezdívku si prý vysloužil za 
zvyk stahovat zajatce za živa z kůže. Čiré zlo, proti kterému 
je třeba se postavit. Postupem ve hře však možná zjistíte, 
že pravda není tak docela v souladu s „oficiální verzí" 
Free Radical jen naznačují, že zhruba v polovině příběhu 
nastane velký zvrat, který zcela změní situaci, ale nic bliž- 
šího prozrazovat nechtějí. 

Zatím víme jen tolik, že k zamyšlení donutí hráče 
zvláštní události, které se odehrají přímo před jeho zraky. 
Během zmíněné úrovně v továrně se dostanete do fáze, 
kdy z nebe sestoupí vznášedlo, do kterého máte spolu 
s ostatními vojáky naskákat. Náhle se však obloha zatem- 
ní, spustí se prudký liják, a když někoho trefite, z rány se 
vyvalí doslova litry krve. Zbytek hry při- 


SECOND SIGHT (2004) 
Third=person akční adventura s ino- 
vační hratelností a velmi zajímavým 


PlayStation e „L 
$ 


X 


ZATIM VÍME JEN TOLIK, 


tom není nijak zvlášť brutální, násilí 
působí spíše umírněně. V tu chvíli si uvě- 


příběhem. Její zpracování a temný 
styl posiluje naděje pro Haze. 


PlayStatione 


UB 


TIMESPLITTERS: 

FUTURE PERFECT (2005) 
Finále PS2 trilogie bylo ve výtečné 
singleplayerové formě, když se 
poprvé soustředilo na jediného 
hrdinu a jeho příběhovou linku. 
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ŽE K ZAMYŠLENÍ DONUTÍ 
HRÁČE ZVLÁŠTNÍ UDÁLOSTI 


le a pouhá výhoda Nectaru se nezdá být dostatečná, 
můžete využít řadu dalších pomůcek z produkce vašich 
chlebodárců. Tak například dálkově ovládaný granát, 
vržený na určené místo a čekající jako smrtící past na 
vhodný okamžik. Nejenže to funguje spolehlivě, ale taky 
to vypadá moc hezky, exploze neznámé látky na oka- 
mžik zalije široké okolí oslepující září, ve které jsou vidět 
jen temné siluety rostlinstva. Působí to jako miniaturní 
jaderný výbuch. 
Druhou lokací, kterou jsme si mohli vyzkoušet, 
byly interiéry továrny zpracovávající měď, všude 
kolem mazlavá špína, špatně osvětlené chod- 
by a mnohapatrové haly s monstrózními 
stroji. Tady se Nectar hodí nejen pro 
zbystření zraku, ale hlavně k urychlení 
reakcí. Ocitnete-li se v těsných prostorách 
obklíčení partou ke všemu odhodlaných 
a přesnější v palbě. Působení drogy posílí i va- 
še údery pažbou a kopance, kdyby se náhodou 
někdo dostal do těsné blízkosti. 


CENA ZA ROZKOŠ 


Nic není zadarmo, všechna plus musí mít i nějaká minus. 
Obzvláště když hovoříme o kombinaci bojové látky a pří- 


Efekt barevného 
rozostření značí 
působení nectaru. 


domíte, že se kolem vás děje 
něco zvláštního, zatím 
nevysvětlitelného. Po 
několika okamžicích si 
možná všimnete pohybu podezřelého 
filtru před vaší helmou a znovu se 
všechno vrátí do normálu, sluníčko 

svítí a těla nepřátel se vypaří bůhví 
kam. Byli jste obětí mimořádně pře- 
svědčivé virtuální reality? Tušíte jen, že 
to nějak souvisí s Nectarem, a začnete si 
připadat tak trochu jako něčí loutka. 


HLOUBKA PROŽITKU 


Jedním z cílů autorů je zpochybnit zkostnatělé konvence 
žánru FPS, provokovat. Nepřítel je zastřelen, zhroutí se 

v agónii bolesti a za chvíli jeho tělo mizí, aby nezatěžovalo 
engine a nepřekáželo plynulému požitku z dalšího zabíje- 
ní. Free Radical jsou jako potížisté odhodlaní kazit veškeré 
hezké iluze. Littlevvood trefně říká: „FPS je válka z per- 
spektivy první osoby. Je to jen subjektivní pohled, který 
nemusí mít s objektivní pravdou skoro nic společného. 
Herní zkušenost, požitek z akce neplyne z toho, co se 
opravdu děje, ale z toho, jak situaci vnímáte, jakými 
očima na ni nazíráte.“ Haze chce být „vše v jednom“, 
klasickou válečnou střílečkou, ale také hrou 
o hře (podle vzoru film o filmu), kdy 
autoři podrobí tvorbu sebereflexi. 
Nechce být jen zábavou, ale také 


Džunglí to začíná, pest- 
rou šňůrou dalších lokací 
to pokračuje. 


Když si dáte dávku, maskáče 
jsou protivníkovi k ničemu. 


Vypadá trochu jako člen 
Power Rangers... 


ŽLUTÁ 
CLONA 


Opona mezi vámi a realitou 


Voják Mantelu je 
povinnen za všech okol- 
ností používat tzv. vizor, jde 
0 clonu zakrývající celou přední 


se tak mohou promítat užitečné 
informace. Speciální ukazatele 
poskytují přehled o úrovní 
zdraví a Nectaru, 


komentářem k videohrám, válce a realitě. Scenárista 
Rob Yescombe napůl žertem dodává: „Začíná jako 
normální válečná hra, ale končí jako hra o válce.“ 
Zdá se, že nás tvůrci chtějí donutit, abychom pomy- 
slně opustili pohled první osoby a zkusili věc nazírat 
s odstupem. Protože subjektivní pohled je ve sku- 
tečnosti lživý, je to pohled zmanipulovaný chytrou 
drogou, která je agentem neosobní chladné moci. 
Jak postupujete vpřed, budete si klást stále palčivější 
otázky. Na koho střílíte a proč? Tápeme stejně jako 
vy. Neznáme správné odpovědi a ani je nemáme 
znát. Jen si klademe otázku: co zmůže jedinec proti 
establishmentu? A co ti tři kolegové doprovázející vás 
na každém kroku, najdete si k nim cestu, nebo vám 
jednoho dne budou na obtíž? 

Chtějí-li být Free Radical ve své ambici úspěšní, 
musí zprostředkovat co nejpřesvědčivější identifikaci 
hráče s Shanem. | proto v Haze nebude jediná 
sekunda loadingové obrazovky ani žádná střihová 
sekvence. | sebenepatrnější okamžik, kdy by kamera 
vystoupila z hrdinových očí, by mohl tuto křehkou 
iluzi narušit. „Haze bude zcela nepřerušeným pro- 
žitkem — hráč bude vždy vidět svět očima hrdiny 
a vždy jej bude ovládat. Neexistují výjimky,' slibuje 
tvůrce. Přesto se však připravte na silně akcentovaný 
příběh. Jde jen o to využít čistě herních prostředků 
a nevypomáhat si berličkami vypůjčenými z filmu. 


část helmy, přes kterou se díváte na 
okolní svět. Přímo do vašeho pohledu 


navigační + 
systém nazna- 
čuje směr pohybu 
a počítá se s dalšími 
údaji. Informace o stavu 
munice se však zatím 
nachází přímo na zbrani, 
což se možná do finální verze 
hry změní s ohledem na 
výsledky beta-testu. 


Například nastoupíte do dopřávního prostředku, 
kde zaslechnete rozhovor Mezi dvěma vojáky. A pří- 
tomný důstojník podá idfóřmace o vývoji válečné 
situace. 


+ 
CESTA IL 
V jedné z misí se působem bez jediného pře- 
rušení přesunět 8, na které se vylodíte, přes 
válečná pole a la vrcholek vysoké hory. Až 
tam budete, podlí še dolů a uvidíte cestičku, 
kterou jste s Vidíte tam v dálce chatrný 
p přes se prostříleli před půl hodi- 
nou? Jak tvrdí těli posílit prvek cesty, aby 
pocit překoná lenosti byl hmatatelně pře- 
svědčivý. 6 jde o nádhernou hru plnou 
úžasných p pohledů. Těžko se roz- 


hodnout, c e, zda džungle zachvácená 
plameny, ni be nad továrnou zastíněné syčící- 
mi koráby. F asu a překonané vzdálenosti zesi- 
luje i reálný vý rozměr, proměnlivé počasí, 
pohyb sluncé'po obloze — to vše má vliv na dyna- 
micky se měniči osvětlení a celkovou atmosféru. Je 


s podivem, jak málo tvůrců FPS využilo v level desig- 
nu reálný čas. Kdýž se nad ránem v plné polní špl- 
háte na kopec a ra vlastní oči spatříte první paprsky 
tropického sluncef jak vystřelí nad obzorem... co 
může být Dusek vnější? =% 
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TRAILER +1 
Slovo od šéfa Mantelu: „Přes 16 let je 
korporace Mantel základním kamenem 
7 západní civilizace. Dodavatelem energie, která 
pohání naše tvorány, vojsk, které nás chrání před 
nebezpečím. Mantel je tu a znamená výhodu... Naše 
soukromá armáda je proslulá odvahou, dobře bojuje 
a vyhrává.“ Zeptejte se ho někdo, co 
znamená ta krev? 


ru 


Primární účelem Haze však určitě není techno- 

logie. „Jsem hodně pyšný na náš nový engine,“ 

: komentuje naše otázky Derek Littlewood, „ale gra- 

ika není věcí, o které bychom chtěli mluvit na prv- 

- ním místě. Ano, četl jsem spoustu srovnání s hrami 
jako Far Cry a Crysis, ale ubezpečuju vás, že Haze je 
něco úplně jiného. Máme úžasný tým výtvarníků 
a náš šéfdesignér je patrně jedním z nejlepších 
videoherních výtvarníků na světě. Z tohoto důvodu 
je naše enginová technologie zcela motivována 
uměleckou vizí, nikoli snahou splnit všechny disci- 
plíny technologického desetiboje.“ Cítíte tu kousa- 
vu narážku? V minulém měsíci nebyla jediná. Šéf 
Free Radical Desgn David Doak šel dokonce tak 
daleko, že veřejně vyzval na souboj Halo 3, stříleč- 
kového behemota, před kterým všichni ostatní 
vydavatelé vyklízejí zářijové pole. Jistě není tak 
naivní, aby si mohl myslet, že by Haze mohla 
pomýšlet na komerční vítězství. Ale troufá si tvrdit, 
že jeho dítko má při nejmenším stejnou kvalitu. Je 
za tím určitě i jistá frustrace. My víme a oni ví, že 
TimeSplitters byly jednou z nejlepších FPS sérií 
předchozí generace. Obecný vkus však dal přednost 
pozlátkově bezduchým titulům typu Far Cry. 


KDYŽ SE NAD RÁNEM V PLNÉ POLNÍ ŠPLHÁTEJŘ 
NA KOPEC, NA VLASTNÍ OČI SPATŘÍTE PRVNÍ 
PAPRSKY TROPICKEHO SLUNCE ! 


VÁLKA JE VŮL 


Na začátku článku byly silné řeči o „poznání sebe 
sama“ a válečníkově svědomí. Bylo tolik her slibují- 
cích těžká morální dilemata, ale která z nich oprav- 
du uspěla? Nebere si tady Haze do úst příliš velké 
sousto? To je otázka pro scenáristu Roba Yescombea: 
„Když někoho ve hře odprásknete brokovnicí, co 
cítíte? Sílu, triumf, radost. V reálném životě by ale 
takové pocity mohla mít jen duševně chorá osoba. 
Vojáci se vracejí z válek s traumaty, kterých se až do 
smrti nezbaví, a to mají na svědomí třeba jediného 
člověka. My tady kosíme nepřátele po stovkách 

a pociťujeme radost. Co pocit viny a osobní zodpo- 
vědnosti? Já vůbec netvrdím, že Haze nebo principi- 
álně jakákoli videohra dokáže opravdu evokovat 
takhle komplexní emoce, ale jsem přesvědčen, že se 


TRAILER 42 
Hlas hlavního hrdiny: „Jmenuji 
se Shane, narodil jsem se roku 2023. 
Matku jsem ztratil během útoku 
"Světových her'. Říkalo se jim “Hry hrůzy'. Měl 
jsem 90 % šanci, že se nedožiju dvacátých 
narozenin. Pak mě ale osvobodil Mantel."“ Vidíte tu 
rudou pracku Přísahající ruky? 


-A a=hé 


Dosud zveřejněná videa v kostce 


Budeme na 
konec bojovat 
na opačné 
straně? 


o to musíme pokoušet, jinak se dál nedo- 
staneme.“ 

K tomu producent Littlewood dodává: „Lze 
zkombinovat obojí — zábavu i sdělení. Rozhodně 
nechceme podmiňovat prožitek zájmem o seriózní 
diskuzi na téma válka. Nejmíň polovina diváků 
Hvězdné pěchoty vůbec nepochopila, že jde o vtip. 
Chceme, aby lidi začali hrát a řekli si, že je to baví. 


Někteří z nich třeba ocení její satirický rozměr, 
ostatní si ho ani nevšimnou. Ale zábava to bude 
pro všechny.“ 

Na Free Radical je třeba ocenit upřímnost a od- 
vahu říkat věci na rovinu. Yescombe tvrdí, že povin- 
ností videoherního průmyslu je dospět, reflektovat 
reálné, vážné * problémy světa, podávat komentář. 
proč by to neměly umět alespoň některé hry. „Podí- 
vejte se, co se děje kolem nás. Jak vůbec můžete 
napsat něco a nevyjadřovat se k tomu? Jistě, můžete 
strčit hlavu do písku a udělat Halo 3. Souhlasím, 
Halo je výborná zábava, hlavně pokud jste tee- 
nager, ale není na čase, abychom se stali 
dospělými? Není nová generace konzolí 
příležitostí, na kterou jsme čekali?“ Il 


Máte to dobře 
nacvičené, kluci. 


VAVA 
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Rob Yescombe 


——tÍ 


Proslýchá se, že Haze je primárně vyvíjena 

pro PlayStation 3 a vyjde o několik měsíců 

dříve s časovou exkluzivitou. Proč? 

SE: Je to příležitost vytvořit novou silnou značku a my si myslíme, že PS3 
Jj je pro to ideální. Samozřejmě jde o výkon, PS3 je velmi výkonný stroj, 

a jde také o vhodnost naší vzájemné pozice. Myslím, že máme díky 

našim věcem na PS2 dobrou výchozí pozici. Nás určitě neděsí vývoj na 

téhle nové platformě tak jako některé jiné. 


Můžete nám sdělit více podrobností 

o příběhu? 

RY: V roce 2048 neexistuje žádné OSN ani NATO. Západní země jsou 
obrovsky zadlužené a to je vede k tomu, aby otázky týkající se obrany 
delegovaly na Mantel Global Industries — obrovskou globální korpo- 
raci, která nabízí své soukromé armády zákazníkům. Mantel má ale 
zájmy ve všem, od umělých hmot a ropy přes stroje až po počítače. Dá 
se říci, že má značný vliv na všechny aspekty moderního života. V na- 
šem příběhu se ovšem soustřeďujeme na dvě oblasti jeho aktivit, na 
ozbrojené síly a na výzkum v oblasti biomedicíny. Když gerily v regionu 
Latinské Ameriky svrhnou tamní vládu, jsou povolány síly Mantelu, aby 
pomohly znovu obnovit demokratický režim. Haze sleduje perspekti- 
vou vojáka jménem Shane Carpenter události odehrávající se během tří 
dnů této války. 


Jak jste dospěli ke konceptu hry? A jakým 
vývojem tento koncept prošel za poslední 
roky? 

DL: Free Radical jsou známí svou tvorbou v oblasti first-person stříleček, 
z tohoto hlediska je pro nás Haze sázkou na jistotu. Myslím, že máme 
dobrou představu o tom, co funguje a co ne. Projekt Haze má však další 
důležitou rovinu, a tou je snaha zprostředkovat skutečně silný emocio- 
nální prožitek. Musíme to skloubit tak, aby si příběh a hratelnost navzá- 
jem nepřekážely, aby obojí bylo v rovnováze. Náš tým výtvarníků se těší 
světové pověsti a Haze je pro ně příležitostí ukázat, jak silnou vizi máme, 
je to pro ně další krok od stylizace TimeSplitters k realismu. Pokud jde 

o možný vývoj koncepce, držíme se od počátku původních nápadů. To 
zásadní se nezměnilo vůbec — jde nám, dá-li se to tak říci, o inteligent- 
ní emotivní akci. V tomto ohledu nám spojení s Ubisoftem určitě pro- 
spělo. Mohli jsme využít jejich bohaté zkušenosti s příběhovými hrami. 


Jakého minima musíte dosáhnout, abys- 
te Haze považovali za úspěch? 

DL: Chceme nově definovat intenzitu a pestrost prožitků, které 
může hráč zažít u FPS. Chceme, aby se Haze stala ztělesněním 
next-gen střílečky a posílila reputaci Free Radical jako jednoho 
z nejlepších FPS týmů na světě. 


* Čím se tedy Haze tak podstatně liší 
od ostatních FPS z portfolia Ubisoftu 
i další konkurence? 
DL: Haze je jako válečná FPS unikátní především úhlem pohle- 
du, kterým prezentuje svoje téma. Témata příběhu se dotýkají 
nebezpečných věcí, jako je etika odosobněné války, vysílané v přímém 


> 


NA SLOVÍČKO * 


Scenárista Rob Yescombe (RY), kreativní ředitel Derek Littlewood (DL) 
a spoluzakladatel Free Radical Design Steve Ellis (SE) odpovídají na všelijaké otázky. 


přenosu pro zábavu konzumentů, jak se člověk může vyrovnat 
s násilím páchaným na jiném člověku, byť v bojové situaci, 
a tak podobně. Bohužel když nechci prozrazovat zásadní 
dějové zvraty, nemohu zacházet do větších podrobností, 
ale rád si na toto téma důkladně popovídám poté, co 
Haze dohrajete. Doufáme také, že v konkurenci jiných 
FPS Haze vynikne i po vzhledové stránce. Stejně tak je 

to akce plná čerstvých hratelnostních nápadů — Mantel 
hrdinovi poskytuje high-tech podporu v oblasti zbraní, 
výbušnin a dopravních prostředků. Tím nejdůležitějším 
je ovšem Nectar, který vám poskytuje rozhodující výhodu 
v boji s nepřítelem. Mantel tvrdí, že Nectar je úžasný, ale 
mezi námi, tahle látka má svoje stinné stránky, o kterých vaši 
protivníci ví, a budou se je snažit využít ve svůj prospěch. 


Zůstává hodně nezodpovězených otázek. 
Kolik toho zatím tajíte? 

DL: Hodně! Z Haze jsme zatím ukázali jenom povrch. Mantel je napří- 
klad hodně zajímavé téma. Každý aspekt hry má v sobě nějaký zvrat 
nebo překvapení. Týká se to rovnou měrou příběhu, hratelnosti i grafiky. 


Budeme moci hrát za někoho jiného? 

RY: Vsingleplayeru to bude od začátku do konce Shanovýma očima. 
V kooperativním multiplayeru mohou až čtyři hráči spolupracovat 

v hlavním režimu. Jeden bude představovat Shanea, další tři jeho 
kolegy. 


Je postup hrou skutečně tak jednolitý, jak 
slibujete? Jak se vlastně dostaneme z jed- 
né úrovně do druhé? 

DL: Je to naprosto plynulé, žádné loadingové obrazovky, žádný inter- 
face misí. To byla jedna z našich raných priorit — vytvořit realistický 
svět, kde nic nenarušuje iluzi. V reálném životě taky nemáte loadin- 
gové obrazovky, kamaráde! Abychom zachovali tento nekompromisní 
pocit kontinuity a přitom se vyhnuli nebezpečí jednotvárnosti „úrovní“ 
budete se muset na začátek každé z nich dopravit. Je to jako válethá 
FPS road movie. 


Prozradíte nám něco o zbraních a dalších 
pomůckách? 

DL: Mantel vás zásobuje širokou paletou nejmodernější bojové techniky. 
Ne všechno je k dispozici hned od začátku, ale postupně se dostanete 
ke skutečně pozoruhodným zbraním. Mám ovšem obavy, že naše taj- 
nůstkářství se zatím týká i tohoto aspektu hry. 


Zmínili jste kooperativní multiplayer pro 4 
hráče. Plánujete nějaké další online režimy? 
DL: V kooperativním režimu absolvujete hlavní kampaň. Tento režim je 
pro nás obzvláště důležitý, protože zachovává příběhový akcent Haze. 

V časech TimeSplitters jsme vždycky po kooperativním režimu toužili, ale 
až teď ho bylo možné plnohodnotně realizovat. A pokud se nepletu, 
Haze bude prvním titulem, ve kterém je podobný režim k dispozici pro 
čtveřici přátel. Vedle toho jsme připravili speciální multiplayerové mapy, 


Místem děje je nejmeno- 
vaná jihoamerická země. 


Za svitu luny, dal 
jsem si šťávičku... 


kde vždy plníte specifické úkoly. Je to pro nás opět způsob, jak zdůraznit 
příběh. Půjde o miniepizody, které jsou v souladu s hlavním příběhem. 


Jaké to je, vyvíjet na PS3? Co všechno jste 
si mohli na této konzoli dovolit, co dříve 
nebylo možné? 

SE: Je to fantastická konzole! Na P$3 jsme mohli vytvořit mnohem větší 
a detailnější lokace s fotorealistickou grafikou. Obrazové efekty, které 
používáme, jsou také o generaci dál. Vyvíjet první hru na PS3 je určitě 


Proč jste nevsadiili na cizí engine, například 
Unreal 3, a vynaložili energii na vývoj vlast- 
ního? 

SE: Vývoj next-genového enginu není rozhodně žádná legrace, chtěli 
jsme však mít stoprocentní kontrolu nad jeho podobou a nebýt omeze- 
ni limity, které by cizí, pro naše účely neoptimalizovaný produkt mohl 
vytvářet. Po dokončení poslední hry na předchozí generaci jsme zaho- 
dili všechno, co jsme měli, a plně se soustředili na vývoj co nejdokona- 
lejší technologie šité na míru našim technickým a uměleckým potřebám. 
Věřím, že výsledek nám dá za pravdu. A Haze je teprve začátek... 


Využívá váš engine výhod paralelních 
procesorů? 

SE: Samozřejmě. Architektura PS3, Xboxu 360 a nejnovějších PC je sice 
velmi odlišná, ale jedno mají společné — paralelní výpočty. Pro nás 
bylo nejsložitější přijít s řešením, které by dobře fungovalo na všech 
platformách. 


Jaká je vaše dosavadní zkušenost s next- 
-gen vývojem? Je to složitější, nebo jedno- 
dušší než v předchozí generaci? 

SE: Je to výrazně dražší a v mnoha ohledech složitější. Z hlediska řízení 
prací jde o to shromáždit přes sto lidí a nadchnout je pro společnou věc, 
což je logicky náročnější než v případě čtyřiceti lidí. Z pohledu vývo- 

je samotného rychle rostou nároky na kvalitu veškerých komponent. 
Samozřejmě že to je těžší, 
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Hi jako svíčk 
sami potmě... 


kanceláře Eden Games, abychom vrhli očko 


K dyž jsme na přelomu roku navštívili ve Francii 


okamžik nás nenapadlo, že hra bude také přístupná 
na PS2. Nyní, o šest měsíců později, ovšem vývojáři 
skutečně oznámili, že jejich next-gen hra, na které 
pracují od roku 2004, bude vydána i na šest let 
starou mašinku. Ambiciózní původní projekt na PS3 
využívá silný výkonný engine Twilight, ve kterém je 
postaven kompletně celý Central Park v New Yorku. 
Že to není žádná legrace, dokazuje fakt, že 843 akrů 
herní plochy je například větší než celé Monako. 
3 „ Samozřejmě jsme na PS2 viděli mnohem větší (a na 
- druhou stranu také prázdnější) herní prostředí, 
. "nicméně tím, v čem je u AITD ten největší rozdíl, 
je neuvěřitelná kvalita celkové kompozice a skvělý 
design každého metru hry, takže výsledek dokáže 
nadchnout snad i boha. Stěžejním prvkem je tak= 
, tické nakládání se svobodou. Na povrchu to vypadá 
jí jako'každá jiná survival horor hra, ale tam, kde vás 
SilentHill nebo Resi 4 naženou do standardních 
probléknů a řešení, nechává AOID váš osud zcela ve 
- vašich rukou. Aby něco takového skutečně fungova- 
lo, musěfkvývojáři zajistit, aby vše bylo dostatečně 
intuitivní; "takže by všechno mělo fungovat jako ve 
skutečném £ světě. Pokud se tedy rozhodnete něco 
zapálit, plameny se budou šířit skutečně tak, jak by 


3 tahat něco ná“provaze, pak musí fyzika fungovat 
$ “ skutečně realištÍcky, jinak na to hráč nevyhnutelně — 
] doplatí vlastní kr, aniž by někde udělal chybu. 
ud Pokud R ako: vytvořit herní prostředí, kde 
+ „., 


. 
- 
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tomu bylo ve'skutečnosti. Pokud za sebou začnete — 


Celá hra se odehrává v newyorském 
Central parku a okolních budovách. 


— Nevíme proč, ale hlavní hrdina 
Ed tráví strašnou spoustu času 
zíráním na skleněné lustry. 


- 


2 
*j 


; “ Druhá epizoda má 
"== fixní kameru stejně 


můžete skoro každou věc sebrat a konstruktivně ji 
použít, musí to fungovat jako ve skutečnosti, pokud 

od hráče očekáváte, že ho to bude patřičně motivovat. 
S masivním výkonem, který přinášejí next-gen konzole, 
to není příliš těžké, ale jak to dopadne s portem na 
výkonově výrazně slabší PS2? 


ODTUČNOVACÍ KURA? 

Máme tu jeden precedent. V březnu se na PS2 od vývo- 
jářů Melbourne House objevila hra Test Drive Unlimited, 
což byla předělávka původní verze pro Xbox 360 pohá- 
něná již zmiňovaným Twilight enginem. Francouzský 
tým Hydravision, odpovědný za školní horor Obscure, 
tedy v zásadě může udělat to samé i v případě AITD. 
Dokud ale neuvidíme pořádný flák hry v akci, udr- 
žujeme si zdravé pochybnosti. Zatím došlo na malé 
přestavby parku, který byl rozdělen na menší části, což 
ale není nijak zvlášť velká oběť, vzhledem k funkčnosti 
a stejné délce hry. Ačkoliv je jasné, že z objektivních 
důvodů nelze očekávat stejně kvalitní grafiku, zůstá- 
vá v současné fázi vývoje jedinou viditelnou změnou 
umělá inteligence nepřátel. To ale neznamená, že je 
slabší. Rozdíl je pouze v tom, že na PS3 volí nepřátelé 
tu nejkratší cestu k proříznutí vaší krční tepny, zatímco 
na PS2 je tento proces trochu pomalejší a poněkud více 
vyčkávací.. 


KROK DO TEMNOTY 

Příběh nového AITD je založen na několika skutečných 
konspirativních teoriích, které se okolo Central Parku obje- 

vily. Podle mnohých je to totiž kus země, která zůstala k 


i přes okolní mohutnou urbanizaci po desetiletí nedo- 
tčena, což není jen tak samo sebou, takže na tom musí 
mít někdo zájem. Kdo to ale je? Skrývá: snad Park nějaké 


těžko někdo odpoví, ale vy máte to jedinečné štěstí, že 
se na prahu noci uvěznění uprostřed opuštěného pat 
dostanete na stopu podivností, které se jako správný 


možná není tak úplně namístě, prd 
dou. Hlavní posta ja je totiž stejný E Edv 


007? Atari mlčí, nicméně hestddl 

trpící Carnby má po probuzení v polozbořeném domě na 

kraji parku trochu jiné starosti než pátrat po tom, proč 
ě: 


A, W W 


Pe: 8 


ZAČÁTEK KULTU 


ČTYŘI VĚCI, KTERÉ POTŘEBUJETE VĚDĚT 0 AITD 


ČASY SE MĚNÍ 

Carnbyho kožený detektivní kožený plášť nemá bezedné kapsy, 
takže podobně jako v Resi 4 budete moci nést pouze tolik věcí, 
kolik by toho ve skutečnosti dokázal člověk pobrat, aniž by s sebou 
tahal 100 kilo ve zbraních a nábojích. 


ZA VŠECHNO MŮŽE TENHLE CHLAP 

Pokud se jmenujete Lorenzo Carcaterra, budete se zřejmě živit 
psaním mysteriózních příběhů. Ten na fotce má za sebou několik 
drsných detektivních příběhů, mezi které patří i pár bestsellerů 
zveřejněných v New York Times. Proč vám to říkáme? Protože ten- 
hle chlápek má na starosti skript A/TD. 


Víte, která hra je považována za počátek žánru survival horor na PlayStationu? Resident Evil? Parasite Eve? Silent Hil Clock Tower? 
Heh, Alone In The Dark všechny předešel minimálně o tři roky. Jen se podívejte na jeho bohatou historii. 


SENO 


PRAVĚK 


NEJHORŠÍ OBAVY 

Protože Alone In The Dark je postavena především na hororové 
tematice, pracuje se velmi intenzivně s faktorem strachu. Největším 
nebezpečím je pak strachem posedlý občan, který je díky panické 
hrůze schopen udělat cokoliv, aby přežil. Třeba se mu bude zrovna 
líbit vaše zbraň, takže neváhejte a braňte svůj majetek zuby nehty. 


ANALOG V AKCI 

Pravá analogová páčka umožňuje totální kontrolu nad všemi 
manipulovatelnými předměty. Pokud například vezmete židli, 
můžete s ní máchat v kruhu, nebo trkat nohama dopředu, pří- 
padně ji zvednout nad hlavu a hodit ji směrem, kterým požadu- 
jete. Každá věc má navíc primární a sekundární využití, aktivované 
tlačítky (83 nebo CD. 


ALONE IN THE DARK II: JACK IS BACK 


ALONE IN THE DARK (1992, PC, 3D0) 

První 3D survival horor vznikl v Atari pod hlavičkou tehdejšího 
označení Infogrames a zaznamenal fenomenální úspěch. Vypráví 
příběh soukromého pátrače Eda Carnbyho (nebo Emily Hartwood) 
vnuka/vnučky zesnulého majitele sídla Dercato, který zkoumá bizarní 
okolnosti jeho sebevraždy v rozlehlém domě plném tajemství. 


Ubisoft dal majitelům Spektra v roce 1980 podivnou hru se zombí- 
kama, kde jste se ocitli v zombiemi zamořeném nákupním centru 
(fanoušci Dead Rising jistě znají). Nejpodobnější hrou z této doby je 
však Sweet Home 1989 na NES od Capcomu, kde pět dětí prozkou- 
mává opuštěné panství. 


(1994, PC, Saturn, PlayStation, 3D0) 
Edward Carnby tentokrát bojuje proti nemrtvým gangsterům, přičemž 
finále se odehrává na pirátské lodi zakotvené v tajné jeskyni pod 
oblíbeným domem hrůzy. Hororová atmosféra ustoupila do pozadí 

a přednost dostala akce, kde šlo skutečně o přežití, což je příklad, 
který chce producent AITD5 Nour Polloni následovat. 
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vypadá na 30 a ne na 82. Někdo ho totiž unesl a svázal 
ZAPAL TO mu nohy tak, že se může pohybovat po malých krůč- 
Oheň může být váš nejlepší přítel, ale také nepřítel cích. V tomto okamžiku vstupujete do hry, ale start není 
radostný. Rozostřeně vidíte jakési záhadné temné postavy, 
které stoupají po schodech k vám. Analogovou páčkou sice 
můžete na chvíli zostřit své vidění, ale jinak nemáte ani 
páru, co se to vlastně děje. Náhle z jakýchsi tunelů vypad- 
nou odporná monstra, rozsekají základy domu na padrť, 
což sice zabije blížící se nepřátele, ale zároveň zůstanete 
-viset na okenní římse baráku, který zřejmě každou chvíli 
© spadne. Pokud tedy nemáte nějakou zvláštní schopnost 
přežít bez úhony pády z velkých výšek, musíte se rychle 
poohlédnout po nějaké cestě 
dolů. Tím končí první epizoda, do 
kterých je celá hra rozdělena. AITD 
"používá podobnou strukturu jako 


Jedním z reklamních triků Alone In The Dark je propagace + televizní seriály. Každá úroveň má 
požáru. Jakmile něco zapálíte, začne se oheň šířit jako v nor- svůj název, průvodce, úvod, stať, grandiózní závěr a na- 
málním světě. Můžete to použít jako svoji výhodu a udělat vrch je tu ještě rekapitulace událostí z minulých epizod. 
mezi sebou a nepřítelem pořádně tlustou ohnivou čáru, nebo © Zní to možná poněkud neortodoxně, ale další kapitoly 
zapálit klacek a spálit zamčené dveře, které objevíte na jiném by už měly opustit známý scénář, kde se okolo vás děje 
místě hry. Můžete také založit pořádný lesní požár, ovšem to spousta věcí, ale vy nemáte absolutně žádnou představu 
bychom vám příliš nedoporučovali. Viděli jsme totiž ukázku, + tom, kde jste a co vlastně máte dělat (náš 35hodinový 
kde je Ed obklopen hořícím křovím, a je jasné, že se buď 4 save z Final Fantasy VIII nechává pozdravovat). V druhé 
udusí, nebo skončí jako Mistr Jan Hus. Může si za to sám, P kapitole už naštěstí Carnby sestupuje smetištěm hořících 
pyroman jeden. : s kdo relativního bezpečí nočního parku. Není to 

i ; É E- sice až tak snadné, jak by se mohlo zdá, ale nakonec se 


dostanete na místo, kde začíná oprav- 
dová legrace. 


POLOMRTVÝ DETEKTIV“ 


Podíváme se teď na některé tak- 
tické prvky, o kterých vývojáři i 


tolik mluví. Carnby například © ( Na 
V% Nemohla sis, 


Ž$ "E miláčku, koupit vlastní 


£ - upínák? Nemám na 


Kromě Central Parku se bude- 
te motat i v kilometrech tem- 
ných stok. Vezměte si svačinu. 


Můžete se těšit na velké množství 
promyšlených hádanek. 


tebe celou noc. 


s“ + 


s 
Hele, klídek, dole na 
tebe čekají kamarádi. -Ji 


BOJÍME SE STÁLE : 


Pokračování ságy o chlápkovi, který by opravdu měl přestat navštěvovat staré opuštěné domy. 


ALONE IN THE DARK: 
THE MOVIE (2005) 


Pokud jste někdy viděli 
nějaký film Uweho Bolla, 
který se proslavil přede- 
vším tím, že dělá příšerné 
filmy na motivy skvělých 
her, není třeba žádný 
další komentář. Pokud 
jste žádný neviděli, 
nedělejte to. 


ALONE IN THE DARK III (1995, PC, MAC) ALONE IN THE DARK: THE NEW NIGHTMARE 
© Nejsme si jisti, proč se vývojáři rozhodli umístit třetí díl do zprofano- (2001, PS1, PS2, DREAMCAST, PC) 

vaného prostředí Divokého západu. Ed se tentokrát snaží najít zmizelý © Hlavní postavou je opět Edward Carnby, ale tentokrát vypadá trochu 
filmový štáb v jednom kalifornském městečku duchů. Odpovědí jsou jinak. (o záleží na jméně, že? No pravděpodobně příliš ne. Přestože 
© paranormální aktivity a zimní kovbojové. Poměrně lineární děj není se totiž hra stále jmenuje Alone In The Dark, hlavní roli zde hrají 
příliš oslnivý, ale kupodivu má — na rozdíl od druhého dílu — mnoho © podivné mimozemsky vypadající příšery se zřejmou přecitlivělostí na 
s společného s prvním A/TD. světlo. Najdeme zde ovšem starou známou lucernu, která vás dokáže 
vysekat z pořádně nepříjemných situací. 


„CHTĚLI JSME, ABY BYL V NAŠÍ HŘE 
PARK TAK STRAŠIDELNÝ, JAKÝ VE 
SKUTEČNOSTI V NOCI JE. m 


Hlavní designér Lionel Fumery vypráví o cestování v čase, portu na PS2 
a nejlepším způsobu, jak někoho zabít židlí... 


Verze Alone In The Dark na PS3/!360 vypadá na 
standardy next gen konzolí velmi přesvědčivě, Jak 
můžete vůbec předělat celou hru na PS2, aniž by 


se ztratila celková kompozice všech prvků. 


Když jsme poprvé uviděli původní design na next- 
-gen verzi, pochopili jsme, jak obrovský to bude úkol. 
Potom jsme ale měli pocit, že to bude skvělá výzva, 
jak chytře předělat AITD na PS2, takže jsme ponechali 
všechny klíčové prvky a adaptovali jsme je pro PS2 
hardware. Podařilo se nám udržet téměř stejný počet 
epizod a sekvencí, na což jsme opravdu pyšní. Všechny 
next-gen prvky zároveň obsahuje i PS2 verze, jen jsou 
různě upravené. Je tu však i pár drobností, které uvidí: 
te jen na PS2. 


Doslechli jsme se, že můžete px 
narazíte, jako ve skutečném 
ale také trochu nereálně, | p 
klad žid, co všechno 
dělat? vs Ó„ 
Židle je. dobr íklad. S židlí 
můžete napří d uhodit nepří- 
tele, E paní: "A 
není zrovna smrtonosná zb 
Během bitky se můžete židlí 
alespoň chvíli poměrně dobře k 
chránit, ale za chvíli se stejně rozpadne. Daleko efek- 
tivnější způsob j je židli zapálit a pak se teprve vrhnou 
- do útoku. Pokud budete mít trochu štěstí, monstrum 
za chvíli lehne popelem, ovšem židle samozřejmě také. 
Stejným úsobem můžete přenést oheň na různé 
i (Přněty pozadí. třeba na hromadu odpadků. 
Hořící židli lze také využít jako pochodeň na osvícení 
- velmi temných a zřejmě nebezpečných zákoutí. Znovu 
- siale musíte dát pozor, jakmile se židle zničí, budete 
znovu sami ve tmě! Ehm, pardon, nemohl jsem si 
pomoci. 


Velmi kvalitní engine simulující fyziku je dů 
proto, aby hráč dokázal používat předměty j ja 
skutečnosti. Na PS3 je tento engine jistě Nonční, 


ale na PS2 přece muselo dojít k určitým kompro- 
misům? 


Ano, to je pravda. Přišli jsme ale na pár triků, aby 
fyzika enginu vypadala dobře i na PS2. Bude tu méně 
manipulovatelných objektů, ale všechny budou vyu- 
žitelné s vynikající fyzikou. Použili jsme k tomu dobře 
známý Havoc engine, stejně jako u next-gen verze. 


Bylo nám řečeno, že každá situace má několik 
možných řešení — záleží jen na inteligenci hráče 
a jeho přirozeném instinktu. Znamená to snad, 


že si můžeme vybrat, jestli celou situaci vyřešíme 
hlavou, či násilím, nebo je zatím něco víc? 


Jsou tu třeba dveře zamčené na digitální zámek, Buď 
číselnou kombinaci někde najdete napsanou, nebo si 
pohrajete s dráty zámku. Násilí má také několik podob. 
Zamčený kufr auta otevřete rozstřílením zámku, nebo 

s aemnjnk šikovně nabouráte, že se otevře sám. 


id je pravda, že se můžete od začátku hry 
toulat neomezeně po celém parku, jak to funguje 
dohromady s rozdělením hry 7 epizod? 


lém | E důvod, aby 
1 i vás tak, abys- 
cestu, dělali správné věci 
Dcit, že sledujete a hra- 


- 


Centr: Park je c. , že jsme k: ř žádné úpra- 
© vy nedovolili. Tady oné volby. Hráč tedy může 
navštívit stejná místa, jaká má park ve skutečnosti. 
Všechny známé budovy jsou rovněž na svém místě, 
poskytující skvělou příležitost pro vyprávění příběhu 

a zábavné herní situace. Cílem samozřejmě bylo, aby 
se hráč pobavi že jsme některé nudné úseky parku 


specifických částí, které ale vypadají naprosto skvěle. 

V neposlední řadě jsme také přišli na několik chytrých 
figlů, jak u hráče vyvolat dojem, že park je s jistými 
omezeními nesmírně rozlehlý. Žádné neviditelné zdi tu 
nenajdete. 


Hrdinou je ten samý Edward Carnby, který se obje- 
vil v první hře. Tenkrát ovšem byl rok 1920, kdež- 
to teď se hra odehrává v současnosti roku 2007. 
Jak to vysvětlíte? 


Abyste našli odpověď, musíte si zahrát hru. Skvělý pří- 
běh odpoví na všechny otázky. Je inspirován knížkami 
jako The Da Vinci Code (a jéje), a je velmi propracovaný. 
Jediné, co vám mohu říci, že k žádnému zmražení 
hrdiny nedošlo... 


Jednou z velkých ambicí Edenu je prodávat extra 
úrovně přes síť PS3. To ovšem na PS2 nepůjde. 


Vyřeší to tedy datadisk? 


Na tohle vám musí odpovědět někdo z Atari! 


PS2 je jakousi pevností horových her, Je tu Silent 


Hill, Resident Evil, Fatal Frame... Jak v této konku- 
renci podle vás Alone In The Dark uspěje? 


Nový Alone In The Dark je úplně jiná hra. Není to 
horor, ale akční adventura. Příběh je pohlcující a celá 
hra vypadá jako hollywoodský trhák s uvozujícími fil- 
movými sekvencemi na začátku a konci každé epizody. 
Uprostřed toho všeho bude Ed Carnby, který se musí se. 
vším poprat a pochopit, o co tady jde. Musíte být chytrý 
a přirozeně používat všechny věci okolo sebe, pote 
jedině tak odhalí tjemst, 


které Central Park skrýv: 


trochu zmenšili, se zkrátila doba chůze či 
aby park v noci byl tak děsivý, jako je ten 
pravý i ve skutečnosti! 


Jak moc je park otevřený bez toho, aniž 
bychom museli trpělivě čekat u nahrávací 
obrazovky? 


Po poradách s vývojovým studiem Eden 

a s Atari jsme se shodli, že musíme omezit 
nahrávací čas na minimum. Cíl je pochopitel- 
ně vtáhnout hráče co nejvíce bez toho, aniž 
by byla atmosféra náhle přerušena časem 
pro nahrávání. Museli jsme proto vyvinout 
specifický streamovací engine, takže můžete 
hrát celou epizodu bez jediného loadin- 
technického hlediska jsme si bohužel 

i dovoliv vymodelovat celý Central 
jednou, protože by to mělo za násle- 
snížení vizuální kvality. Udělali 
proto detailní modely jen několika 


D. 


Sám ve tmě? Jasně že budete, pokud budete: 
jako hlupáci střílet po všem, co potkáte. 


ok 
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Rychle, zběsile a s odhodláním všechno zbourat. 

má v plánu zapsat se mezi nej- 
úspěšnější hry těchto prázdnin. Zahráli jsme si ho, 
a tak k tomu máme co říci. 


xistuje spousta již skoro zapomenutých her, 
u kterých si jeden řekne: „Kéž by udělali 
pokračování, jaké by asi bylo?“ Stuntman 
z roku 2002 ale mezi ně spíše nepatří. 
Ačkoli způsobil při svém uvedení 
značné pozdvižení a získal i nejedno pěkné 
hodnocení, nezestárnul hezky. Kdybyste si jej 
dnes pustili, byli byste konfrontováni s těžkopádnou, 
ošklivou a frustrující hrou, u níž byste sotva vydrželi. 
Stalo se ale něco zvláštního. Bylo oznámeno pokračo- 
vání, Stuntman: Ignition, a celý mediální svět dle očeká- 
vání odpověděl jedním velikým zívnutím. Je to fér? Asi 
ano, je na autorech, aby dokázali, že se poučili 
z chyb originálu. Nezačali moc dobře — první 
screenshoty působily dosti odpudivě a pověst 
béčkového seguelu jenom zesílil. Bylo to ale 


právě minulý měsíc, kdy se k nám dostavili a i 
pánové z THO s hratelnou ukázkou v aktovce... m — 


„Stuntmanova syna“ si vzali do parády zdatní 
řemeslníci z Paradigm Entertainment, jejichž 


Pilotwings 64. To je pro začátek dobré východisko, jde 

o zkušené tvůrce, kteří určitě nemusí dlouho analyzovat 

původní hru, aby zjistili, co má být opraveno. : 
Nejzásadnějším principem „rekonstrukce“ Stuntmana - 

je přesun z kategorie hardcore simulace do šuplíku se štít- 

kem arkádová zábava. V druhé řadě se pak do popředí 

tlačí neméně významná změna — od přísně sólové hry „ „ 
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k multiplayerovému důrazu. Krátce řečeno, východiska 
Stuntman: Ignition jsou v naprostém pořádku. 

Podobně jako jeho předchůdce má také kariéra v Igni- 
tion strukturu kaskadérské práce pro sérii filmových natá- 
čení. Zúčastníte se celkem šesti filmů a v každém z nich se 
zapojíte do šesti jednotlivých scén. Z toho tedy vychází 36. 
úrovní. Doposud byly odhaleny tři filmy (viz rámeček „Brzy 
uvidíte“), lze však s jistotou předpokládat, že i zbývající 
trojice zůstane věrná tradici napodobování (či parodová- 
ní?) slavných akčních hitů z hollywoodské továrny na sny. 

Během hratelné ukázky jsme si například všimli těžko- 
tonážního vehiklu, který podezřele připomínal nový 
„tank“ Batmobile z filmu Batman začíná. Z toho usuzuje- 
me, že jedním z filmů by mohla být temná adaptace 
komiksu. Celkem usednete za volant (či knipl) 26 různých 
strojů, tedy jen zhruba ve třetině úrovní budete řídit něco 
podruhé. Očekávejte všechno, co se hýbá, od pouštních 
bugin přes tanky po obojživelná vozidla a sportovní auta. 


PRODUKČNÍ DERBY 


Každý film, jehož natáčení se coby kaskadér zúčastníte, řídí 
jiný režisér, jehož přítomnost bude značně zdůrazněna. 
V jedničce na vás řval jen jednotvárný hlas bez tváře s vel- 


mi omezenou škálou stereotypních pokynů. /gnition sli- 
o — buje plnokrevné charaktery s unikátním režijním stylem, 
mírou zkušeností a způsobem komunikace. Vážně doufá- 


me, že i zde se autoři pustí do zesměšňování figur, jako 
jsou Michael Bay. 

My máme zkušenost pouze s naprosto nemožným 
Karlem Steelem, bývalým úspěšným kaskadérem, který 
nejdříve zkoušel štěstí jako regulérní herec a následně se 
pustil do režie. Jeho prvotinou je právě Strike Force Omega, 
důvěra studia mu pěkně stoupla do hlavy a na vás má 
obzvláště spadeno. Když už ničemu, pak kaskadérskému 
řemeslu rozhodně rozumí. 

Pikantní je fakt, že si Karlovi fanoušci mají myslet, že 
všechny kaskadérské kousky stále zvládá on sám. Vaše pří- 


INA(ONLINOVEMÍDVORKU, 


Multiplayerové režimy zazáří hlavně na PS3 

Paradigm Entertainment věnují značnou péči verzi hry na PS2, je však pochopitelné, že pokud 
jde o online multiplayer, soustředili se pouze na next-gen konzole. Majitelé PS2 sice nepřijdou 
úplně zkrátka, ve dvou lidech si lze vyzkoušet inovační kaskadérské závody ve splitscreenu, na 
P53 ovšem vše proběhne na celé widescreen obrazovce ve vysokém rozlišení. 
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BRZY UVIDÍTE NA SVÉM 
PLAYSTATIONU 


Vrazte popcorn do mikrovlnky. Tady jsou tři dosud 
odhalené filmy ze Stuntman: Ignition 


Násilí plus testosteron. Detailní záběry těl teroristů 
drcených pod pásy tanků. (o jiného můžete čekat 
od Karla Steela, debutujícího režiséra, který sám 
začínal jako kaskadér. Soudě podle ukázek, jen 
samotné náklady na pyrotechniku převyšují 


rozpočet standardní romantické komedie, 


ai AE ete si, řádit v Drostorác h 
Pstudia není za normálníchookolno: 
SLON "+ Normální 


> = = == 


Každý pořádný katastrofický film hodný toho 
označení přece musí obsahovat neuvěřitelný 
souboj hrdiny s gigantickou silou přírodního 
živlu. Kličkování autem na pukající zemi jistě 
rozbuší srdce pánů i dam v publiku. Aftershock 
je plný lávy, zemětřesení a žhavých kamenných 
projektilů. Soudný den... 
x 


DAHTES PEAK 


Svérázný detektiv Stone má už výsi 
franciského narkobarona Vagry plné 
a rozhodne se vzít spravedlnost do vl 
rukou. Overdrive je akční trhák ze stat 
plný úžasných honiček, riskantních m 
rušných ulicích a palet rozmetaných 
Mimochodem ten knír je povinný. 
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tomnost na place je tedy značně utajována a navíc 
egoistický pan režisér očekává, že předvedete 
kousky na hranici života a smrti. 

Největší změny se ovšem týkají hratelnostních 
mechanismů Stuntmana. Tvůrci pochopili že nemá 
smysl hráče trestat za každý sebemenší nedostatek 
okamžitým zastavením natáčení. Každý kaskadér- 
ský počin nyní začínáte s pěti „životy“ (v režimu 
Easy se sedmi), musíte tedy nahromadit pět chyb, 
abyste přiměli rejžu zařvat „Stop!“ 

Už to samo o sobě činí hru mnohem přístup- 
nější. Paradigm se však nemohli zastavit u takto 
povrchní změny. Posun se týká i fyzikálního mode- 
lu jízdy, který opouští teritorium úzkoprsé simulace 
a osvojuje si řadu arkádových prvků. Tohle všechno 
jsme už věděli, ale na vlastní kůži jsme si mohli 
vyzkoušet, že celá věc naštěstí nesklouzla do opač- 
ného extrému. Bláznivá jízda hasičským vozem po 
strmých ulicích San Franciska rozhodně nebyla pri- 
mitivně jednoduchou záležitostí. 


ANALGETIKUMI 
Změna se týká i nechvalně známého principu časo- 
vých checkpointů původního Stuntmana. Systém 
sice přechází do Ignition, ale s jedním podstatným 
rozdílem — zatímco dříve checkpointy trestaly 
pomalé, nyní odměňují rychlé. V jedničce jste mohli 
jezdit bezchybně, ale pokud jste nestihli přísný limit, 
režisér zařval a následoval ukrutně pomalý loading 
téže úrovně. Tady je včasné splnění úkolu bonusem, 
který vám pomůže k odemykání různých drobností. 
A pokud se vám přesto nepodaří misi splnit, opako- 
vané natažení úrovně je otázkou mžiku. 

I kdyby tohle byly jediné úpravy v Ignition, 
pociťovaná změna by byla jistě pozitivní. Naději 
však posilují další novinky, které nemají v původní 
hře žádnou obdobu. Během zkoušení demoverze 
se nám zalíbila možnost řetězení kaskadérských 
triků do štědře bodovaných komb — tady se někdo 
očividně poučil prověřeným systém her typu Tony 
Hawk's. 

Ignition k takovémuto způsobu hraní musí 
povzbuzovat, proč by jinak někdo toužil po dosa- 
žení lepšího skóre? Na konci každé úrovně se objeví 
hodnotící obrazovka, která předvedenému výkonu 
uděluje hvězdičky. Maximálního hodnocení lze 
dosáhnout právě bravurní kombinací triků do jed- 
noho řetězce od začátku do konce. Navíc každá 
úroveň obsahuje celou řadu skrytých, nepovin- 
ných, příležitostí. Čím více jich objevíte a bezchyb- 
ně provedete, tím větší je šance, že získáte výroční 
cenu Taurus, jakousi kaskadérskou verzi Oscara. 


Pořád nevíme, co s těmi hvězdičkami, že? Vaše 
hodnocení s vámi takříkajíc cestuje napříč hrou. 
Abyste se dostali do pozornosti opravdu důležitých 
hollywoodských person, musíte dosáhnout určité- 
ho součtu. Jen ti nejlepší z nejlepších se dostanou 
do žebříčku top kaskadérů. A tito lidé se pochopi- 
telně snadněji dostanou k novým zakázkám. 
Bohužel se zdá, že autoři nepřipravili pro dobré 
hráče nějakou exkluzivní sadu bonusových úrovní. 
Slibují jen otevírání dalších a lepších úrovní dříve, 
než by se k nim dopracoval „jednohvězdičkový“ 
komformista. 

Nejlepší informaci jsme si ovšem nechali na 
konec. Jak už bylo naznačeno, Stuntman: Ignition 
hodně staví na multiplayeru — v jeho nabídce 


budou celkem 4 slibně působící režimy. Pokud si hru 
pořídíte na PlayStation 2, lze hrát ve dvou na rozdě- 
lené obrazovce, skutečně silný potenciál však nabízí 
online hra na PlayStation 3. Mohli jsme si vyzkoušet 
režim „Back-lot Battle“', ve kterém se soutěží na 
body při divoké jízdě složitě členěnými prostory fil- 
mových studií. Konkurenti ovšem vyrážejí do boje 
současně, a protože je dovoleno vše, můžete se 
klidně soustředit spíše na kažení soupeřovy jízdy. 

Dokud si nezahrajeme plnou verzi hry, nebu- 
deme moci vážně posoudit, zda jde o tak kvalitní 
hru, v jakou THO doufá. Po blízkém setkání s de- 
moverzí jsme se však dokázali zbavit iracionální 
skepse. Dopadnout to může všelijak, ale hra roz- 
hodně není odsouzena k neúspěchu, jak se mohlo 
původně zdát. [1 


nepatří zrovna mezi nejlépe oceňo- 


- vané lidi točící se kolem filmu. Herecké hvěz- 


dy září z obálek časopisů a jsou zvány na 
luxusní večírky, zatímco ty, kteří je zastupují ve 
skutečně riskantních scénách, zná maximálně 
pár nadšenců. I ti nejlepší z nich si musí vedle 
béčkové herečky z kdejakého seriálu připadat 
jako nýmandi. 

Proto je dobře, že se alespoň jednou za 
rok koná večer, kdy kužely světlometů zamíří 
na jejich tváře. Jde o udílení 
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Hoří láskou 


výročních cen Taurus, kde jsou kaskadérky 
a kaskadéři odměňováni za výkony v katego- 
riích, jako „Nejlepší ohnivý trik“ atp. 

Toho večera se hollywoodská elita schází, 
aby zatleskala svým odvážným záskokům. 
letos jste si v publiku mohli všimnout Arnolda 
Schwarzeneggera, Dennise Hoppera, Willa 
Ferrella a Dwaynea „The Rock“ Johnsona. 
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Následující text je kompilítem několika rozhovorů s Julianem 
Eggebrechtem, šéfem studia Factor 5, které v současné době 
dokončuje vývoj „vlajkové lodi Sixaxis“, fantasy letecké akce 
Lair. Na konci tohoto článku pak najdete naše vlastnoruční 
první dojmy z úvodní příběhové úrovně preview verze hry. 


Co je příčinou války ve světě hry Lair? 

Asylianští a Mokaiové se před mnoha generacemi rozešli 
v otázce interpretace podstaty boha. Vedlo to tak daleko, že 
se kdysi společně žijící národy zcela rozdělily a každý se usa- 
dil na opačném konci kontinentu. Na začátku hry se křehká 
rovnováha světa ocitá na pokraji krize. Příčinou je zejména 
nedostatek potravin a vody — důsledek narušené ekologické 
stability. Tohle všechno vede k válce, která je ve skutečnosti 
ekonomická, ale vedena náboženskou rétorikou. Vaším 
hrdinou bude Rohn, příslušník asylianských vzdušných sil. 
Jde o velmi schopného pilota ve skvadře takzvaných “pali- 
čů". V sedlech draků je prvotním úkolem jednotky poskyto- 
vat vzdušnou podporu pozemním jednotkám. 


Čím jste se nechali inspirovat při navrhování draků 
a dalších monster? Vycházeli jste také z nějaké jiné hry? 
Vědomě jsme se snažili nevycházet z jednoho jediného 
zdroje. Pokusili jsme se vytvořit draky co možná nejuvěři- 
telnější, jako kdyby evoluce šla jinými cestičkami a vytvoři- 
la tato zvířata ze stejného základu. Tento princip je uplat- 
něn i v případě modelů ostatních stvoření, vliv dalších děl 
a videoher nebyl tak podstatný. Ba naopak, srovnávali 
jsme naše draky s těmi ve filmech a jiných hrách, abychom 
se přesvědčili, jestli jsme náhodou nedosáhli příliš podob- 
ného výsledku. 


Na grafice nezáleží? Nejdřív mrkně- 
te na tu vodu a pak něco říkejte. 


Plánujete jiné režimy kromě singleplayerové kam- 
paně? 

Jestli se ptáte na multiplayer, tak rozhodně ne. Šetříme 
si to pro případné pokračování. Pokusíme se však hráči 
poskytnout prostřednictvím bonusů a odměn co největší 
motivaci pro opakované hraní. 


Pokračování jste už dříve podmínili úspěchem hry. 
Jak vlastně chcete měřit úspěch Lair? Hra evidentně 
vyjde v rané fázi životního cyklu PS3, kdy ještě není 
mezi lidmi tolik konzolí... 

Nám nezbývá než se na věc dívat z obchodního hledis- 
ka. Minimálním cílem je, aby se vrátily náklady. Pokud 
dosáhneme takového stavu, pak máme v rukou novou 
značku, se kterou můžeme dál pracovat. Pokud jdete s hrou 
do velké uživatelské báze, pak se asi staráte jen o výši zisku. 
Já budu upřímně rád, když s Lair neproděláme. 


Kolik musíte prodat, abyste neprodělali? Milión? 
Přesně zatím nevím, uvidíme... 


Jaké to je, být v pozici tvůrců, kteří by jako první 
mohli ukázat, čeho je PS3 opravdu schopna? Co byste 
vzkázali těm vývojářům, kteří se o využití maximální- 
ho potenciálu konzole očividně nesnaží? 

Myslím, že spousta studií se zatím nachází ve fázi opatr- 
ného oťukávání. Tu vidíte hezké využití procesoru Cell, jinde 
efektivní práci s grafickým čipem a občas se někdo taky snaží 
zapojit nějakým zajímavým způsobem do hry pohybový 
senzor Sixaxis. Zatím však nikdo nepředvedl všechno v jedné 
hře. Toho se my s Lair snažíme docílit. 


Jste na dobré cestě využít pohybové senzory Sixaxis 
opravdu kvalitním způsobem. Proč si myslíte, že se to 
zatím ostatním nedaří? 

Jedna věc je, že jsme na to měli víc času, druhá, že pro 
to máme ten správný typ hry. Spojení Lair a Sixaxis je napro- 
sto přirozené. Tam, kde tato funkce nefunguje, to je větši- 
nou způsobeno nuceným využitím "žhavé novinky" za kaž- 
dou cenu. Myslím, že v budoucnosti budou mít tvůrci více 
soudnosti. My jsme se například po zralé úvaze rozhodli 
vypustit Sixaxis ovládání při pohybu po zemi, protože tam ta 
funkce nebyla ideální. Naproti tomu letecká fáze hry je s po- 
hybovým senzorem výrazně lepší než bez něho. 


Někdy bývá problém s odhadem míry naklánění, což 
lze pozorovat i u her pro Wii... 

Je třeba zajistit, aby úhel naklonění přesně odpovídal 
pohybovému úhlu na obrazovce. Jestliže nakloníte o maxi- 
málních devadesát stupňů, pohyb draka bude pokyn přesně 
kopírovat. Při testování jsme se přesvědčili, že lidi mají velmi 
dobře vyvinutý smysl pro odhad relativního poměrů úhlů, 
obraz však musí být v naprostém souladu, jinak logicky 
vznikne zmatek. 


Kolik typů nepřátel pro Lair plánujete? 
Je jich dost. Máme tu celou škálu pozemních vojsk, koní 


válečná stvoření. Ve vzduchu se můžete těšit na létající je 


i A Obyčejní pěšáci se proti ničivé 


síle draků brání jen těžce. 
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% mantu naplněnou vodíkem, nejrůznější rasy draků a několik 
typů pavoukům podobných létajících členovců. 


Jak jste animovali draky, museli jste to dělat ručně? 

Na draky přirozeně nelze použít motion-capture meto- 
du, kterou jsme využili u lidských postav. Draky je třeba ani- 
movat ručně. Ale kdybychom mohli nějakého v přírodě 
odchytit, určitě bychom ho oskenovali a ušetřili si spoustu 
práce (smích). 


Mohli jste použít třeba Iva... 

Zajímavým rysem našich draků je fakt, že se po zemi 
pohybují většinou po dvou, nejvíc se asi v tomto ohledu 
podobají dinosaurům. Tento postoj uvolňuje přední konče- 
tiny, které lze využít pro jiné účely. První prototypy draků 
chodily pouze po čtyřech. To mělo další negativní důsledky, 
ovládání bylo mnohem pomalejší, otáčení na místě téměř 
nemožné a kostrbaté. Proto jsme z nich udělali takové fan- 
tastické tyranosaury. 


Taková provokativní otázka, proč jsou všichni ti pěšáci 
na zemi v klidu, když ví, že nad jejich hlavami krouží 
draci, kteří je mohou hravě rozcupovat na kusy? 

To není pravda. Pozemní síly nejsou bezbranné. Mohou 
například využít balóny naložené výbušninami. Když jimi 
draka trefite, můžete ho zabít. 


Můžeme se těšit na zničitelná prostředí? 

Spoustu věcí lze podpálit a často i zcela zničit. Záleží to 
na prostředí a level designu. V jedné městské úrovni lze 
prakticky všechny budovy doslova srovnat se zemí. 


Vzhledem k očekávaném datu vydání, plánujete něja- 
ké propojení se službou PlayStation Home? Budou ve 
hře například trofeje? A pokud ano, za co je lze získat? 

Pokud jste sledovali prezentaci Home na Games Develo- 
pers Conference od Phila Harrisona, mohli jste si všimnout 
hned několika lairovských prvků. Socha draka ve vitríně... 
pamatujete? Bližší detaily ale zatím prozrazovat nechceme. 
Každopádně toho bude víc. 


Plánujete dodatečné stahovatelné úrovně po disko- 
vém vydání hry? 

Rádi bychom navázali na příběhové větve, které jsme 
museli z různých důvodů v hlavní hře vypustit. Máme roz- 
pracovaných pár úrovní, které do uzávěrky nestihneme, ale 
mohly by dobře hru doplnit později. Navíc bychom mohli 
hráčům poskytnout nové typy brnění a pochopitelně i nové 
dračí rasy. Nic však nemůžu stoprocentně přislíbit. Hodně 
bude záležet na úspěchu blu-ray vydání. 


Drtíte nepřátele na 
zemi i ve vzduchu. 
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Škoda že dinosauři vyhynuli, mohli 
jsme se na nich vozit v reálu. 


Sony při každé příležitosti zmiňuje Lair na předních 
místech, zdá se, že hře přikládá velký význam. Jak 
významné pro úspěch PS3 budou podle vás exkluzivní 
tituly? 

Budou naprosto klíčové. Majitel platformy musí mít silné 
first-party tituly rozložené pravidelně po celý rok. Jestliže 
ostatní tituly jsou mutliplatformové, zpravidla to znamená, 
že jejich tvůrci nemohou dokonale využít předností daného 
hardwaru. To platí pro obě strany, PS3 i Xbox 360. Jsem si 
jist, že mnohé tituly, které vyšly na 360, nebyly zcela opti- 
malizované, protože musely vyjít současně na PS3. Jinými 
slovy, jejich autoři museli dělat kompromisy. First-party 
exkluzivní tituly — to je vitrína, kde ukazujete plný potenciál 
platformy. 


0 kolik lepší budou podle vás budoucí hry na PS3? 
Kolik je v ní nevyužitého potenciálu? 

Obrovský. Grafický čip RSX není velkým tajemstvím. Co 
je ale skutečně zajímavou a značně neprobádanou oblastí, 
je využití výpočetního výkonu Cellu pro grafiku. Prostor pro 
vývoj je tak velký, že si ho většina lidí dnes nedokáže ani 
představit. RSX a grafika v 360 jsou známé veličiny, myslím, 
že schopný tvůrce je dokáže naplno využít už zhruba v po- 
lovině tohoto konzolového cyklu. Tady ale máte to spojení 
mezi Cellem s SPU jádry a RSX, které slibuje další výrazné 
možnosti. 


Zde uvádíme stručnou gameografii studia Factor 5 
8 obSuu] k. 


Hudba Lair působí pompézně, jako hollywoodský 
soundtrack. Chtěli jste vytvářet filmovou atmosféru? 
Nemám pocit, že by existovalo něco jako “hollywood- 
ská hudba". Hudba je univerzálním jazykem, problém ale 
je, že videoherní průmysl nemá zatím většinou přístup 
k těm nejlepším skladatelům. My jsme rádi, že jsme získali 
Johna Debneyho, který má obrovskou zkušenost z filmů. 
Ale přiznám se, že jsem se toho obával. Měl jsem strach, že 
ho práce pro videohru nezaujme, že do toho nedá sto pro- 
cent. Naštěstí pravý opak byl pravdou, hodně se ptal 
a hrál, aby přesně pochopil, co potřebujeme. Měli jsme 
taky štěstí v tom, že jeho syn je náruživým hráčem. Zají- 
mavostí je, že John začínal jako skladatel hudebního témat 
pro jednotlivé atrakce v Disneylandu. Tam se dají myslím 
najít styčné body. 


Factor 5 také v současnosti pro PS3 vyvíjí moderní 
verzi akční 2D klasiky z Amigy. Jak daleko jste s Tur- 
ricanem? 

Zatím jsme ve fázi konceptu. Nejdůležitější je způsob, jak 
provést moderní remake. Myslím, že vynikajícím způsobem se 
to podařilo Nintendu s Metroid Prime, jehož původní verze 
byla mimochodem Turricanu dost podobná. Je to práce, kte- 
rou je třeba udělat citlivě. Některé změny by se v očích 
pamětníků původní hry rovnaly zradě. Na druhou stranu stará 
verze obsahuje spoustu prvků, které by dnes neobstály. 


Při různých příležitostech jsme viděli několik ukázek 
z Lair a zdá se, že hra vypadá pokaždé výrazně lépe. 
Co ještě zbývá dodělat? 

Na grafice budeme pracovat do poslední minuty, to byl 
náš styl u dřívějších her a nebudeme ho měnit. Jednou 
z věcí, které se chceme ještě hodně věnovat, jsou světla. 
Další se týká streamování textur, optimalizujeme tuto tech- 
niku, abychom měli stále k dispozici dost paměti a přitom 
co nejdetailnější obrovská prostředí. Pokud jde o kameru 
a její pozici, všechno se ještě doladuje. 


TURRICAN (TRILOGIE) 
FORMÁT: Amiga 

ROKY VYDÁNÍ: 1991—1993 
Plošinová 2D akce, která sice byla 
nepochybně inspirována slavným 
Metroidem, ale díky vynalézavé 
hratelnosti a pohledné prezentaci 
si získala srdce všech „amigistů“. 


INDIANA JONES" GREATEST 
ADVENTURES 

FORMÁT: SNES 

ROK VYDÁNÍ: 1994 

Na objednávku LucasArts vytvořili 
Factor 5 s využitím zkušeností z Tur- 
ricana tuto 2D plošinovou akci 
pokrývající příběh filmové trilogie 
Indiana Jones. 


BALLBLAZER CHAMPIONS 
FORMÁT: PlayStation 1 

ROK VYDÁNÍ: 1997 

Průměrně zdařilý remake klasické- 
ho futuristického sportu od Activisi- 
onu, kde ve first-person pohledu 
proti sobě bojují dva roboti ve snaze 
dostat magnetickou kuličku do 
branky. 


STAR WARS: ROGUE 
SOUADRON (TRILOGIE) 
FORMÁTY: N64, GameCube 

ROKY VYDÁNÍ: 1998—2003 

Tady si Factor 5 vysloužili ostruhy 
v žánru leteckých her. Jejich inter- 
pretace Hvězdných válek (zejména 
dvojice her na GameCubu) patří 

k absolutní špičce. 


Dostala se nám do ruky preview verze příběhového 
režimu hry. Zde jsou naše první dojmy. 


Čas jsou peníze, přeskočíme tutoriál, úroveň, kde s drakem prolétáváte kruhy, abys- 
te si osahali ovládání letu pomocí pohybového senzoru. Souhlas? Vše začíná úrovní 
zvanou Day Of Terror. Kamera prolétává nad překrásně modelovaným přístavem 

a přibližuje se ke kupoli místního lidového shromáždění. Uvnitř právě pronáší pla- 
mennou řeč jakýsi podezřelý pohlavár. Kamera si ale vybírá dvojici dobře naladě- 
ných sympatťáků, elitních pilotů v lesklém stříbrném brnění. Jsou jako malí kluci, 
nehledě na vážnost situace — království bylo napadeno nepřítelem — neustále ruší 
fórky. Brzy však všechny přítomné humor přejde, cosi narazí do klenuté střechy 
obrovské síně. Dovnitř vbíhá rozrušený poskok: Nepřítel zaútočil z moře katapulty! 


V detailu obličeje zmlklého řečníka spatřujeme znepokojující náznak úsměvu, to ale již naši chlapci chvá- 
tají do „hangáru“. Drak skloní hlavu a nechá se pohladit po čenichu, skoro jako kůň. O pár sekund později, 
po krátkém loadingu, jsme ve vzduchu a divoce máváme křídly vstříc útočící flotile. První úkol: potopit 
všechny lodě. Vybíráme si oběť a střemhlavým letem z oblačných výšin se k ní rychle přiblížíme. Stačí dva 
přesné zásahy ohnivými projektily a bárka exploduje ve změti desítek tříštících se kusů, přičemž je tlaková 
vlna doprovázena působivým efektem soustředných kružnic na hladině, Po všech těch nuceně nedopeče- 
ných implementacích Sixaxisu ve hrách jako Call Of Duty 3 je až překvapující, jak se letecká akce v Lair poho- 
dlně a intuitivně ovládá. Přesně zacílit téměř statický cíl, jakým je válečný koráb, není skutečně žádný pro- 
blém, a toi při divokých manévrech. 


Zatěžkávací zkouškou ovládacího modelu je však druhá fáze úrovně, kdy protivník zareaguje na devastaci 
svých námořních sil skvadrou draků. | zde se pohybové ovládání v souboji s prudce pohyblivými bestiemi 
létajícími všude v prostoru kolem vás dobře osvědčilo. Ocitnete-li se v dostatečné blízkosti dračího nepřítele, 
není nic jednoduššího než se na něj „zamknout“ stiskem (3 a využít krátkého okamžiku k vypálení smrtící 
dávky ohnivých koulí. Poněkud problematické je ovšem vizuální rozlišení spolubojovníků od nepřátel. Nebe 
je doslova poseto desítkami prudce manévrujících příšer, kde protivníka poznáte jen podle barvy jeho pro- 
jektilů. Uvidíme, zda v tomto ohledu vyjdou ve finální verzi Factor 5 hráči vstříc, nebo zda se skálopevně 
budou držet proklamovaného „realismu“. 


d x “ 

+- i Bitka nad přístavním městem je tak divoká, že sotva máte čas povšimnout si detail- 
a F. nosti architektury pod sebou. Pokud si však uděláte chvilku (nebo dokonce s drakem 
M ; k! přistanete), uvidíte, že úroveň pozemní grafiky dalece přesahuje cokoli, co jste zatím 


v „letecké akci“ viděli. Možná to bude i tím, že Lairnení pouhou leteckou akcí. Souboje 
s nepřátelskou pěchotou sice nejsou součástí zde diskutované úrovně Day Of Terror, ale 
rozhodně tvoří integrální součást level designu řady dalších. Drak pohybující se po zemi 
je ovládán již klasickým způsobem (analogové páčky) a může masakrovat vojáky 
ohněm i drápy. Někdo by sice mohl namítnout, že tito vojáci působí „naklonovaně“, 
ale přímo v akci, kdy drtíte doslova stovky postaviček neúměrně silnými útoky, vás to 
sotva bude rušit. 

Úroveň Day Of Terror je zakončena krátkým bossovským soubojem. Když už se zdá, že 
se našim odvážným pilotům podařilo odrazit nepřátelský útok, objevuje se na scéně 
obávaný padoušský generál. Jak asi tušíte, souboj jeden na jednoho vyfasujete zrovna 
vy. Ten probíhá trochu jinak než ohnivá přestřelka mezi „řadovými“ draky. Při přiblížení 
se ocitnete v jakési neviditelné „aréně“, kde musíte nepřítele odehnat prudkými nárazy 
(škubání ovladačem). Přitom je třeba si hlídat výšku letu, jinak vaše výpady vyjdou 
naprázdno. Generál se nakonec rozhodne ke zbabělému úprku, ale zdálky ještě hrozí 
pomstou. Je jasné, že ještě neřekl poslední slovo. 

To, co jsme z Lairviděli, na nás udělalo skutečně mohutný dojem. Ačkoli zdaleka nešlo 
o dokonale odladěný kód, impozantní prostory úrovně — velké, do skály vytesané město 
obehnané z jedné strany horskými masívy a z druhé úchvatně zvlněnou mořskou hladi- 
nou — nás mile překvapily svou detailností. Přesvědčivý je zatím i ovládací model draků 

' . (za letu i na zemi) stejně jako jejich pěkná animace. Akce má epický fantasy rozmach 
=- : per -B.  aluxusní grafika efektivně pomáhá držet iluzi filmového trháku. Do toho si přimyslete 
r i velkolepou orchestrální hudbu a máte jakostní nextgenovou akci jako na dlani. 
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Vypátrali jsme jedenáct nejvzácnějších PS2 klasik. 
Jsou to dost možná nejlepší hry, které ušly vaší pozornosti. 


PALových teritoriích bylo od uvedení PlayStation 2 v roce 2000 vydáno přes 1500 

her. Všichni známe hity jako Grand Theft Auto a Resident Evil 4 a většina z nás 

s nimi patrně má i osobní zkušenost. Vedle nich však byla vydána řada dalších 

velmi dobrých her, které se z toho či onoho důvodu neprosadily. Brzy byly staženy 
z pultů, a protože o ně nebyl velký zájem, nikdy se nedočkaly žádných reedic. Tyto „ztrace- 
né klasiky“ se dnes proto shánějí poměrně obtížně. Velké obchody se jich dávno zbavily ve 
výprodejích a vzhledem k malé rozšířenosti není ani moc pravděpodobné, že byste na ně 
narazili v prvním bazaru. 

Napadlo nás proto zjistit, která jedenáctka PS2 titulů si zasluhuje označení „nejvzácnější“. 
Musí být tak dobré, aby se jich majitelé nechtěli často zbavovat, a zároveň tak neúspěšné, aby 
se neválely v koších kdejakého hypermarketu. Museli byste mít opravdu velké štěstí, abyste je 
sehnali na pultech i specializovaných obchodů. Jedinou cestou jsou většinou inzeráty, inter- 
netové aukce a dobře vedené bazary. Naše jedenáctka je především zárukou nestárnoucí kva- 
lity — chceme tím říct: pokud je někde uvidíte, skočte po nich. I kdyby se vám nakrásně nelí- 
bily, určitě nebude problém se jich zbavit. Někdy na tom dokonce můžete i vydělat. 


Ještě jedna poznámka. Při sestavování seznamu jsme dbali i na určitou různo- 
rodost. Technicky vzato by si to zasloužily jak Freguency, tak Amplitude, místo však 
bylo jen pro jednu. 


Dalším důležitým kritériem byla naše osobní zkušenost. Takový Hologram Time Travel- 
lerje zcela jistě mnohem vzácnější než kterákoli položka z našeho seznamu, ale může- 
me se zaručit za jeho prvotřídní kvalitu? Jistě ne. Jestliže máte vypláznout za hru ze 
sekáče obnos jako za fungl novou, měli byste si být stoprocentně jisti, že stojí za to. 
Nakonec tu máme jeden zvláštní případ. Rozhodli jsme se zařadit Psychonauts, 
i když víme, že jej lze celkem snadno pořídit u všech dobrých prodejců. Proč? Protože 
tahle vynikající plošinovka si prostě zasluhuje úspěch (a dneska přitom stojí míň než 
500Kč). To ostatně vysvětluje, proč jsme nezůstali u osvědčeného Top 10. Psycho- 
nauts jsou něco jako brankář téhle sestavy — může hrát i rukama. 
Přejeme příjemné počtení a šťastný lov! 
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1 SPACE CHANNEL 5.2 


Vydavatel: Sony Vývoj: Sega 
Hodnocení: 8/10 

Cena: cca 4500Kč (bazarová) 

„Jako jehla v kupce sena.“ 
Pokud titulek tohoto článku na 
něco sedne jako facka na obličej, 
pak to platí pro Space Channel 
5.2, nejdražší a nejvzácnější 
položku v tomto výpisu. Ani 
původní Space Channel 5 
nepatří zrovna mezi běžně se vyskytující tituly, 
pro pokračování vydané v limitované edici to | 
však platí dvojnásob. Tahle rarita osloví přede- | 
vším fandy tanečních, rytmických akcí, kteří 
neberou život zbytečně vážně. Váže se k ní | 
také soudní spor se skupinou Deee-Lite — | 
hlavní postava Ulala údajně vykradla image 
jejich zpěvačky. I proto už nejspíš nikdy 

žádná reedice nebude. 


2|GREGORY 
HORROR SHOW 


Vydavatel: Capcom Vývoj: Capcom 

Hodnocení: 8/10 

Cena: cca 550Kč (bazarová) 

E Nula zbraní, žádná destrukce, neexistující 
volný pohyb a totální absence licencova- 
ných písní. Toho krásného podzimu roku 
2003, kdy hitparády válcovalo Grand Theft 
Auto, se ve stínu obrů krčil tento milý 

Ml zázrak o přízračném hotelu pod patronací 
pološíleného myšáka Gregoryho. Představte si kombinaci 
Hitmana a Alenky v říši divů: vaším úkolem je zmocňovat 


se duší tuctu podivných existencí, které se u vás ubytovaly. 


Přepadáváte je po nocích a čekáte na nejlepší okamžik, 
kdy z nich vysát životní energii. Kromě toho - v které jiné 
hře jste viděli kaktusové vojáky a děti s hlavou ve tvaru 
rulety? 


AD 


VO a 


3 | AMPLITUDE 


Vydavatel: Sony Vývoj: Harmonix 


Hodnocení: 9/10 
PlayStation © Cena: cca 1000Kč (bazarová) 
ma -© Harmonix se nakonec dočkali zaslouženého 
7 uznání a peněz díky fenoménu Guitar Hero, 
jen dobře informovaní fanoušci rytmických her 
oo však ví, že všechno začalo u Freguency. Toto - 
vzácnější a o chlup lepší - pokračování dispo- 
8 novalo stejným hratelnostním mechanismem, 
se kterým stojí a padá Guitar Hero. Místo plastové kytary však 
stačí obyčejný Dual Shock, na kterém musíte „trefovat“ melo- 
dické a akordové vzorce valící se po kolejích symbolizujících tok 
písně. Amplitudei Freguency to zvládly, i pokud jde o hudební 
obsah nabízející směsici známých elektronických hitů (tehdy 
byla taneční hudba in) a zajímavých experimentů. Iluze hry na 
nástroj byla výborná už tehdy. 
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L PROJECT ZERO 


Vydavatel: MC-2 Vývoj: Tecmo 
Hodnocení: 8/10 
Cena: cca 1100Kč (bazarová) 
station Druhé a třetí pokračování Pro- 

MT Te jectu Zero je celkem běžně 
k mání, originál však nikoli. 
Ai když je na jeho grafice patrné 
stáří, vedle luxusněji provede- 
ných seguelů stále vede co do 

= hrůzostrašnosti. Řada členů 

kolektivu OPS2 si dokonce myslí, že jde o vůbec 
nejsugestivnější survival horor na konzoli. Ano, 
nápad s bezbrannou dívkou ocitnuvší se v přízrač- 
ném domě s pouhým fotoaparátem byl úspěšně 
zopakován, ale tohle je prostě originál. Když na 
vás vybafnul duch, měli jste — ačkoli se srdcem 
v krku — za úkol zachytit jej na film z co největší 
blízkosti. Tak jste jej zbavili jeho energie. Žádné 
pistole, žádné uzdravující lektvary. Pokud máte 
opravdu rádi klasický horor v té nejryzejší formě, 
vlastnictví Projectu Zero vám schází ke štěstí. 


5 |ZONE OF THE ENDERS 2: 
THE SECOND RUNNER 


Vydavatel: Konami Vývoj: Kojima Productions 
Hodnocení: 8/10 

Cena: cca 1100Kč (bazarová) 

Posledních deset let se Hideo 
Kojima mazlí s Metal Gear Soli- 
dy, není divu, že si od nich 
m občas potřebuje odpoči- 

al nout. Jako producent 
= a game designér si tedy 
odskočil k dvojici akčních RPG Zone Of The Enders, robotím 
eposům s manga stylizací pateticky vyprávějícím příběhy 
lásky, smrti a mravnosti. První hra neměla s prodejem váž- 
nější potíže — obsahovala totiž jako bonus demoverzi 
Metal Gear Solid 2. Avšak bez podpory Solida Snakea pro- 
padl The Second Runner na celé čáře. Dnes se hra shání 
obtížně, kdo má a zná, nedá z ruky. Zkusit můžete ale- 
spoň nedávno zopakované : 

demo na našem DVD. M 


PERLY NA ps1 


Jaká je hodnota pradávné 
playstationové historie 
v roce 2007? 


Mnohé z nejstarších playstationových 


her jsou dnes téměř bezcenné. Na 
eBay bylo možné například zakoupit 
David Beckham Soccer za 5 Kč. Najdou 

| se však čestné výjimky — opravdu 
vzácné klasiky, za které sběratelé platí 
nečekaně vysoké obnosy. Zde je na- 
mátkou pár takových, na které jsme 
při pátrání internetem narazili: 


6 DARK CHRONICLE 


Vydavatel: Sony Vývoj: Level 5 
Hodnocení: 9/10 


Cena: cca 750Kč (bazarová) 

E V minulém 0PS2 jsme recenzovali Rogue 
Galaxy, mezitím ovšem dorazila zpráva 

o zpoždění hry až na konec léta. Co si teď 
počít? Řešením je Dark Chronicle od stejných 
tvůrců a v podobném stylu. Beztak je starší 
t hra jednoznačně lepší. Rogue a DC rozděluje 
s ičaA| tematika a příběh, spojuje však spousta hra- 
telnostních rysů. Problém je, že Dark Chronicle není zrovna 
běžným artiklem. Některé zahraniční online obchody znají 
jeho hodnotu a nové kopie prodávají za cenu výrazně pře- 
vyšující 2000Kč, doporučeným řešením je tedy bazar nebo 
soukromá inzerce. Použitá kopie vyjde logicky levněji. 


T BALDUR'S GATE: 
DARK ALLIANCE II 


Vydavatel: Acclaim Vývoj: Black Isle 
Hodnocení: 7/10 

Cena: cca 1200Kč (nová) 

Málokdo pohrdne pořádnou fantasy sekanicí 
a Dark Alliance II je nepochybně jedním 

z nejlepších akčních RPG na PS2. Byla to uži- 
vatelsky přátelská hra s líbivým designem, 
velkorysým systémem ukládání pozic a s do- 
Ř konalou ADA stylizací. Neméně pohledná 

Í a hratelná byla i jednička (podle mnohých 
dokonce lepší), ale čert ví proč je DA II výrazně vzácnější. 
Nicméně v kontextu našeho seznamu i tak patří mezi rela- 
tivně dostupné. Na www.play.com jsme dokonce zahlédli 

(v době psaní článku) nové kusy. 
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8 SHADOW HEARTS 


Vydavatel: Midway Vývoj: Sacnoth 
Hodnocení: 7/10 


Čen cca 1200Kč (bazarová) 

tion. První díl Shadow Hearts přistál v Evropě 
= začátkem roku 2002. Toto pozoruhodné RPG 
však bohužel vyšlo souběžně s několika sil- 
nými konkurenčními tituly a zůstalo takříka- 
jíc na ocet. | když se časem pověst o jeho 
Ň kvalitách rozkřikla, pro většinu obchodníků 
ES bylo příliš pozdě. Pokud vás zaujala právě 
vycházející trojka, vězte, že už originál obsahoval odvážné 
postavy, velmi zvláštní scénář (monstra v kombinaci s evrop- 
skými reáliemi začátku 20. století) a ikonický "Soudný kruh" 
jako základ bojového systému. Jako vycpávka mezi dvěma 
díly Final Fantasy nemá chybu. 


9|REZ 


Vydavatel: 
Hodnocení: 9/10 
Cena: cca 650Kč (bazarová) 

E Jeden z nejvýstřednějších a nejkultovnějších 
titulů katalogu PS2 je ve skutečnosti značně 
přímočarou střílečkou "na kolejích" ve stylu 
Panzer Dragoon. Není to však sofistikovaná 
ik hratelnost, nýbrž prezentace, která činí Rez 
tak výjimečnou. Cílem designérů bylo simu- 
kA lovat stav mysli označovaný jako “synaes- 
thesia'', kdy jsou vaše smysly pomíchány do té míry, že “sly- 
šíte"' barvy, "vidíte" dotyk a podobně. Nepřátelé i zbraně 
jsou zde v absolutním synchronu s hypnoticky dusající hud- 
bou. Rez dokáže navodit iluzi drogového opojení, aniž by 
vás ohrozil na zdraví. Šušká se, že v přípravě je pokračování 
na PS3. 


Sony Vývoj: Sega 


10 PSYCHONAUTS 


Vydavatel: THO Vývoj: Double Fine 


Hodnocení: 9/10 

Cena: cca 500Kč (nová) 

Psychonauts koupíte 
nejspíš bez problémů 
a lacino. Na seznam 
jsme ho ale dali z pro- 


PlayStation © 


vat, že ačkoli disponuje kvalitou plně srov- 
3 natelnou s plošinovkami jako Jak nebo 

Ratchet, jeho prodeje byly naprosto žalostné. V tomto pou- 
tavě vyprávěném dobrodružství ovládáte postavičku Raze, 
psychiatra v zácviku, který se snaží zjistit příčinu náhlého 
šíleného jednání lidí kolem. Pokud máte rádi plošinovky 
a špičkové hry obecně, je pro vás otázkou cti si Psycho- 
nauts zahrát. 


11|KLONOA 2: 
LUNATEA'S VEIL 


Vydavatel: Sony Vývoj: Namco 

Hodnocení: 8/10 

Cena: cca 1000Kč (bazarová) 

Grafika vítězící nad zábavou, to je stigma 
začátku každého konzolového cyklu. 
Pokud se nějaká hra v roce 2001 odvážila 
nemít 3D grafiku, byla předem odsouzena 
k neúspěchu. Klonoa 2 šla čelem proti zdi 
B | s pevnou vírou a donguijotským nadše- 
(82 | vem | Ž| ním. Kdo zkusil, ví, že poskytla parádní 
hratelnost. Nikdo netvrdí, že tato 2D plošinová akce pře- 
pisovala dějiny žánru — její vzorec byl obvyklý, složený ze 
dvojitých skoků, pohybujících se plošin a jízdy na prkně. 
Tradiční hratelnost však doplnila neodolatelným stylem 

a šarmantní barvitostí. Opravdová zapomenutá klasika, 
která dodnes vůbec nezestárla. 
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TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


Začátek konce? 


Z PLRYSTATIC 


IRATES OF THE CARIBBEAN: 
AT WORLD"S END 


Neslavný konec pirátské trilogie 


ATELIER IRIS 3: GRAND PHANTASM 
Člověk nemusí být žádný znalec, aby podle názvu 
poznal, že je vydán napospas šíleným Japoncům. 


NARUTO: UZUMAKI CHRONICLES 
Pravý nindža, než se vydá do bitvy, pořádně se 
napije uzumaki. Zbystřuje smysly a tlumí bolest. 


SPONGEBOB © FRIENDS: 
BATTLE FOR VOLCANO ISLAND 


Kdo by to do té mycí houby řekl? 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


PSI 


SOCOM FIRETEAM BRAVO 2 


Troufáme si tvrdit, že na PSP je letošní nabídka 
SOCOMu o vous lepší než na PS2. 


DRIVER "76 


Toto je první Driver od chvíle, kdy se značky zmocnili 
nekožrouti z Ubisoftu. Pomohlo to? 


GURUMIN 


Okultista by mohl Japoncům všechny ty démony 
ávidět. My se však díváme z pohledu hráče. 


HARRY POTTER AND THE 
FILMY A SPORTY ORDER 0F THE PHOENIX 


ČARODĚJNICKÝ UČEŇ VYZRÁL 


PLAYSTATIC 


THE DARKNESS 


Originální komiksová FPS vysokých kvalit od 
Starbreeze Studios. Je to vražda, napsal JP... 


ARMORED CORE 4 


Konzole je nová, grafika neokoukaná. Pojďme tedy 
předstírat, že nás zajímají velké chodící plechovky. 


FANTASTIC FOUR: 
THÉ RISE OF THE SILVER SURFER 

RE Utíkejte, co vám síly stačí. A nezáleží, jestli máte PS3, 
ks PS2, nebo PSP. 


SUPER STARDUST HD 


Mi Dosud nejlepší stahovatelná hra na PS Store 
E99 disponuje návykovou hratelností i oslnivou grafikou. 


CALLING ALL CARS/NUCLEUS 


Další dvě hry stažené ze Store. Jedna výborná, druhá 
HRE průměr. Která je ale která? To napětí... 


ACES OF WAR 


a Pokud máte v úmyslu vydat podprůměrnou leteckou 
E::39 akci, měla by vyjít dřív než kvalitnější konkurence. 


HOT PIXEL 


Před několika měsíci jsme napsali recenzi ze zrušené 
MEM verze, požádali nás o novou recenzi finálního kódu. 


LEGEND OF THE DRAGON 


Bojovka podle kresleného seriálu s postavičkami 
inspirovanými čínským zvěrokruhem. 
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at ující 


NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


MAGIC.COM 

60 HZNE 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
CENA 1699 KČ 


Playstation, 


E REKAPITULACE 
Pátá kniha (a tudíž 
i film a hra) zachycuje 
Harryho a jeho přátele, 
jak se připravují na 
bitvu proti Voldemortovi. 
a] E 


Před útoky se můžete 
fpbrnit kouzlem Protego. 


Harry se může dobrovolně 
účastnit magických zkoušek, 


Neville Longbottom je první, který se 
přidá do vaší skupiny. To je vážně výhra. 
I 


HARRY POTTER 


G. THE ORDER 


Dobrá hra podle filmu? 


arryho Pottera určitě nemusíme představovat. 
Je to nejznámější nezletilec od dob Macaulaye 
Culkina, jen na rozdíl od něj nevřeští před 
zrcadlem. A ještě jeden rozdíl mezi těmi dvěma 
je: jeden z nich je fiktivní postava s nadpřirozenými 
schopnostmi... a druhý Harry Potter. Ale co se v tom 
patlat, všichni aspoň trochu gramotní četli knihy a Ví, že 
brzy vyjde sedmý, poslední díl, a ti méně gramotní jsou 
zase dobře informováni, že do kin brzy přijde pátý film. 
A podle něj vznikla i tahle hra. 
Pokud jste viděli čtyřku, víte, že tam rozjel svůj 


« Comeback Ten, jehož jméno se nesmí vyslovit (fantasy 


Na území Bradavic je pořád 
co objevovat. 
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OF THE PHOENIX 


ságy jsou vůbec plné lidí, jejichž jméno se nesmí 
vyslovovat, což jim v dětství zaručovalo, že je nikdo ne- 
vyvolal k tabuli). Pokud jste ale čekali nějakou masivní 
bitvu, budete zklamáni. Stal se pravý opak. Masivní 
popírání jakékoliv existence TJJSNV (alias Voldemorta 

= ale bacha, nevyslovujte to) a zadupávání každého jen 
trochu odlišného názoru do země. Do Bradavic přichází 
V podobě nové učitelky vyslanec byrokratického aparátu, 
který má za úkol eliminovat veškeré rušivé jevy. Harry 
Potter se z hrdiny stává nežádoucí osobou, učitelé jsou 
vyhazování jako na běžícím pásu a jedinou šancí na boj 
proti Voldemortovi je založit si vlastní odbojovou buňku. 
Harrymu Potterovi nezbývá než začít dávat dohromady 
vlastní armádu. 

Ano, nezdá se £ vám to. Pátá kniha je mnohém poli- 
nout na chození do školy za doby reálného socialismu. 
V tomhle světě se Harry stává mnohem průbojnějším 
a vzpurnějším, a to nejen proto, že s ním začíná loumat 
puberta. Harry stárne = a stím sei jeho příběhy stávají 

A to se netýká jen knih a filmů. | hry se postupně 
vzdaly sbírání magických fazolí a automatických skoků 
přes díry v zemi a změnily se v promakanější adventury 


s volností pohybu a možností plnit různé úkoly. A to je 
případ i Harry Potter And The Order Of The Phoenix. 
Příběh se drží děje knihy a filmu — a má v tom 
docela volnou ruku, protože pátý díl není zrovna nadu- 
paný dějem a spíš se věnuje psychologii hrdinů. Což ve 
hře být zrovna nemusí, takže je větší plocha věnována 
tomu, jak Harry dává dohromady svou armádu. Nebude 
to tak jednoduché, každý z adeptů bude mít své poža- 
davky (dneska už ani revoiucionář zadarmo nehrabe), 
a tudíž jim bude muset Harry sehnat podklady pro 
úkoly, pomoci jim najít ztracené věci, prostě udělat, co 
bude nutné k tomu, aby se flákač uvolil zapojit se o 
boje proti útlaku. že 


Hermiona 
dělá to, co umí 
nejlíp, prudí. 


Ale ani od vás to nebude zcela nezištné. Spolu se 
svými spolubojovníky se totiž i vy budete učit nová bo- 
jová kouzla, která se vám hodí při soubojích s Malfoyem 
a jeho poskoky. A nejen při něm. 


ABRAKADABRA 


Samozřejmě že kouzla budou v téhle hře hrát hlavní 
roli. Je jich dost a dají se použít skoro na všechno. Od 
jednoduchých postrkovacích a přisunovacích kouzel 
přecházíte k levitačním, k zapalovacím, opravovacím, 
demoličním... a samozřejmě i soubojovým. Všechna 

se ovládají pohybem pravé páčky, kterou budete 

mávat jako kouzelnou hůlkou, a Harry to po vás bude 
opakovat. Aby toho nebylo málo, tak ty samé pohyby 
dělají něco jiného, když je použijete v normálním životě, 
a něco jiného, když je použijete v boji. 

A když říkáme, že se dají použít na všechno, tak se 
opravdu dají použít na všechno. Na rozdíl od minulých 
dílů, kde jste měli na kouzla vyhrazena jen určitá místa, 
je tady všude kolem vás něco, co můžete zapálit, rozbít, 
opravit, odstrčit, či odlevitovat. Za většinu z toho dosta- 
nete body zkušeností, ale často se vám podaří i objevit 
další předměty do sbírky — magické plakety, figurky 


S67% z šachovnice a další ptákoviny. 


Á E 
ď nýste měli motivaci, nachází se ve škole tajná 
mísťnost plná vitrín, kde se vám za tyhle úspěchy budou 
objevovat ceny. Kromě toho je tu i řada magických 
koulí, které můžete za určitý počet nasbíraných bodů 


SPOLU SE SVÝMI SPOLUBOJOVNÍKY 


SE BUDETE UČIT NOVÁ 


© BOJOVÁ KOUZLA 


odblokovat. Což zní lákavě až do chvíle, kdy odblokujete 
první kouli a místo nějakého bojového vylepšení či po- 
řádného koštěte dostanete jen dokument o výrobě hry 
a rozhovory s herci. To nadchne opravdu jen ty největší 
potterovské fanatiky. 

Naštěstí to není všechno a se získanými body 
postupujete na vyšší levely, ve kterých získávají na větší 
účinnosti vaše kouzla. Aspoň něco. Ale ono to objevo- 
vání má svůj půvab i samo o sobě. Nějaký čas vás určitě 
bude bavit jen tak si procházet celou školu a hledat další 
a další tajné skrýše. 

Příjemné je na tom také to, že i když základní mise 
máte celkem jasně nalinkované a přesně se vám řekne, 


UMĚNÍ ZKRATKY 


Pokecejte si s obrazy a zjistíte, kam se s trochu zdvořilosti dokážete dostat. 


Jedna z nepříjemností téhle hry spočívá v tom, že v podstatě pořád budete běhat z jedné části 
Bradavic na druhou. Aby to nebylo tak nesnesitelné, usnadnili vám to tvůrci tím, že do hry vhodili 
velké množství magických zkratek skrytých za obrazy. Jenže abyste k nim dostali, budete muset 
přijít na heslo, po kterém vám portréty vyjdou vstříc. Někdy to bude jednoduché, někdy ne. 


Maran! 


Výbušné pexeso je jednou 


ze slabších miniher, ; 


EUE|LE 


BLOUDÍCÍ KOUZELNÍK 


Vyděsila vás rozloha Bradavické školy? Nebojte se, Harry má mapu. 
Tohle je kopie slavné mapy, na které Harry může vidět, kde je jaký učitel 
a žák. Můžete ji vidět ve filmu i knize a pro hráče Order Of The Phoenix je 
to důležitý nástroj pro orientaci. 


Tady je mapa v celé své nádheře. Nejsou tam žádné znaky, ale aspoň víte, kde co je 
a jak se tam dostat. 


VOKGTARITAS WANTS TO TAN 0 
BACTISEM PRÁ : 


Po obou stranách mapy najdete seznamy. Šipkou >> se vám otevře seznam aktivních 
misí a šipkou €= soupis lokací. 


Vyberte si misi nebo místo stisknutím G a vraťte se zpátky do hry. Před vámi se na 
zemi rozprostřou otisky bot, které vás dovedou na to správné místo. Jednoduché 
a elegantní. 
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Bacha, Rone, ten kámen by 
tě mohl náhodou-praštit. 


=- co máte dělat (někdy až moc přesně — když vám 

+ Hermiona každou půlminutu oznámí, že byste asi měli 

© jít do knihovny, tak byste ji nejradši uškrtili a zakopali 
na školním záhonku), při vedlejších úkolech máte ruce 
zcela volné. Nejde jen o prolézání tajných stezek, ale 
občas narazíte i na něco vymakanějšího. Třeba jednou 
z věcí, které se tak skromně krčily bokem, byl fakt, že 
na zemi v párku jsou barevné symboly jednotlivých 
škol a o kousek dál lavičky ve stejných barvách. Zkusili 
jsme levitací posunout lavičky na symboly — a hele, 
vysypalá se na nás halda bodů a z trávníků vyrašily 
znaky jednotlivých škol. A takovýchhle věcí je tu 

F'mnohem víc a schovávají se na každém kroku. 


POVINNÁ DOCHÁZKA 


Oukej, hezky jsme si řekli, co můžete dělat, když se 
budete nudit, ale jaká je hlavní náplň hry? Jaké bude 
vaše zaměstnání na plný úvazek? Školní hodiny ten- 
tokrát odpadly stejně jako hra famrfpálu, veškerý čas 
vám zabere plnění různých úkolů pro obyvatele školy. 
Bez některých se hra nepohne dál, některé jsou jen 
bonusové. | když se budete šprtat magickou obranu 

a útoky, soubojů absolvujete jen pár. Většinu času 
budou-úkoly poměrně jednoduché, jako třeba pomocí 
telekineze odsunout balvan na vrčhol-kopce, či pře- 
sázet kytky v truhlíku. Ale budete i šplhat pookapech 
a opatrně kráčetypo úzkých římsách -budete lovit 
knihy, sbírat kytky hledat mluvící chrliče, Vytáhnete 
z kufru i plášť neviditelnosti a vplížíte-se do kanclu 


Najít pět mluvících 
soch je docela opruz. 


Kromě Bradavic navštívíte 
i Siriusův bejvák. = 


nepřítele. Budete chytat holuba, rozsvěcet světla na zá- 
chodcích, odpalovat petardy, zabahňovat dvorky i děsit 
prvňáky. Můžete si i šplhnout u učitelů a pomoci jim 
s nějakým problémem, absolvovat čarodějné zkoušky, 
hledat tajné úkryty, věšet obrazy na stěnu, shánět hesla 
k tajným průchodům, opravovat rozbité věci, odfoukávat 
závěsy, za kterými se schovávají ukryté předměty, 
a poslouchat hovory spolužáků, které se dost často točí 
kolem vás. Harry už dávno není nejoblíbenější chlapec 
ze školy. Díky změnám ve vládě, která vám momentálně 
není příliš nakloněna, vás většina spolužáků považuje 
buď za idiota, nebo za psychopata, popřípadě za idiot- 
ského psychopata. Ale naštěstí je tu pořád pár lidí, kteří 
stojí při vás. (I když dost často to není zadarmo.) 

Ale zpátky k školním zábavám. Můžete se dokonce 
i účastnit turnajů-ve hraní výbušného pexesa, cvrnkání 
kuliček, či hraní šachu. Hraní šachu je ze všeho nejhorší 
= hlavně kvůli nepřehlednosti, takže vám-chvíli zabere, 
než poznáte, která figura je která. Ale třeba od cvrkání 
kuliček (postaveného na základě petangu) jsme se 
nemohli odtrhnout. 


ŠKOLA ZÁKLAD ŽIVOTA 


Úkoly jsou krátké, dost pestré a hlavněvás táhnou pořád 
kupředu, takže dochází k tomu kýženému „Ještě splním. 
tenhle úkol... dobře, ještě dodělám tohle..., jo, tohlé 
ještě taky zvládnu..:, jen se podívám, co bude dál...“ 
prostě řeknete si, že si na hodinku zahrajete a pakse 
pustíte do psaní recenzí,- a najednou koukáte a jsou 


ANATOMIE HÁDÁNKY 


Krátká ukázka z toho, co všechno se dá v Order Of 
The Phoenix dělat. 

Každé místo v Bradavicích se dá prozkoumat a hledat v něm 
skryté předměty a věci, se kterými je možné něco provádět. 
Když stisknete ©), hra vám oznámí, kolik skrytých předmětů 
se na místě ještě skrývá. Je toho dost, takže buďte zvídaví a 
zkoušejte, co se dá. Tady je krátká ukázka... 


HRDÝ ŽÁK 


m ; B 
Tady je: fikteré dobře znáte ze všech 
filmů. Hodovňí síň. Kolik různých ; 
vychytávek tady dokážete najít? 


Jste pyšní na to, že jste členy svého týmu? Ukažte to světu 
tím, že pomocí mechanismu v koutě vyvěsíte své kmenové 


barvy. 


čtyři hodiny ráno a vaše oči připomínají rozkrojený 
meloun. 

Pravda, nejvíc času vám zabere dostat se z bodu 
A do bodu B. Naštěstí jsou tu zkratky, takže se to dá 
zvládnout, a hrad je dost rozlehlý, takže než se vám 
okouká a přestanete v něm nacházet nová zákoutí, 
budete mít už polovinu hry za sebou. 

Není ale všechno paráda a ne všechny kiksy se 
podařilo odmáznout mávnutím kouzelné hůlky. První 
nevýhodou je, že hra je poměrné krátká, a pokud se 
budete držet základního příběhu, máte to tak za deset 
hodin hotové. Což sice není málo, ale není to ani moc. 
A občas je na misích vidět snaha trochu to nafouknout, 
aby vám to vydrželo. To je hlavně případ svolávání 
spolužáků do „výcvikového střediska“, které zabere 
nejvíc času, protože pro každého budete muset něco 
udělat. Třeba zjistit, kde všude na škole se vyskytují 
mluvící sochy. 

Taky by mohlo být trochu víc magických soubojů. 
když už se je šprtáte, je škoda, že je nemůžete pořádně 
využít, a když ma ně v závěru přece jen dojde, jsou tak 
masivní, až jsou nepřehledné. Bojují proti sobě desítky 
lidí, čili nějak ztrácíte přehled, na koho vlastně házíte 
kouzla. Všechno korunuje závěrečná asi desetiminutová 
a celkem snadná a monotónní bitka, ale je to finále, 


takže to člověk hře odpustí. 
E : € “ 
U ha dí * - 
' « A 
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VYŠACHOVANÝ 

Ukažte těm mizerům ze Zmijozelu, kde je jejich místo, 

a natřete jim to v šachách. Nejdřív porazte svého kolegu, pak 
dalšího... až se dostanete k profikům. 


7 NY 


LETANÍ SI UZÍJETE JEN JEDNOU 
A TO JESTE NE V KŮŽÍ HARRYHO, ALE 
V ROLI RONOVÝCH STARSÍCH BRATRŮ 


ká 


© Ježiši, promiň Hermiono, * 
ujela mi hůlka... 


Zamrzí i fakt, že se ani neproletíte na koštěti — létání 
si užijete jen jednou a to ještě ne v kůži Harryho, 
ale v roli Ronových starších bratrů, navíc v jedné 
z nejhorších částí celé hry. Naštěstí je krátká a skutečně 
jediná, u které můžeme upřímně říct, že.se„nepovedla. 
(Mimochodem,togžeszničehonic přeskočíte k jiným po“ 
stavám, je sice zajímavý nápád, ale dost divně využitý. 
K první změně dojde skoro ná konci hry bez nejmenšího 
upozornění — a pak se s tím najednou-roztrhne pytel.) 
Ktěm-slabším věcem patří bohužel i konec. Finále 
na Ministerstvu je dost slabé a.odbyté, jako by se 


tvůrcům už nechtělo dělat další lokaci dávěřěčný souboj £ 


je za pár minutzaWámia je šlus. Tedy me tákúplně. 
Když se dostanete ma konec příběhu a porazíte „vy víte 


x 


BUDIŽ SVĚTLO 

Na začátku je tu trochu temno, ale jakmile najdete základní 
světlo a vrhnete na něj kouzlo Incendio, bude kolem 
hnedka veseleji. 


Čau 


POTRAVA PRO DUŠI 
V Hodovní síni se sice jí, ale jídla tam moc není. Je na čase 
se o to postarat. Rychlé kouzlo mrštěné na stůj to vyřeší, 


koho", ukážou se vám noviny, kde se o vašem vítězství 
píše — a střih, jste zase zpátky ve škole a můžete; po 
způsobu Bullyho, i po skončení příběhu dál pokračovat 
v hraní. To je fajn, protože je spousta věcí, které se ještě 
dají dělat, nehledě na to, že pro vás má hra připravené 
další úkoly, ale bylo by ještě lepší, kdyby to bylo nějak 
jasně oddělené, kdyby vám hra oznámila „zvítězili jste 
a teď si tady blbněte, užívejte a hledejte další tajné 
skrýše“. A kdyby se k vám spolužáci chovali s trochu 
větším respektem, když teď vědí, že jste celou dobu měli 
pravdu. 

To jsou ale všechno přkotiny, které jsme sem nacpa- 
li, abychom působili dojmem objektivních recenzentů. 
Žádná z nich nemění nicmá faktu,.že hra je pecka. Skvě- 
lá grafika, pestrá hratělnost, fascinující a vymakaný svět, 
prostě“perfektní Věe= a to nejen na hru podle filmu. 
Určitě se k.ní'sami ještě vrátíme, abychom zkusili najít 
všechny ukryté předměty a splnili vedlejší úkoly. A hlav- 
ně abychom si zahráli kuličky. [il Jiří Pavlovský 


(si VERDIKT 


k Z 

(osla © MEJ Boca iam ey peca 
[tn — JJ ovesná udaj hey 
[Hratelnost JÍ ouza, ih daunán. 
[nano Katz pusvedjš me 


Nejlepší Potter, co se na PS2 objevil. 
Pro fanoušky je to povinnost, ale bavit 
to může i lidi, které série nebere. Jen 


B škoda, že je konec tak odbytý. 
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abijte kanóny, mořští potkani, na pra- 
voboku se k nám blíží další zpropadená 
filmová adaptace! Nemějte slitování, 
ostatně tahle hra si ho ani nezaslouží. 
Nová gamesa Pirates Of The Caribbean je mi- 
zerná kocábka, navíc s posádkou, která zaslouží 
pověsit na-ráhno! 

I když je tahle bárka pojmenovaná At 
World's End podle podtitulu filmu, který před- 
nedávnem připlul do přístavů kin, sama hra je 
mixem složeným z druhého a třetího filmu. Což 
mk znamená, že na nějaký smysluplný příběh tu 
nenarazíte a většina pirátů vypadá, jako by 
někdo udělal deset minut hry a pak to vzal 
tak dvacetkrát přes kopírák. 

Je to zvláštní. | když 
filmová trilogie neměla 
žádné velké ambice, 
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Ň VYDAVATEL DISNEY 
VOJ EUROCOM 


POČET HRÁČŮ 12 © k 
3 PULET IRA 1. K > AA 
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s) NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


GOHZNE |< 
WIDESCREEN ANO 

SURROUND ANO © 
ONLINE NE 
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REKAPITULACE 
Nasadíte si klobouk 
oblíbeného piráta Jacka 
Sparrowa a pokuste se 
spojit ostatní kapitány 
v boji proti zlé vládě. 


ř 20 


(7 V některých misích bojují 
| „postavy bok po boku. 


Ba 


JAK KROUHNOUT KRAKENA 
aneb Jak porazit Krakóno y s 


6 


A teď musíte přeběhnout na druhou stranu a ve správnou 
chvíli stisknout to správné tlačítko. 


jak by měl být. Pobíhej 


Jo palubě asekejte mu do chapaděl, přímo 
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j"! Dva hezouni (a jeden skvělý herec 
zplacatění do příšerné grafiky. 


THE CARIBBEAN: 


s Jackování“je zábavné, 
ale není ho dost. 
-> 


0 
0 
atc 


ském přístavu nevsim 
piráta? Ť 


všechny příspěvky do série byly překvapivě 
zábavné. Zato hra je nudná jako návštěva u pří- 
buzných, kteří se vám chtějí pochlubit fotkami 
svých padesáti dětí. Veškeré prostředí je ploché 
jako hruď Keiry Knightley a bezvýrazné jako 
Orlando Bloom. Moře vypadá spíš jako hladina 
škopku se špinavou vodou a nepřátelé mají ve 
zvyků zasekávat se za vším možným, čímž vám 
podstatně usnadňují svou likvidaci. A aby to 
nebylo všechno, tak jednotlivé levely. vás drží 
pořádně zkrátka. Ano, můžete je prolézat, ale 
vždycky můžete jen někam, a pokud něco pře- 
hlédnete, máte smůlu. Dvakrát nevstoupíš ne“ 
jen do stejné řeky, ale ani do stejné lokace. Hra 
vám však diktuje nejen to, kam můžete jít, ale 
i co můžete dělat. Pokud už narazíte na nějaký 
rébus, tvůrci vám ho naservírují i s podrobným 
návodem, jak ho vyřešit. 

Když si tahle fakta dáte dohromady, ani vás 
nepřekvapí, že všemi dvanácti levely proletíte 
jako vystřelený šíp a za chvíli je budete mít 
hotové. Nepřeháníme — celá hra se dá dokončit 
za neuvěřitelné tři hodiny! To i film trvá déle! 


SEKANÁ 


Aspoň že souboje jsou poměrně zábavné. Tedy 
v rámci možností. Klasika: křížkem spouštíte 
lehký útok, čtverečkem už tužší atak, a když při- 
pojíte kroužek, tak se do hry vloží komba. Čím 
víc komb, tím je útok silnější, to dá rozum. 

Je tu dost chvatů, které můžete spojovat 
a kombinovat. Ten nejlepší se kupodivu netýká 
útoku, ale obrany, Když se správně postavíte, 


Střelte do výbušnin a prásk! Máte smaženou chobotnici pro 
všechny na celý rok. 


a A 


"< mělo pobavit, prakticky budete natolik soustře- všechny zdají, jako by vznikaly za 
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nasadíte obranu a ve správnou chvíli l 
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© že na-nějakou zábavu nebudete mít čas. bule. Naštěstí s výjimkou hudby, 
P K „bylí za souboje-nějak odměněni, která se drží toho, co znělo ve 
„yh u ÁAm-='podle*toho, jak jste bojovali a jak filmu, a která jako jediná 
, jste ivali komba — stoupat nejen vaše vnáší do hry trochu té 
07 sebevi amí (o různých částech těla se radši ani © dobrodružné atmosféry. 
„nebudeme'zmiňovat), ale i vaše „pirátská pro- Prostě výsledkem 
(slulost“. Čím vyšší bude, tím obávanější a uzná- © není žádná Černá perla, 
„© vánější Budete, na moři i na souši. Je to dobrý ale omlácená kocáb- 


. : "MĚ - 


„ - ba M 
- 


(7 Nejde jen o souboje a souboje a souboje. Máte. „E 


i jiné úkoly, jako třeba osvobodit zajaté piráty. © = >= 


te, protivník se kolem vás prožene a záh 
"do.propasti nebo do sudu, podle toho, S 

vámi zrovna bylo. To zní fakt bezva, jen 

neschopnému odáčnovůjš je ho ně! 


postávy, Ketě Barbarossy. 
w 
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něco takového zvládnoutý takže nakor 
skončíte u toho obvyklého mačkání křížku 
šení do všeho, co se k vám jen sol k i, 
Aby se souboje přece jen trochý ozvlá ý 
ly, budete v určitých chvílích bojovat vy M 
Například když se Elizabeth zaplete do řvačky 
v baru v Tortuze, okamžitě se do souboje vloží 
Jacki Will. je opravdu příšerný — vypadá to, jako by 
« »V'soubojích dojde i na něco, čemu bychom celou hru museli namluvit během de- 
asi řekli „jackování“. To jsou speciální části sou- © seti minut, takže nebyl čas na nějaké 
„bojů, při kterých Jack Sparrow předvede nějaký extrabuřty, muselo se jet z jedné vody / 
* parádní, oku lahodící útok. Teoreticky by vás to načisto. To se týká i zvuků, které se J 


dění na:to, které tlačítko máte zrovna stisknout, © pomoci jednoho hrnce a shnilé ci- 


nápad, jenže je'až moc lehké stát se super-extra © ka, se kterou byste si 
bořcem bez toho, abyste se nějak snažili. netroufli ani na Vltavu, 


Taky nacházíte truhly s pokladem v podobě natož na oceán. Nudná grafika, m ý 
různých bonusů. Postavy pro duelový mod, pár nápadů utopených v moři balastu, /4 i 
návrhy a speciální meče. Máte tu taky různé stereotypní souboje, krátká hratelnost. i = 
- přesněji řečeno dvě — minihry: pirátské Společnost Disney se v tomhle případě h 
kostky a pirátský poker. Ty jsou docela zábavné, řídila heslem Jacka Sparrowa: „Vem, 
i když pirátské kostky jsou naprosto závislé na co můžeš, a nic za to nedávej.“ Roz- 
náhodě a vy jste vydáni na milost a nemilost hodně vy za své prachy nic nedosta- 
své konzoli. nete. © Jiří Pavlovský : 


ZAKOPANÝ POKLAD ation.c DIKT 
Skoro by si člověk řekl, že ta hra prostě musela Pk z 

být špatná, že ani nemohla dopadnout jinak. 
Tomu napomáhá i fakt, že filmy stojí z větší části — [RTL 06 RELACE ETO EN 


na osobnosti Johnnyho Deppa a na jeho pojetí | „ 
Jacka Sparrowa, což se ve hře imituje dost blbě. — [GUMA 04 ENEC ANCE100 NNN < 
Ale to neznamená, že se tvůrci nesnažili. Najde- [MR ZOMEA AT RAMAMAT PANAMA: = 

te tu povědomě znějící hlášky i Jackův typický hry, máte celé Piráty dohrané za tři j 


excentrický humor a občas je to dokonce i leg- Lrocé hy se e místo toho 
rační. Jenže veškerou snahu ubíjí dabing, který aje nr P 
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zazní Switch Window Details © © 


VYDAVATEL KOEI 
VÝVOJ GUSTO 
DISTRIBUTOR HYPE 

POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA NÁROČNÁ 


WEB NISAMERICA.COM/ 
GAMES/AI3 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1299 KČ 


[= REKAPITULACE 77 
2D RPG zabývající se 
honbou za absolutní 
mocí, Lovte monstra, 

zkoumejte svět, synte- 
tizujte předměty, či 
rybařte, 


„ko 


o spolek průzkumníků, uvnitř jejichž základny, 


"Tento po 

přenese do 

ního světa. 
| 


vá . 
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Poslyšte vyprávění o knize knih. Ne, tamtu nemyslíme. 


bychom byli naprosto upřímní, záplet- 

ka je pro tuto hru zcela bezvýznamná. 

Vše, co potřebujete vědět, je, že kdysi 

existovala kouzelnická kniha nazývaná 
Escalario, jež byla magicky rozštěpena na osm 
fragmentů. 

Torzo knihy má v držení mladá dívka 
jménem Iris Fortner, která je — navzdory svému 
drsně znějícímu jménu, pasujícímu spíše na šéfa 
tiráckého motorestu — alchymistkou. 

Sama neměla ponětí, co je artefakt zač, 
dokud na jedné ze společných výprav s dlou- 
holetým parťákem Edgem kniha před jejich 
zraky nevcucla drahokam. A když už je jednou 
králík venku z klobouku, pozvolna začíná závod 
o to, kdo vypátrá zbytek tajemných drahokamů, 
a získá tak absolutní moc. 

Hrajse*točí zejména okolo Gildy jezdců. Jde 


Systém menffje na Pohled = 
podobný Legend Of Manditité = 
RURST 98719 


nacházející se v srdci nejvýznamnějšího herního 
města Zey Meruze, bude vaše parta (Iris, Edge 
a později ještě děvče Nell) dostávat úkoly. 

Mise lze rozdělit da.několika kategorií: bo- 
jovné, kurýrské a obecně příběhové. Krása spo- 
čívá v tom, že máte při vybírání úplnou svobodu, 
neboť kdykoliv lze nabrat kterékoliv dostupné 
úkoly a splnit je můžete, až vám to přijde vhod. 

Nevýhodou je, že nejprve musíte projít 
tuctem nepodstatných misí, aby se vám vůbec 
zpřístupnil úkol vedoucí k ukončení kapitoly, 
souboji s bossem a následnému vývoji v příbě- 
hu. Takto repetitivní model - jdi'do gildy, přijmi 
guest, splň guest, vrať se do gildy - se velice 
snadno omrzí. 

Budete-li však mít dostatek trpělivosti, 
dočkáte se jistého oživení v momentě, kdy se 
setkáte s Nell, třetím členem vaší družiny, a ob- 


„ jevíte, kterak uvolňovat mana spirity. 


Iris se tyto spirity naučí vyvolávat, aby po- 
mohly v bitvě, načež Edge s Nell mohou změnit 
třídu svého povolání (léčitel, bitkař, čaroděj a tak 
podobně) v závislosti na elementu spiritu. Každá 
ze tříd obsahuje pět jedinečných schopností 
k naučení, díky čemuž máte možnost vypiplat si 
svou družinu podle vlastních představ. 

Během plnění úkolů budete občas vysláni do 
některého z pětice alternativních světů přístup- 
ných pouze prostřednictvím zvláštního portálu. 
V každém běží časový limit určující, jak dlouho 
vydržíte na daném místě pobývat. Limit je mož- 
no navýšit sbíráním přesýpacích hodin, anebo 


ho naopak brutálně-snížit útěkem ze soubojů. 

Po vypršení časového úseku jste automaticky 
vykopnuti zpět do reálného světa a čeká Vás vy- 
hodnocení splněných cílů (10 zabitých nepřátel: 
odfajfkováno; 10 chycených ryb: odfajfkováno, 
atp.) To pro vás sice znamená prémiové odměny 
k výplatám obdrženým v gildě, nicméně to bou- wo. 
rá jakoukoliv snahu o vážně míněný průzkum 
těchto podivuhodných lokalit. 


ALCHYMIE, MOJE LÁSKA 


Vzhledem k tomu, ze hlavní hrdinka je alchy- 
mistka, asi nikoho nepřekvapí, že alchymie je 
jedním s ústředních herních prvků. S její p 
vyrábíte léčivé lektvary, zbraně, brnění a dokon- 
ce i obyčejné věci, jako maso, koláče nebo šafij“ 

Ingredience lze nalézat téměř kdekoliv a v hoj= 
ném množství, přičemž výsledný počet ko 
činí z alchymie velmi návykovou zá 

Na rozdíl od předchozích dí, "série Aťélier Iris 
zde již nenarazíte na náhodné souboje. Nepřáte- 
lé jsou vyobrazeni jako pohyblivá značka a je na 
vás, zdali je obejdete, nebojjin?-s bojovým pokři- 
kem poběžíte vstříc. Barva a tár.značký přitom 
napovídá, o jak obtížného protivníka se jedná. 

Souboje sice probíhají na kola, rychlost 
vašeho jednání však určuje, v jakém pořadí ta 
která postava zadanou akci provede, což vás nutí 
k bleskurychlé rozhodnosti. 

Pro sesílání běžných magických útoků potře- 
bujete mít vyplněný příslušný zásobník, čehož 
docílíte zabíjením nepřátel nebo i pouhým 


“% 


gŠ, Fairy Treasury 


S 


Jde zde moře věcí k nalezení 
a mraky míst pro průzkum, 


Obtained 


Medi 


chozením. Další prvek zpestřující boj přináší 
ukazatel na spodu obrazovky, který vzroste 
pokaždé, když úspěšně zasadíte úder, a jakmile 
se naplní, aktivuje burst mód. Po omezenou 
dobu jeho trvání jsou veškeré útoky vaší družiny 
posíleny až na úroveň, kdy bez potíží rozpoutají 
hromadnou genocidu na prostoru o rozsahu 
malého městečka. 

Bohužel burst módu dosáhnete jen vzácně, 
neboť bitvy jsou veskrze jednoduché a druhy 
nepřátel se omezují na tři Variace v každé zóně. 
čili jak jednou odhalíte správnou vítěznou tak- 
tiku proti určitému druhu nepřátel, zbytek cesty 
mapou klidně projdete se zavřenýma očima 
a vystačíte si s bušením do tlačítka. 

ZASLY OBRAZ 


A pokud byste své oči skutečně zavřeli, o moc 


= © nepřijdete. Co se vizuální stránky týče, 
S nývadiní sekvence je zpracována jako omračující 


anime film podbarvený dramatickým sound- 
trackém.ve stylu operních zpěváků doprová- 
zených metalovými kytaristy. Grafická žranice, 


* pomyslíte si, jenže to je omyl. 


Po skončení intra vás čeká decentní 2D retro. 
Lidé ismonstra jsou nepřehlédnutelně pixelnatí, 
scenerie hýří barvami, leč bez animací a veškeré 
dialogy ve hře jsou reprezentovány formou man- 
ga figur vyfukujících na sebe komiksové bubliny. 

U staromileckých příznivců RPG to patrně 
vyvolá nostalgický povzdech, avšak kdokoliv jiný 
se bude cítit zklamaný. 


otaliDamage 
28008 


Tu a tam vložený anime filmeček by snad 
mohl grafickou skrovnost dorovnat, přesto se 
žádných dalších nedočkáte. 

Nejen obrázky jsou ovšem dvojrozměrné. Rovněž 
ansámbl postav je žalostně šablonovitý. Vedoucí 
šermíř Edge je nevrlý, sarkastický a emo. Čaro- 

dějka Iris je přátelská a starostlivá naivka. Mladi- 


LIDÉ I MONSTRA JSOU 


NEPŘEHLÉDNUTELNĚ PIXELNATÍ, 


SCENERIE HÝŘÍ BARVAMI 


ce Nell je náladová, vztekající se a navrch strašně 
prdlá. Jsou tak melodramatičtí, až ve vás leckdy 
probudí pocit, že by jim prospělo pár facek. 

A to je moc velká škoda, protože záblesky 
originality, jako je soubojový systém nebo alchy- 
mie, naznačují, že hra mohla dokázat mnohem 
víc. š Kim Richards [překlad Dimitris Sianos] 


n 
l 


| Grafika © MNO Roztomilá, leč 2D a bez filmečků. 
[Zvuk | [IAN Dětské obsazení, pípající hudba. 
Hratelnost [MiTÁ Kvalitní bojový systém a alchymie. 


[UTÁÍ Mraky úkolů, máte-li na ně trpělivost. 


Multiplayerově se tvářící řežba, která 
příliš velkým množstvím bezhlavé akce 
a nedostatkem invence ubije po chvíli 
i ty nejsadističtější milovníky FPS. 


kl bu dal“ 
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ALCHYMISTOU 
V PETI KROCÍCH 


(lite Somthecis Switch Display Ď Change Category 


———— 
Select the item you wish to synthesize. 


VWrobit lze velkou spoustu předmětů, naleznete-li ovšem 
správné přísady. 


Synthesis of Rose Thorn 


Romo Thorn 


„raperty ptitt = = 


Poison 
Orit+ M) 


Property Revi 
Keep current properties. 
Change the Property? IT vou change, the current Properties will be lost 


Za použití alchymie přidáte starým zbraním či brnění nové 
charakteristiky. 


Synthesis of 77??????? TTTTT? See Finished item 7 


Select the item vou wish to switch. » l 


Experimentováním s různými ingrediencemi můžete 
objevit zcela nový recept. 


Mi, 


-ala 


LAM) E až; še 


Tyto ikony reprezentují body inspirace, když Iris zkoumá 
novou recepturu. 


p- 


Alchemy Loveě 


p s 
Game up with a new idea. 
d Dish 


M 
Alcherny Level Ů F 
. 


Vyšší level zpřístupní další předměty a možnosti. 


oFiciáLní magazin-cz PlayStation.c 073 


“, 


HEGENZE 


; p 


Hra přehlíží většinu ( 
mytologie definované seriálem. 


NěkKdyjzkratka 
jeden Naruto nestačí, 


ro případ, že se neorientujete v orientálních animá- 
cích či manga komiksu, vše, co potřebujete vědět, 
je, že onen mladík v teplákovce se jmenuje Naru- 
to a jde o ninju-učedníka, kterého posedl démon 
V podobě devítiocasé lišky. Dobrodružství se vyvíjí přesně po 
vzoru obvyklé anime šablony, v níž bitky střídají jiné bitky, 
aby vyvrcholily v megabitku. 

Neboť tento formát úspěšně prosperuje již několik let, 
svět, ve kterém hlavní hrdina žije, má do hloubky propra- 
covanou mytologii. Z ní se zde bohužel (anebo bohudík?) 
objeví jenom minimum, což z Uzumaki Chronicles činí efek- 
tivního prostředníka pro nově příchozí obdivovatele série, 

Aťuž si však o anime myslíte cokoliv, Uzumaki Chronic- 
les nic neodpáře fakt, že je to pouze průměrná mlátička, již 
drží pohromadě hrstka běžných RPG doplňků. Oproti pestré 
bojovce Naruto: Ultimate Ninja, vydané jen před několika 
měsíci, jde o jednoznačný krok zpátky. 

V Ultimate Ninja jste měli možnost poznat vzrušující 
stránku členství v ninja klanu, když jste kolo za kolem ve 
svižných soubojích čelili různorodým protivníkům. Naproti 
tomu Uzumaki Chronicles dává přednost obyčejným každo- 
denním povinnostem mladého ninji a servíruje vám řadu 
domácích prací namaskovaných jako mise. 


KATALOG 0D RÁNY 


Námi oblíbená trojice z 29 her ze série Naruto. 


PlayStatione © 


NARUTO SHIPPUUDEN: 
NARUTIMATE ACCEL 
Titul vydaný pouze v Japon- 
sku, založený na 2. fázi 
manga verze. 


NARUTO: 

ULTIMATE NINJA 
Narutův první zápas na PS2 
je rychlý, zběsilý a velmi, 
velmi stylový. 


NARUTO: ULTIMATE 
NINJA HEROES 

Ulimate Ninja na přenosné 
platformě, přičemž konverzí 
nic neztratil. 
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NARUTO 
UZUMAK 


Tatluž jstewjakékoliv misí, 
zýrhné se v bitku... a bitku... 


MISE PRO DĚCKA 


Budete znovu a znovu napadání potulujícími se bandami 
vychrtlých ninjů, dokud nedojdete k okraji mapy. Náhod- 
né souboje jsou frustrující a náhodné souboje odehrávající 
se na cestě z jednoho bodu strohé mapy do druhého jsou 
frustrující ještě víc. Samotný boj je relativně podmanivý, 
avšak absence dostatečně variabilních prostředí ho ubíjí, což 
je snad největším prohřeškem Uzumaki Chronicles. 

Alespoň že vám opakující se vítězství přinesou Orby, 
jež lze posléze využít k nakoupení upgradů Narutova 
zdraví a staminy nebo Chakra chipsů sloužících k vylepšení 
bojových schopností. 

Škála Narutových úderů se ovšem nijak nerozšiřuje. 
Získané chipsy pouze zvýší způsobované zranění a vaši 
obranu, díky čemuž sice nepřátele z úvodu hry pokosíte 
rychleji, leč na jejich místo rychle nastoupí noví, silněj- 
ší protivníci, a obtížnost se tak srovná na tutéž úroveň. 
Snaha vytrénovat si hrdinu v mocného bojovníka tak 
prakticky postrádá valného smyslu. 

Podpůrné postavy, které si můžete najmout, aby 
bojovaly po vašem boku, disponují svými vlastními 
komby a speciálními útoky, žel ani to vás nezachrání. Oni 
totiž vlastně nebojují po boku, lépe řečeno vyvoláte je na 
zhruba 30 sekund, během nichž pak rozdávají dělovky 
namísto Naruta. Tak tohle se opravdu nepovedlo. 

Narutovo popudlivé skřehotání je pekelně otrav- 
né a v dialozích se nešetří typicky japonským humorem, 
který člověka, jenž není nadšeným fanouškem anime, 
zanechá ledově chladným. A obáváme se, že Uzumaki 
Chronicles vás nejspíš nechá chladným, i pokud byste se 
považovali za největšího fandu na světě. Ill Mike Sterry 


[překlad Dimitris Sianos] 
čjilolie VERDIKT 


Pl ayS OFICIÁLNÍ magazin-cz 
Grafika — MUEM Měla zůstat u cell-shadingu. 


Zvuk (06. Věrný tradici série, ucházející hudba. 
Hratelnost (05. Pěst, kop, kryt, pěst, kop, kryt, opakuj... 
Krátká a uměle natahovaná. 


Navzdory zakomponovaným RPG 
prvkům, jež se snaží vytvořit her- 
ní hloubku, je Uzumaki Chronicles 
promarněnou šancí. 


Zatracený 
sekundový 


lepidlo 


'Na gorily chvat „šup-do 
úaenyjdvjě neúčinkuje.- 


Chakra chips mohou“ 
Naruta učinit silnějším; 


I Sam Mansonová používá 
svůj speciální útok. 


alý žlutý užvaněný kus mořské houby se vrací! 
A tentokrát je... prakticky stejný jako posledně. 
Jenže ruku na srdce, vadí to někomu? Odpo- 
věďzní ano i ne. Ne, protože Battle For Volca- 
no Island je poměrně slušná plošinkovka pro základoško- 
láky, přesně jak by se od této licence dalo očekávat. 
Zároveň však i ano, neboť každičký pixel na obrazovce 
hlasitě volá — zde byla promarněna výjimečná příležitost! 
Vše je krásně barevné, srandovní a přiměřeně nároč- 
né i pro jedince s netrénovanými prstíky. Navíc se tu neu- 
stále děje něco nového, díky čemuž na sebe dá nuda 
dlouho, dlouho čekat. Jde o kvalitně zpracovaný dětský 
titul, ze kterého by si množství vývojářů mohlo vzít pří- 
klad. 
Potíž je, že nejde o jen tak ledajakou dětskou hru. 
Jde o hru založenou na čtveřici velice populárních animo- 
vaných seriálů: SpongeBob Sguarepants, The Fairly Odd 
Parents, Danny Phantom a Jimmy Neutron. Se zdrojovým 
materiálem této kvality a kvantity bychom snad mohli 
dostat něco víc než jen generickou hopsačku dochucenou 
hrstkou vtípků, nebo ne? 


PROMOČENÝ A ODVAŘENÝ 


Příběh začínáte buď jako SpongeBob, nebo jako Danny 

a postupně získáváte další hratelné postavy — Patricka 
Stara, Sandy Cheeks, Sam Mansonovou a Timmyho Turne- 
ra — čili velice brzy se vaše skupinka rozroste a bude z če- 
ho vybírat. 


Viděli jste někdy méně užitečné parťáky? 


Vaši pomocníci řízení umělou inteligencí nejsou 
zrovna týmovými hráči. 


BATTLE FOR 
VOLCANO ISLAND 


Ždímání ukecané houby pokračuje 


Občas se ani neobtěžují vás následovat. Naštěstí 
pokud jim utečete, znovuzrodí se před vámi. 


i RY: 
to sice'God Of. 
sA jarazite 


> 


KAKAO OOM 4 


Use the catapults! Maybe we can destroy It! 


Na obrazovce se společně 
sejdou až čtyři postavičky. 


Jimmy Neutron není hratelný, což se nám jeví jako 
Promarněná příležitost s velkým „P“. Je sice pravda, že 
Neutronovi vyšla vlastní hra, to ovšem platí i v případě 
Dannyho Phantoma. 

Mezi dostupnými postavičkami lze volně přepínat, 
přičemž se ke hře může v kterémkoliv okamžiku připojit, 
nebo se z ní odpojit i druhý hráč. 

Parfáka umí ovládat umělá inteligence, která však 
mnohdy ignoruje nepřátele a jen se plete do cesty, takže 
místo aby vám pomáhal, vám spíše bude pít krev. 

Každá hratelná postava má svou specifickou doved- 
nost. Jestli se ale těšíte, kterak budete užívat Dannyho 
záhrobní magii anebo Timmyho schopnost splnit si prak- 
ticky každé přání, nedělejte si plané naděje. Ačkoliv má 
Danny k dispozici svůj klasický paprskomet, nemůže ani 
létat ani být neviditelný. Stejně tak Timmyho výbavu tvoří 


Pokud se však už nějakou náhodou probudí a 
čnou pomáhat, jsou vcelku zruční bojovníci. 


O 


Pád z výšky vás 
nezabije. Znovuzrodíte 
se tam, kde jste spadli. 


0 ( Kooperativní multiplayer je tím 
nejzábavnějším, co hra nabízí. 


pouhé dva předměty poskytnuté jeho kouzelným kmo- 
trem a kmotřičkou. 

Bohužel ať už narazíte na jakoukoliv z překážek, jež 
vám hra postaví do cesty, dokážete ji překonat s libo- 
volnou z postav, což význam speciálních schopností 
podstatně snižuje. 


PRÁZDNÁ PERLORODKA 


Hra obsahuje množství bonusových předmětů ke sbírá- 
ní, jež se točí okolo nejrůznějších rekvizit ze seriálů, 
nicméně až na výjimky, jakou je třeba Timmyho kuleč- 
níková koule předvídající budoucnost, jde většinou 
o fádní mix nových kostýmů a nezajímavých medailí. 
Copak by tvůrce zabilo, kdyby nám připravili kupříkladu 
exkluzivní epizodu některého z animáků? 

Ano, bezpochyby jde o další křížek do seznamu 
promarněných šancí. Žel obsáhlost tohoto seznamu je, 
přinejmenším pro odrostlejší hráče, již mírně frustrující. 


E Sophie Mason [překlad Dimitris Sianos] 
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OYAÍ Barevná, s 3D verzemi 2D animáků. 
VÍ Původní TV dabéři a veselá hudba. 
Hratelnost [TEJ Ujde, ale mohla být mnohem lepší. 


Trvanlivost [SJ Krátká, bez důvodů zahrát si znovu. 


škoda, že se spokojila jen s lehkým 
nadprůměrem, třebaže mohlo jít o vý- 


To, co hra dělá, dělá dobře. Přesto je 


borný titul. 
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EESTILE 


Singleplayer nabízí 
n pouze 14 misí. 
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py. 184 Fagged tom.95 with M67 
Jy 184. GRENADE Kul 
Seldertesti fragaed BY, 184 with.F90 


bl 2a70 ; 


celkem 40 typů zbraní. 


SOCOM: US 
FIRETEAM BRAVO 


17/270 


Taktický boj jako na dlani 


přenesením third-person stříleček na PSP jsou vždyc- 
ky problémy. Jde o komplexní taktické projekty 
a omezený počet tlačítek i páček nutí tvůrce učinit 
významné kompromisy stran ovládacího schématu. 
Proto slouží ke cti týmu Zipper Interactive, že se neza- 
lekli ani notoricky známe licence a bez obav vyslali své vojá- 
ky již na druhé válečné tažení. 
Je třeba upozornit, že výsledná hra není dokonalá. 
Nesprávné zapamatování všech klávesových kombinací 
a následná snaha přepnout do režimu pro volné zaměřová- 
ní může v zápalu akce snadno vyústit v to, že schytáte dávku 
nepřátelských kulek. Navzdory těmto nedostatkům však 
Fireteam Bravo 2 může mnohé nabídnout. 


SLUŠNOST SE VYPLÁCÍ 


Z hlediska hratelnosti jsou nejvýznamnější novinkou tzv. 
„Command Eguity“ (velitelský kapitál) a „Local Influence 
points“ (body za vliv v oblasti). První jmenovaný atribut 
čerpáte za pomoci splněných úkolů, druhý za chování v du- 
chu ženevských konvencí. 

Dokončíte-li všechny sekundární cíle daného levelu, 
obdržené velitelské body vám umožní odemknout si lepší 
zbraně či různé podpůrné akce, jako například letecké 
údery. 

Pokud navíc odoláte pokušení neohlížet se na civilisty 
v křížové palbě, za každého osvobozeného domorodce se 
vám posléze zvýší hodnota vašeho oblastního vlivu. Díky 
němu se s vámi místní obyvatelé podělí o zpravodajsky 


SANDMAN —, 


LONESTAR 
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Ku pomoci vám 
bude pouze jeden 
parťák řízený Al. 


významné informace a zajistí vám přístup na černý trh s mé- 
ně konvenčními zbraněmi. 

Nutno ovšem dodat, že žádný z těchto inovativních 
prvků není pro postup hrou nikterak podstatný. Vinnou 
lineárního designu úrovní se vy i váš umělou inteligencí 
řízený spolubojovník pokaždé dostanete k cíli, bez ohledu 
na vaše chování. Bohužel. 

Funkce CrossTalk, jejímž prostřednictvím se mise dokon- 
čené ve hře na PSP promítají do SOCOM: Combined Assault 
na PS2 a opačně, byla od posledního dílu značně vylepše- 
na. Vaše činy mají na PS2 kampaň mnohem zřetelnější 
dopad i po vizuální stránce a dokonce odemykají i některé 
další speciality mezi oběma platformami. 


ŽIVOT V ZELENÉM 


Chápeme, že předchozí řádky namlsaly především oddané 
členy armádních klubů, zatímco běžné hráče nejspíš necha- 
ly chladnými. Právě k nim ovšem směruje naše ujištění, že 
Fireteam Bravo 2 zůstává přístupný i těm z nás, kteří házejí 
bobek na to, má-li hra oficiální štempl autenticity od Ame- 
rického námořnictva, nebo ne. 


S omezeným počtem tlačí- 
tek ovládání občas škobrtne. 


© PICK UP PRIMARY 


SVĚT PODLE WI-FI 


...$ novými pravidly pro režim Infrastructure. 


SOCOM byl dost možná jedinou hrou, která ospravedlnila 
síťové možnosti PS2, a není proto žádným překvapením, 
že obdobný důraz je ve Fireteam Bravo kladen na multi- 
player přes Wi-Fi. Vedle přímých bitev Ad Hoc až pro 16 
hráčů hra nabízí inovovaný režim Infrastructure, ve kterém 
se můžete postavit hráčům z celého světa, přičemž k dis- 
pozici jsou tři nové typy her: „Tug-0f-War“, „Capture The 
Flag“ a „Target“. 


Mise působí lehce nejednotným dojmem zvláště z toho 
důvodu, že si můžete vybírat pořadí, v jakém je budete 
plnit. Na druhou stranu vás před akcí nikdo nenutí pročítat 
se mnohastránkovými brífinky a vojenským blábolením. 

Fireteam Bravo 2 se přirozeně vyvinul z minulých her 
série SOCOM, nejde tudíž o nic revolučního. Zdali se vám 
líbily, i tento díl vás zaujme. Leč pokud vás žánr taktických 
stealth stříleček nikdy nezaujal, je nepravděpodobné, že se 
tomuto titulu podaří změnit váš názor. Il Dimitris Sianos 
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[EAI Detailní a různorodá prostředí. 
[UráÍ Věrná střelba a dramatická hudba. 


| Hratelnost [OTA Pár nápadů v jinak zajetém standardu. 
orál Jen 14 misí, ale s online potenciálem. 


Sám o sobě by byl jen krátkodobou zá- ] 


ležitostí, nicméně díky online režimu 
a vylepšené funkci (rossTalk se zvedá 
nad zelený průměr. 


Hlavní hrdinové 
diskutují, komu 
vykradou kurník. 


VÝVOJ SUMO DIGITAL/RE- 
FLECTIONS INTERNATIONAL 


DISTRIBUCE SEVEN M 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
Wi-FI MULTIPLAYER ANO 
DOWNLOADY NE 

CENA 999 KČ 


70% jízdy a 30% zlo- 
dějiny se tentokrát ode- 
hrává v okolí New Yorku. 
Výběr z několika desítek 

upravených vozů je 
E sadkoutradicí. B 


| Hedenizilepsích kousků dd 


Ravovalalitohareml 
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VEMICLES (10/57) 


dyž se v roce 1999 objevil na PSone první 
díl série Driver, byl to téměř okamžitě hit. 
Největším trumfem byla výtvarná i herní 
podobnost s filmem Starsky 7 Hutch, řízení 
různých aut v rallye stylu a práce policejního agen- 
ta v utajení. Grand Theft Auto bylo tenkrát ještě 2D, 
takže 3D perspektiva Drivera otevřela všem dalším 
hrám oči a nastavila standard, který většina „kri- 
mošek“ s auty s radostí následovala. Bohužel další 
díly už začaly trochu rezivět. 

Debut Drivera 76 na PSP se nese v poněkud 
odlehčeném duchu, i když se stále jedná o zloděje, 
kteří sem tam někomu proženou pár kulek hlavou. 
Fanoušky také bude jistě zajímat, že děj se ode- 
hrává těsně před událostmi posledního - a velmi 
rozporuplného - dílu na PS2 Driver: Parallel Lines. 


DVA NESIKOVÉE 
Ray (kámoš z dětství hrdiny minulých dílů s pře- 
zdívkou TK) a Slink mají za sebou jen samé teena- 
gerovské lumpárničky. Vše se má ale brzy změnit. 
Ray se totiž zakoukal do dívky svých snů, která je 
nešťastnou shodou okolností dcerou nejobávaněj- 
šího bossa triád. Asi si to sami umíte představit. 
Styl hry je věrný svým PS2 bratrům, zde najde- 
me především velkou podobnost se špatně desig- 


| novaným Driverem 3 a stejně jako u Parallel Lines 


spočívá těžiště především v automobilových honič- 


Podobně jakou sérii jn 
GTAlmůžetejmakatia 
taxikář. 


M 


BUMY ic ot 


kách s minimální akcí, kdy nemusíte držet ruce na 
volantu. Hra je rozdělena na 6 epizod, v nichž jsme 
napočítali celkem 27 misí, množství drobných ved- 
lejších úkolů a minihry, které slouží k vydělání 
několika babek navíc. 

Otázkou zůstává, jestli Driver 76 obstojí ve srov- 
nání s PSP světem GTA. Naše odpověď je v zásadě 
kladná, protože všechny pozitivní prvky, díky kte- 
rým první díl zazářil, jsou ve formě - tmosféra let 
okolo letopočtu 1970, výběr z několika „vytuně- 
ných“ amerických aut, osobitý humor, široké spek- 
trum akčních situací. 

Novinek je na druhé straně velmi málo. Jed- 
notlivé úkoly jsou obvykle z kategorie „Ukradni 
auto“, „Unes nákladák“, nebo „Setřes policejní 
hlídku“. Některé minihry, jako třeba demo derby 
nebo pouliční závody, jsou zajímavé, ale ve skuteč- 
nosti není důvod, proč si je vyzkoušet. Samozřejmě 
že lze minimální snahu o inovaci kritizovat, ovšem 
na druhou stranu je jasné, že autoři se snažili 
pouze předvést to, co dělá Drivera Driverem. Pokud 
tedy neočekáváte nic víc než solidní hru, ve které 
se hodně jezdí autem, je to v pořádku. V tomto 
ohledu tedy Driver 76 zcela jasně uspěl, přičemž je 
celkem zajímavé, že i když jsou si úkoly velmi 
podobné (dojeď'z A do B apod.), ani na chvíli jsme 
se nenudili. Dojem větší obtížnosti navíc přidávají 
časované úkoly, při nichž závisí doslova na každé 


Čassetrast otravnou 
dvojici BAzíKU, 


sn j ih 


You've picked up some heat. It's time 


to spoak this guy! 
] E VÝ 


s 
ní, jak nejrychleji 
zraněného vystou- 
obem osvěžující doplněk, 
že i v temném světě zločinu existují záblesky 


vteřině. Pokud náhodou patříte ke skupině 
hráčů, které v GTA nejvíc bavilo působení zmatku 
na ulicích s plynem na podlaze, potom máte 

o čem přemýšlet. Ill Petr Bulíř 


I přes několik technických chyb je to 
solidní návrat ke klasické myšlence 
Drivera. Spousta rutiny a několik 
vedlejších misí nám stačí. 
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SELECT MISSION -© 


CHAPTERI — 1941 


[m ||1941/12/08 Japan declares war, attacking Pearl Harbor 


plynula řada let, ale Aces 0f War se od svého první- 

ho vydání na PS2 ani trochu nezlepšily. Lokace 

zůstávají stále neuvěřitelně fádní, zabahněné roz- 

mazanými texturami, zatímco „autentické“ modely 
letadel působí jako vystřižené z Ábíčka. Stagnace se želbohu 
týká i frustrující hratelnosti. Koho vůbec napadlo konverto- 
vat něco takového na PSP, kde v posledních měsících vyšla 
řada zajímavých leteckých her? 

Kampaň je rozdělena do několika kapitol. V první z nich 

se ocitnete v Pearl Harboru, zažijete japonský útok a v dalších 


AIRCRAFT NAMI 
TYPE 0 FIGHTER MODEL2I 
RANK S 


= c: 


A famous fighter that represents Japan (n reality and In name. V 
At the beginning of WN2, and had a big part in such as the at 
on Pearl Harbor. 


(GCHANGEHANGAR (HRECORDS 


JSELECT (ICANCEL 


I vrtání do zvířátek půso- 
-44 abí v tomto podání sladce. 


rychle přivede Kzóu 
y P ky 


kapitolách budete pokračovat v navazujícím konfliktu v Ticho- 
moří. Příběh je vyprávěn hutným textem před každou misí, 
který je nejen extrémně únavný, ale také otřesně přeložený. 


POHLED Z KOKPITU 


Dostane se vám příležitosti řídit všechna slavná válečná leta- 
dla amerických, britských a dokonce i japonských vzdušných 
sil. Avšak to ke zpestření jednotlivých misí nijak nepomáhá, 

když se se železnou pravidelností střídají jen přestřelky 

a bombardování. Jedno i druhé se brzy přejí. 

Pokud jde o ovládání, očekávat 
můžete konzolový standard ochu- 
zený o možnost rozhlížet se. V dů- 
sledku absence vizuální kontroly 
okolí letadla se stáváte otroky rada- 
ru a herních indikátorů. To je nevy- 
hovující zejména v případě bom- 
bardování vzhledem k tomu, že 
indikátor cíle nefunguje spolehlivě, 


Ideální partie pro každé růžové PSP 


JN Jí 


k sakásěáitáší — 


= FLAP 
ALT 
E Po ted z py A NEHÁ 


alštví. 
a 


a ocitne-li se příliš blízko, zcela mizí z obrazovky. Pak 
nezbývá než shazovat nálož podle citu, a tedy většinou 
zcela mimo. To je jen jeden ze zásadních nedostatků Aces 
Of War, a kdybychom chtěli recenzi věnovat více prostoru, 
mohli bychom zmínit řadu dalších. 

Není co řešit, jestliže toužíte po letadlech na PSP, 
vsaďte na nesrovnatelně kvalitnější produkty, jako jsou 
Ace Combat Xnebo After Burner: Black Falcon. i NE 

tation.C 
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Grafika — JÍNTNÍ Chabé přiblížení tichomořské atmosféry. 
Zvuk 03) Postavy naštěstí nejsou namluveny. 
Hratelnost 03) Zásadní chyby v ovládání a intefacu. 
Trvanlivost [MÍ Spousta jednotvárných misí. 


= [10 


Sice možná vychází ze skutečných udá- 
lostí a obsahuje hromadu autentických 
letadel, ale postrádá to nejdůležitější, 
totiž zábavnost. 


VYDAVATEL 505 GAMES 
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DISTRIBUTOR IMPORT 
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arování tradičním příznivcům žánru RPG: 
Gurumin není pro vás. Neobsahuje nic 
z toho, co automaticky očekáváte, žádné 


podrobné statistiky, žádné tahové souboje, 


dokonce ani žádné levelování. Místo toho nabízí 
fantasy dobrodružství, jež lze nejlépe popsat jako 
"RPG popíček". Jestliže ovšem pátráte po něčem, 
co na pár hodin zabaví neposedná děcka během 
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dlouhých prázdninových cest, možná jste natrefili 
na ideálního kandidáta. 

Příběh se odehrává v těžařské kolonii uprostřed 
stereotypní fantasy krajiny a sleduje osudy rozto- 
milé holčičky Parin bojující s neméně roztomilou 
rasou nepřátel zvaných phantom. Co ji to napadlo? 
Zloduchové lidem kradou věci, což určitě není 
v pořádku. Poněvadž je malá Prain vyzbrojena 
magickým vrtákem, padl úkol rozdrtit phantomy 
a získat zpět odcizené předměty na ni. Hlavně 
v tom nehledejte žádnou vědu. 


CUKR +10 


Rusovlasá hrdinka se tedy vydává na misi, která 
sestává z cestování okolním světem a z nájezdů na 
četné dungeony. Nečekejte ale žádné temné jesky- 
ně, spíše plyšové místnůstky. Boje probíhají v reál- 
ném čase a uplatní se při nich jediné tlačítko. Tedy 
nic bůhvíjak sofistikovaného. Můžete použít i kom- 
ba, není jich však moc. Ani průzkum vás nevytrh- 


ne, jelikož tu ani žádný není — úrovně jsou napros- 
to přímočaré a nekomplikované. 

Podařilo se nám dokonale vás odradit? Prozradíme 
vám tajemství — přes všechny teoretické nedostatky, je 
těžké přestat Gurumin hrát. Nevíme ani pořádně proč, 
snad jde o design postav, hodných i zlých, nebo o pří- 
běh, který je vyprávěn skutečně poutavým způsobem. 
Nebo jsme prostě ztraceni a san o velko- 
oké manga postavičce s dětskou tváří... 


EVE Cee VERDIKT 


oFiCiáLní magazin-cz 
Grafika © MVY Krásně stylizovaná, neodolatelně sladká. 
IOTAÍ zní přesně jako anime seriál. 


Plyšová fantasy adventura dokonale 
uspokojí svou cílovou skupinu. Gurumin 
sotva znamená nějakou inovaci, ale jako 
lehounké RPG pro děti funguje skvěle. 


E Tohle má aspoň vtip: 


retušujte beďary. 


Kde jsou tagy? Kdo 
hledá, ten rychle najde. 


Vole, šoupni tam to UMD... 


ra Hot Pixel je zvláštní odrůda. Sledujete tu 


relativně standardní příběhovou linii, 
osudy skejťáckého machra v trendy digi- 
tálním světě, a vpřed postupujete řešením 
miniaturních rébusů. Ovšem provedení této jinak 
pohodové ideje je povážlivě bídné. 
Zdejší „mise“ jsou tematicky nesouvisející 
minihry. Jedna je ve stylu retro, druhá napodobuje 
mincové automaty, třetí vyčpělé nápady maskova- 


TOT né „streetovou“ kulturou. Každá úroveň obsahuje 
= | takových úkolů šest, po nich následuje trochu 
A výpravnější finále s bossem, ; 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ Naneštěstí někoho v ZSlide napadlo, že by napo- 
WI-FI MULTIPLAYER ANO dobeniny retro klasik (které se nám na první pohled 
(GAMESHARING NE líbily mnohem víc než módní věci) neměly trvat déle 
CENA909Kč.——| než 10—15sekund.Toostatní je sice řádně „ulítlé“, 


ale rozhodně ne dostatečně zábavné. 


Klasická bojovka 


» z 7 MAYPOINT 
tomu čouhá z bot. : 
o- NS 


ON THE ROAD 


== LEGEND OF 


ROZJEĎ TO, KÁMO 


Nevěřícně jsme zírali na displej PSP, který nám sdě- 
loval pokyny, jako „Vraž zástrčku do zásuvky“, 
„Rozflákej prkno obličejem“ a „Vytoč na founu 
dvouciferný číslo“. To byl ale teprve začátek. Násle- 
dovaly ještě marnější pokusy o originalitu za kaž- 
dou cenu. „Obkresli tenisku“ či „Rychle najdi graf- 
fiti tag na bezpečnostní kameře“. A takhle to 
pokračuje až do konce. Přesněji řečeno do okamži- 
ku, kdy vás to definitivně přestane bavit. 

Jistě, Hot Pixel cílí především na teenagerskou 
podmnožinu mezi majiteli PSP, ale to jej v očích 
0PS2 neomlouvá. Jsme toho názoru, že i hry pro 
úplné caparty mají mít určitou úroveň. Autoři hry 
však toto přesvědčení evidentně nesdílejí, a proto 
nezbývá než se s nimi rozejít ve zlém. Il FDS 


Ano,vašímikolosálním úkolém 
je opravdu zm dcknoutsdvě čísla. 
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Trhlé hry, jako je tato, mohou fungo- 
vat, pouze pokud jejich autoři dispo- 
nují opravdovým talentem a invencí. 
Zde je obojího zoufale málo. 


Dobrá znalost speciálních 


schopností je klíčem k úspěchu. 


neúspěchem vrhá se do náruče temných sil. Karty 
jsou rozdány, pojďme drtit ciferníky. 
Bojový model Legend Of Dragon neobsahuje 


(DRG 

P 

ře vam 

V Dejte znamením horoskopu na frak 

E“ Á ) + “ okud znáte televizní kanál Jetix, pak asi 

4 ==, Rd víte, co je to Legend Of The Dragon. Video- 

12:5 u ; herní podoba tohoto kresleného seriálu 

= (td bere na sebe podobu staromódní bojovky 


ve stylu dávných Tekkenů a Mortal Kombatů. Odli- 
šuje se od nich ovšem hodně zdůrazněným příbě- 
hem (scénář měli od TV štábu zadarmo). 


GAME FAGORY zlý „Mistr zvěrokruhu“ je ukázkovým megalo- 
K STáatr manem pokoušejícím se shromáždit obrovskou 
= moc k ovládnutí světa. V tomto případě chce ukrást 
POTE YP = PODTEYPaOnE schopnosti dvanácti strážců chrámů čínských zna- 
PRŮMĚRNÁ mení. To bychom měli bossa. A koho postavíme 
WI-FI MULTIPLAYER NE © proti němu? Bude jím talentovaný student bojo- 
GAMESHARING NE vých umění Ang. Jeho ambicí je stát se novým 
CENA (CA 900 Kč „Zlatým drakem“, jehož osudem je podle legendy 


porazit Mistra zvěrokruhu. Celou záležitost bohužel 
komplikuje Angova sestra Ling, která taky měla 
původně o tenhle džob dost velký zájem. Zhrzena 


žádný překvapivý prvek. Každá postava může protiv- 
níka mlátit rukama, nohama, chyty, kombinací toho 
všeho a několika speciálkami, kterými se odlišuje od 


které nosí jak hrdinové, tak padouši. Ty charakterům 
umožňují transformovat se v mytické bojovníky repre- 
zentující atributy příslušného znamení zvěrokruhu. 


REŽIMY NA PODNOSE 


Hra nabízí řadu různých módů a několik dobře 
vymyšlených příběhových linií, ve kterých sledujete 
od začátku do konce osud jedné z hlavních postav. 
Jak však pronikáte hlouběji do její struktury, nedo- 
statky designu jsou čím dál tím očividnější. Například 
mapa sloužící k přesunu od jednoho souboje k dru- 


hému je opravdu zbytečná a únavně jednotvárná. 

legend Of Dragon je jako bojovka povážlivě 
průměrnou záležitostí. Uvažovat o ní by mohl snad 
jen fanatický divák kresleného seriálu, který, osl- 
něn interakcí s milovanými charaktery, autorům 
ochotně odpustí slabší hratelnost. Pokud to náho- 
dou není váš případ, zapomeňte na ni. li FDS 


i+ PlayStation,e MU 
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Grafika (05| Tuctová, postrádá šmrnc. 

Zvuk TÍ zaměnitelné výkřiky. 
Hratelnost (06 Drží se osvědčeného. 
Trvanlivost (04 | Pro bojovkáře příliš jednoduchá. 
Vzhledem k hezky vyprávěnému příbě- 
hu by byla patrně mnohem zajímavější 
jako akční adventura. Zařadit do šano- 
nu „Jen pro fanoušky seriálu“. 
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Ptonršrnrioná G 


jm Pie 


se DETAILY 


VYDAVATEL 2K GAMES 


VÝVOJ STARBREEE 


ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB WWW.2KGAMES, 
COM/THEDARKNESS 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


REKAPITULACE 
The Darkness Í 

z nejúspěšnějších ko- 

miksů nakladatelství 
Top Cow a několik prv- 
ních sešitů vyšlo dokon- 
ce před nějakým časem 
i u nás. Starbreeze mají 
zase na triku vynikající 

FPS Chronicles Of 
Riddick. 


NEUE NE 


ednadvacáté narozeniny jsou obvykle slav- 

nostním datem — v Americe vám kupříkladu 

od té chvíle smějí oficiálně nalévat pivo. Prav- 

da, zrovna s tímhle Jackie Estacado problém 
nemá. Už nějaký čas totiž pracuje jako mafiánský 
hitman, takže se nemusí bát, že by mu někdo 
odmítl nalít. Místo toho dostane k narozeninám 
jiný dárek. Jako u všech jeho předků, i v něm se 
úderem jednadvacátého roku probudí temná síla 
zvaná Darkness, Temnota. Ta mu propůjčuje nad- 
přirozené schopnosti a dělá z něj superborce... Na 
druhou stranu se k němu ale chová jako k ochoče- 
nému pejskovi, což není zrovna příjemné. A jako 
by to nestačilo, Jackieho šéf a opatrovník, strýček 
Paulie, dochází k názoru, že mu Estacado přerůstá 
přes hlavu, a že by si tudíž měl odpočinout. Ideál- 
ně na dně nějakého jezera. 

Tudíž Jackie ani nemá příležitost zjišťovat, co je 
ta síla, kterou dostal k narozkám, zač. Musí nejdřív 
přijít na způsob, jak se z téhle šlamastiky vymotat. 
Pokud možno živý. 

A tohle hledání ho zavede na místa, o jejichž 
existenci neměl ani zdání. 


ČERNÁ HODINKA 


Hra se celkem pevně drží komiksové předlohy, ale 
nezačíná úplně na začátku, u dílů, ve kterých 
Jackie ještě pilně hákoval u strýčka Paulieho a po- 
slušně vykydlil každého, kdo strýčka naštval. Vzhle- 
dem k tomu, že scénář ke hře psal Jenkins, vychází 
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hra z jeho období, ve kterém už Paulie a Jackie stojí 
proti sobě a kdy se schyluje k velké tragédii a k dal- 
ším zásadním věcem, které ovšem nebudeme pro- 
zrazovat, abychom vám nezkazili překvapení. 
Scénář hry je vůbec velmi solidní a dokáže spojit 
kulerovoucí akci s temnou a depresivní atmosférou. 
I hrdina se povedl: Jackie není jen další z cool zabi- 
jáků, kteří na všechny kašlou, ale má své zásady, 
kamarády a lásky — prostě věci, na kterých mu zále- 
ží. Díky tomu je taky zranitelný. Životnosti postavy 


pomáhají i nahrávací vsuvky, během kterých Jackie 
mluví k „divákům“ a popisuje detaily ze svého živo- 
ta. Maličkost, ale ke zplastičtění postavy postačí. 

Pokud jste četli u nás vydanou komiksovou 
knihu nebo příběh z Crwe, narazíte ve hře na staré 
známé postavy. Nejen na Jackieho lásku Jenny a na 
psychopatického Paulieho, ale i na čističe Řezníka 
(který se i tady stará o to, co po vašich akcích 
obvykle zbude) a další figury. 

Hře se vůbec celkem slušně podařilo vystihnout 
styl komiksu, mix drsné kriminálky a temného fan- 
tasy. A povedlo se ztvárnit i to, o co tu vlastně jde 
a bez čeho by to byla jen další střílečka — Temnotu. 


'ž 


a 


=— 11 " Darkling-kulometčík: dokud 
"0 "jenom stojí, vypadá roztomile. 


TMA PŘEDE MNOU, 
TMA ZA MNOU 


Převést do hry superschopnosti je vždycky největší 
oříšek. Tady se to celkem povedlo — možná taky 
proto, že Estacado ani nelítá ani nesviští na vlák- 
nech ani nehází tanky. Což ovšem neznamená, že 
by jeho schopnost byla nanic. Pokud bude kolem 
vás dostatečné šero (o což se můžete postarat roz- 
střílením přebytečných žárovek, aspoň majitelé 
ušetří na elektřině), můžete využít něco z toho, co 
vám váš démonický symbiont nabízí. Tím prvním je 
využití chapadel. Dokážou se plížit vpřed, zákeřně 
zakousnout číhající střelce a dokonce vám tu a tam 
otevřít dveře. Ale samozřejmě tím to nekončí. Cha- 
padla se brzy naučí chytat věci a házet s nimi, 
nabodnout na sebe protivníka, či vytvořit vzdušné 
víry, které do sebe soupeře vcucnou. Za odměnu je 


ki 


Autoři používají efektní 
barevnou škálu. 


+ 7 Stopy krve na zdech. To je 


dneska standard, 
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TEMNOT 


INFILTRACE 

Vyšlete svá chapadla úzkou šachtou 
do uzavřené místnosti, aby zevnitř 
otevřela dveře, vyhodila pojistky, 
nebo prostě nějak jinak posloužila. 


NOŠENÍ TĚŽKÝCH PŘEDMĚTŮ 
To se hodí, když máte cestu zavale- 
nou třeba obřím zvonem. Chapad- 
la chytnou a odtáhnou pryči věci, 
které byste sami p. 


NABODENÍČKO 

To ani nemusíme vysvětlovat. 
Prostě si soupeře napíchnete jako 
sběratel motýla. Jen si ho pak 
nedáte do vitrínky. 
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1 když by se to mohlo jevit jinak, The Darkness je čistokrevná střílečka, jen okořeněná trochou super- 
schopností. Okamžiky, kdy budete muset víc promýšlet strategii, jsou poměrně řídké. Tohle není Deus Ex, 
kde bylo několik řešení jednoho problému. Ale přesto se vám občas vaše speciální schopnosti šiknou. 


SVAČINA 


Po dobré práci dobrá 


+ můžete krmit srdci padlých gaunerů, na kterých si 


s radostí pošmáknou a po nichž sílí. 
Brzy se naučíte další fígl, a sice povolávat dark- 
lingy. To jsou malí skřeti, kteří se dají na speciál- 
ních místech vyvolat z temnoty a vyslat proti sou- 
peřům. Základní je obyčejný berserk, který se na 
protivníka vrhne holými drápy a rozsápe ho (a mrt- 
volu pak pomočí). Časem získáte i kulometčíka, 
který táhne svůj kvér na zádech, a dojde také na 
sebevražedného atentátníka a „zhasínače“, prcka, 
který se postará o veškeré světlo. Tihle darklingové 
nejenže vás oblažují svými průpovídkami, ale 
v různém prostředí se mění, takže na bitevním poli 
mají kupříkladu nasazenou přilbu s hákovým kří- 


odměna. V tomhle případě 


v podobě ještě tlukoucího 
srdce, které váš symbiont 


vyrve umírajícímu z hrudi 
a spolkne. Zvláštní je, že 
srdce vždycky sní pravé 
chapadlo, na levé se 


nedostane. 


-| BOUCHAČKY 
Oukej. Bouchačky. 
Co ktomu máme říct víc? 


7 Střihové sekvence jsou 


dobře designované a skvěle 
"o 


žem. Jen škoda, že můžete mít vždycky jen jedno- 
ho, takže si nemůžete vybudovat vlastní darklin- 
govskou armádu. 

Ale přes všechny tyhle dary asi stejně budete 


| nejvíc používat klasický zbrojní arzenál. V každé 


ruce jedna bouchačka a pálíte po všem, co se 
hýbá. Tedy po všem ne, občas se dá s někým i nor- 
málně pokecat, případně mu i pomoci. Zatím jsme 
sice nepřišli na to, jaký to má účel, ale patrně si 
tím můžete trochu oblbnout svědomí poté, co jste 
vystříleli celou policejní jednotku. 

Jinak tu narazíte na klasické figle. Můžete se 
přikrčovat, zaměřovat, poskakovat, šplhat po žebří- 
cích a vybírat z několika možností v dialozích. 

V podstatě je to klasická FPS vylepšená o nadpřiro- 
zené schopnosti a řízení dalších bojovníků, čili 
něco mezi Psi-Ops a Rainbow Six. Ani jedno není 
nijak extra promakané, ale stejně je tahle kombi- 
nace dost zábavná. 


TMAVOTMAVÝ SVĚT 

Pokud přejdete z PS2 na PS3 touhle hrou, budete 
omráčeni. Všechno je precizně vykreslené, stěny jsou 
popsané graffity, vozovka je mokrá deštěm, lampy 
vrhají dokonalé světelné efekty, prostě parádní svět. 
Ale po chvíli vás možná napadne, 

že by se z PS3 mohlo vyrazit víc. Nejde jen o to, že 
ulice jsou liduprázdné a na střelbu vůbec nikdo 
nereaguje (i když v New Yorku je to možná běžné), 
ale i v nutkavém déjavu — všechno už jsme někdy 
viděli. Městské ulice, slumy, jatka, dokonce i zá- 
hrobní svět je jen variantou válečných stříleček. 


Otázky si nechte raději na potom. 


< Jasně, najdou se tu pěkné momenty (hlavně sešíva- 

ní vojclové), ale trocha fantazie navíc by neškodila. 
Na druhou stranu, hra se drží předlohy, a když 
se komiks odehrává v New Yorku, má se snad hra 
přesunout na Kamčatku? A když Darkness, tahle 
„Síla na tripu“, potřebuje k životu temnotu, je 
logické, že se hra bude odehrávat v noci a ne na 
prosluněné louce mezi stohy slámy. 
Menší originalitu nahrazuje obrovské množství 

detailů — běžící televize, nápisy na stěnách — 
a především skvělá animace postav a dabing. Je 
těžké nevytvořit si ke svým herním souputníkům 
nějaký vztah — od sympatií až k naprosté nenávis- 
ti. Vůbec vás hra dokáže vtáhnout do děje. Začínáte 
hned v plném tempu, na zadním sedadle auta, 
které pronásleduje policie. Jste sice jen v roli pozo- 
rovatele, ale stačí příliš vykloněná hlava střelce 
kombinovaná s kolemjedoucím nákladákem 
a musíte převzít jeho roli. A ani dál neztrácí hra 
spád. Jednotlivé lokace nejsou nijak rozlehlé, takže 
většina úkolů je otázkou minut, checkpointy jsou 
blízko u sebe a ještě jsou po různých místech roz- 
troušeny různé letáky, za které pak můžete získat 


oné 


bonusové předměty, hlavně komiksy z nakladatel- 
ství Top Cow. Pravda, trochu zmenšené, takže 
můžete mít problémy se čtením, ale aspoň si Jy j 
můžete prohlédnout obrázky a zjistit, že kreslený 
Jackie Estacado vypadá skoro stejně jako ten počí- 
tačový. Což je celkem příjemné zjištění. 

The Darkness není herní převrat ani nepřináší 
nic, co už by se v nějaké jiné podobě neobjevilo, 


ale jako komplet to funguje skvěle. Hra nabízí hÁ : 
dobrý příběh, solidní hratelnost a skvělou grafiku. 
Takže se odevzdejte Temnotě a přejděte na temnou » « a 


stranu síly. Je tu hezky. ** Jiří Pavlovský 


„M 

: -= ře e 
s PlayStation.c [TT X 
| Grafika JEJÍ Klasické lokace v působivém podání. 1 ] 
Schopnosti temnoty se hned tak neomrzí. 

KET 0 OTP TAN : 


n 
Rozhodně jedna z lepších her na PS3, M 
která kombinuje promakanou grafiku, 
vyváženou hratelnost a dobrý příběh. 


MM VTT 
Pam 
m „Můžeš si vybrat - rozsekání 


darklingem, rozžvejkání chapad= 
lem, nebo provrtání sapíkem?“ — 
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BBE HVAE 


[= Paleta úprav je rozhodně 


pozoruhodná: 


+ DETAILY 


DISTRIBUTOR IMPORT 


NA PULTECH V PRODEJI 


POČET HRÁČŮ 1-8 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB 
WWW.ARMOREDCORE.COM 


60 HZ ANO 


WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


CENA (CA1800KČ 


FANTASTIC FIS 


MUSE or rnE 


„ SM VER SLURFER 


3, 


DETAILY 


VYDAVATEL TAKE 2 


VÝVOJ VISUAL CONCEPTS 


DISTRIBUTOR CENEGA 


NA PULTECH V PRODEJI 


POČET HRÁČŮ 1-4; 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 2KGAMES.COMIRISE- 


OFTHESILVERSURFER 


60 HZ ANO 


WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


CENA 1999 KČ 


VYDAVATEL 505 GAMES 
VÝVOJ FROM SOFTWARE 


ízení gigantického dvounohého robota 

vyzbrojeného děly zní teoreticky fajn, praxe 

je ale taková, že mimo japonskou domo- 

vinu se tzv. „mechovské“ hry příliš dobře 
neprosazují. Je v tom jistě určitá kulturní bariéra, 
našinec půvab detailních úprav fantastických 
chodících plechovek prostě nevidí. Přesto se tvůrci 
sérií, jako je právě Armored Core, neúnavě snaží 
prosadit se v konkurenci FPS her, které západ tolik 
miluje. 

Jestli jste někdy sváděli boj s pokušením jednu 

takovou hru vyzkoušet, možná byste měli podleh- 
nout právě teď. Armored Core 4 jde vstříc zdejším 


konvencím a na rozdíl od svých předchůdců nabízí 


mnohem jednodušší ovládání ve stylu third-per- 
son akce. Odstraňuje tak pro mnohé nepřeko- 
natelnou bariéru a zvyšuje šance, že si získá vaši 
přízeň svým obsahem. 

Bitevní scény mohutných rozměrů, kdy je 
prostor prošpikován raketami letícími kilome- 


FANTASTIC FOUR: 


ikajje příjemná, 
tří ke špičce. 
| 


4 
try daleko, jsou v zásadě velmi působivé. Díky 
nové grafice získala na atraktivitě také městská 
prostředí, kde se střety odehrávají, a pěkné efekty 
všudypřítomných výbuchů. 

Přesto není všem problémům série Armored 
Core konec. Omezení v pohybu neviditelnými zdmi 
působí zvláště na PS3 velmi zastarale. Zkostnatělá 
je i struktura jednotlivých misí. Některé z nich 
jsou extrémně krátké, kolem jedné dvou minut, 

a nedovolují v klidu si vychutnat akci. Nabídka 
šesti standardních mechů taky není zrovna velko- 
rysá. Pochopitelně si můžete vyrobit nekonečné 
množství vlastních robotů v editoru, ale to není a) 
nijak velká zábava, b) nic jednoduchého. 

Armored Core 4 má pro každého něco — sviž- 
nou a pohlednou akci s přijatelnějším ovládáním, 
taktický aspekt, onlinové bitvy a hardcore editor 
pro hračičky. Nic z toho však není výjimečně dob- 
ré. Předčí všechny minulé díly, aniž by však dosáhl 
na pomyslný vrchol. [i KD 


Při západu slunce mají me- + 
chovské bitky zvláštní atmosféru. 


O Eoae) VERDIKT 


Grafika (07 Promakané roboty, pěkná města. 
Zvuk (06. Plechový chaos, slabší hudba. 
Hratelnost (06 Dobrá akce, zbytek je ale sporný. 
Trvanlivost (07. Můžete ladit roboty do skonání světů. 


Vstřícný krok autorů směrem k západní- 


mu vkusu rozhodně zlepšuje dojem z ak- 
ce. Hezká je i grafika, stále však zůstává | 1 0 
spíše kuriozitou, než aby se stal hitem. 


RISE OF THE SILVER SURFER 


ch bože, stalo se to znovu. Velké spiderma- 
novské zklamání se opakuje jako přes kopírák. 
Hrajete za Fantastickou čtyřku, to je jediné, 
proti čemu nemůžeme nic namítnout. Hodně 
lineární a mechanicky designovaná hra sice vzácně 
překvapuje osvícenými okamžiky, ale celkově vzato jde 


I Neuzavírej se pořád 
vlastňí“bubliny,, 


084 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


o další tuctovou akci, která dělá špatné jméno filmovým 
licencím. 

Hratelnost se nejvíce podobá Marvel Legends 
(recenze v minulém čísle), od nichž celkem beze studu 
opisuje. Postavy z Fantastické čtyřky však nemají třetinu 
charizmatu a schopností, co superhrdinové z Marvel 
legends. Ačkoli samy do katalogu této značky patří, 
jde o zpracování ve hře, které padá na hlavy tvůrcům 
z Visual Concepts. 

Nejlepším způsobem, jak si hru alespoň trochu 
zpříjemnit, je kooperativní multiplayer pro 4, kde každý 
hráč ovládá jednu z postav. Zvláštní schopnosti každé 
z nich ji předurčují k vykonávání specifických činnosti 
- „Kameňák“ je například jako stvořený pro bourání 
rozpukaných zdí. Specifikem PS3 verze (oproti ještě 
slabší verzi hry na PS2) je možnost kombinovat supersíly 
jednotlivých postav v jakýchsi fúzích. Když Invisible 
Woman a Human Torch přiloží společně ruku k dílu, 


vznikne plamenné silové pole. Připomíná to slibné, ale 
podobně nepříliš funkční řešení z posledních Ninja želv. 
(o hře vysloveně chybí, jsou rébusy a vůbec jakýkoli 
průzkum prostředí. Prostě jenom postupujete od jednoho 
souboje k druhému, posbíráte všechny power-upy a mrk- 
nete se na další střihovou sekvenci. Nejpozději po jedné 
hodině se dostaví pocit jednotvárnosti a nuda. [l FDS 


KMENE o=d VERDIKT 


Lali magazin-cz 
(05. Ostrá, ale bez nápadu. 
(06. Explozivní efekty, filmová hudba. 
Hratelnost (04 Extrémně plochá a lineární. 
Trvanlivost [SRÍ Ve čtyřech vytrváte o něco déle. 
Když to půjde takhle dál, filmové hry 
se pověsti oportunistického škváru sot- 
va zbaví. Nejspíš si musíme přiznat, že 
takové doopravdy jsou. 


Čtvrtá planeta má zlověstnou ati 
Jaký bude asi boss? 
af+ 


A 


Naší nejoblíbenější zbraní je 
tento plamenný šlaho un. 


SUPER STARDUST HD 


Forma i obsah v oslňujícím tandemu 


tři typy zbraní: šlehající plamenný bič, modré laserové 
projektily a zelené „plivance“ s vysokou úrovní rozptylu. 
Každá z nich má svoje výhody a nevýhody, přičemž 

mezi nimi můžete přepínat rychlým stiskem postran- 


úvodní Stardust byla střílečka na počítači Amiga, 
nutno dodat, že na svou dobu krásně vypadající 
akce, která právě díky grafice vynikla v houfu 

podobných her. Dnešní Super Stardust HD, který 


pestřejší co do nových typů nepřátel. Taky je škoda, 
že jakmile plně upgradujete všechny tři zbraně (půlka 
druhé planety), žádné další typy už nemáte možnost 


VYDAVATEL SONY | je ke stažení na PS Store, však nemá smysl s jeho dáv- ního tlačítka. Zbraně upgradujete sběrem power-upů získat. Zábavný multiplayer pro dva ale bereme jako 
VÝVOJ HOUSEMAROUE ným předchůdcem srovnávat. Spíše se nabízí paralela vypadávajících z asteroidů a bránit se ještě navíc dostatečnou kompenzaci. [ii FDS 
DISTRIBUTOR PSSTORE s Geometry Wars/Blast Factor (jeden analog určuje směr můžete omezeným počtem bomb s plošnou účinností 
P pohybu, druhý nezávisle směr střelby). Místo nepřátel si a neomezeným boostem, který slouží k rychlému úniku ta tion. 2 
NANA NepNTěrRNÁ. | VŠak představte hrozivé množství vesmírných kamenů, z přehuštěného prostoru. DEML MOON 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ : ; P Ee O sýr PL ABICEO PAC AO av ě ý 
MERINO které se po zásahu rozpadají na ještě nebezpečnější Cílem je přežít nástrahy čtyř úrovní nad každou jak 
WWW. PLAYSTATION.COM změť kamenů menších. Ano, je to jako hodit základní planetou a nakonec porazit i nepříjemně tuhého bossa. Zvuk JL Hypnotický rytmus v retro stylu. 
60 HZANO ideu Asteroids do současného modelu. Poté se odemkne následující planeta... Prostě klasika. Hratelnost [K S ovládáním doslova splynete. 
WIDESCREEN ANO Jako pilot raketky postupně kroužíte nad povrchem Hra vypadá v plném rozlišení 1080 p jedním Trvanlivost Pět planet v různých režimech. 
SURROUND ANO -3 pěti planet, a aby to nebylo tak jednotvárné, při slovem famózně, ale zajímavé je, že mimořádně hezká Za malý peníz velká arkádová stříleč- 
CENA CCA 200KČ © kličkování mezi fantasticky texturovanými, nasvětlenými © zůstává i na normálním displeji. Ovládá se výborně ka, která vaší PS3 ostudu neudělá — 
a vybuchujícími kameny ještě musíte čelit vlnám stále a její základní principy jsou dobře vyvážené, po delším n ok o I10 
agresivnějších nepřátel. Pro boj máte k dispozici celkem hraní se však zdá, že mohla být na každé planetě trochu 


60 HZ ANO 
ejlepší multiplayerové hry poznáte podle toho, že vás nutí WIDESCREEN ANO 
vymýšlet si nové výrazy, „prasení“ Mario Smash Football SURROUND ANO , 
DETAI LY a „kérování“ v Mashed jsou toho důkazem. Calling All Cars CENA (CA 200 KČ PlayStation:C VERDIKT 


VYDAVATEL SONY i nepochybně patří do této kategorie vyvolených. čyřňí konku- Cestování oběhovým systémem hlavně pře- 
VÝVOJ INCOGNITO renti se na poměrně malé ploše snaží lapit unikajícího zločince a do- kvapuje svou pestrou nápaditostí. Nudleusu 
DISTRIBUTOR PS STORE pravit ho do vězení. Všichni se snaží o totéž a zároveň se snaží druhému by ale určitě prospělo kvalitnější technické 
NA PULTECH KE STAŽENÍ překazit jeho úmysl. Mají k tomu dispozici zbraně jako vypůjčené z Mic- zrak 

POČET HRÁČŮ 1-4 ro Machines, šíleně přehnaný jízdní model a nástrahy chytře navržených 

ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ © úrovní. „Věznice“ přitom není jedna. Máte tu velká vrata uprostřed 

VVRVVYPLAVSTATION -COM úrovně za jeden bod, ale také náročnější, mnohem riskantnější okénko, 

60HZANO kam je třeba se trefit přes skokánek za tři body. Taktika, zručnost, přes- 

WIDESCREEN ANO. © 11054, zlomyslnost, škodolibost, návykovost... 0 tom přesně jsou nejlepší 

SURROUNDANO. © multiplayery. M FDS 


CENA CCA 200 KČ 


Nejjednodušší je 
zájket jeden bod. 
ře 


NUCLEUS 


Nová generace hry s angličáky 


a první pohled může vypadat jako další Blast Factor, ale 
Nucleus má těžiště tak trochu jinde. Tato „mikroskopic- 
ká střílečka“ je pravým singleplayerem, kde postupujete 
z úrovně do úrovně a plníte velmi pestrou škálu úkolů. 
Některé mise se Blast Factoru skutečně podobají — rozstřílejte bak- 


VYDAVATEL SONY terie, mnohé však zdůrazňují další aspekty. Do akce často vstupuje 
é VývOJKUU | Paprsek, kterým buňky/bílkoviny/bacily můžete přitáhnout a přesu- 
CALL RO (r : DISTRIBUTOR PSSTORE nout na jiné místo, máte plnit úkoly v časovém limitu a někdy taky 
PlayStation,c NA PULTECH KE STAŽENÍ musíte bránit jedny buňky před druhými. To celé je prezentováno 
ALL CARS POČET HRÁČŮ 1- zajímavými uměleckými prostředky, jako je extrémně výstřední pro- 
ANGLICTINA JEDNODUCHÁ © cedurální hudba (nic pro fanoušky rádia Blaník) a působivě stylizo- 


PlayStation;C 


OFiciáLní magazin-CZ 


Fantasticky vydařená „minihra“ ke stažení, 
se kterou ve skutečnosti strávíte více času než 
s kdejakou „opravdovou“ hrou. 


So 


vaná (i když technicky poněkud slabší) grafika. Dalo by se říci slušná 


WEB 
WWW. PLAYSTATION.COM s : 
(NU střílečka pro intelektuály. ** FDS 


E Paprsek ochrání 
bílkoviny před explozí. 


22 i 
JE Mikroskopický hrdina © 
zasahuje těsně u páteře. © 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.e 085 


Jak snadné je zapomenout na jednu z nejúžasnějších her 
na PlayStation. S naším podrobným návodem projdete hrou, 
jako když Čunek kličkuje mezi paragrafy. Pokud ale bere- 

te hry vážně, nahlédnete pouze v momentě, kdy už vám 
dojdou všechny síly i s rezervou! 


PERU 


MOUNTAIN CAVES 


Vyšplhej po stěně po levé 

straně dveří. Nahoře se otoč 
doleva a pokračuj dveřmi dál. 
Uvnitř místnosti postřílej vlky a na 
poslední křižovatce se dej doleva. 
Pomocí hrazdy přeskoč na druhou 
stranu. 


Za dalšími dveřmi skoč na 

římsu vpravo. Salto zpět na 
hrazdu, otoč se na ní a uvidíš 
velkou kamennou páku, na kte- 
rou můžeš po výmyku doskočit. 
Přeskoč a drž se páky, dokud se 
celá nepřehodí dolů. 

Seskoč a běž zpět k velkým 

dveřím. Páka, kterou jsi pře- 
hodil, je na časový limit, takže si 
teď musíš pospíšit. Vylez znovu 
nahoru po výstupcích vlevo. Vylez 
po další sérii výstupků, přeručkuj 
doprava a přeskoč na druhou 
kamennou páku. Až bude opět 
celá dole, vrať se před velké dveře 
a stoupni si na velkou desku před 
nimi, aby se otevřely. 


nismus začne rotovat a dveře se 
otevřou. 


CITY OF 
VILCABAMBA 


Skoč do vody pod vodopádem 
a proplav tunelem, který je 
vidět těsně pod hladinou. Na 
konci tunelu přehoď páku a rych- 
le plav nahoru na hladinu skrz 
padací dveře, které páka otevřela. 
Vylez ven z vody a po schůd- 
kách nahoru. Přeskoč na 
střechu domku, která se propad- 
ne. Uvnitř domku posuň klec do 
mezery před tebou, aby ses přes 
ni mohl dostat. Na druhé straně 
seber klíč. Rozstřel pečeť na dvoji- 
tých dveřích a vyjdi ven z chýše. 


Běž doleva a klíčem odemkni 

bránu. Pro otevření dalších 
dveří běž tunelem doleva a pak 
doprava až na konec. Skoč na 
páku vyčuhující ze zdi, mecha- 


THE LOST VALLEY 


První ozubené kolo najdeš 

hned po vstupu do první části 
úrovně. Je na zemi hned vedle 
vody. Napravo najdeš páku společ- 
ně s hrazdou. Běž k hrazdě a použij 
právě sebrané kolo. Přehoď páku. 
To dá do pohybu mechanismus 
dřevěných kol nahoře na skále. 
Přeskoč na první hrazdu, pak na 
druhou a běž po žebříku. 


Nahoře se ocitneš na plošině 

s další pákou. Přeskoč na 
římsu napravo. Ručkuj doprava, 
přeskoč díru, vyskoč nahoru a pak 
zpět na dřevěnou plošinu. Přeskoč 
diagonálně na další římsu, nahoru 
na výstupek a zpět na lano visící 
ze stropu. Nasměruj se na římsu 
na vzdálené stěně. Zhoupni se 
a přeskoč na ni. Ručkuj až na 
konec a seskoč na plošinu pod ní. 
V jeskyni se skrč a prolez skulinou 
na druhou stranu skály. 

Vyšplhej po hromadě kamení 

a ručkuj nahoru k hrazdě. 
Skoč zpět na výstupek ve stěně 
a vylez nahoru. Skoč zpět na 
trám, na který jsi vylezl, a stoupni 
si až na konec. Přeskoč na další 
a pak na plošinu, po které sjedeš 
dolů. Přeskákej území se stromem 
a s několika římsami. Tunelem na 
konci běž až do chvíle, dokud se 
pod tebou nepropadne podlaha. 


BOSS: DINOSAUR 
Fy První boss hry je dost jed- 

noduchý, ale boj tě velmi 
dobře naučí, jak používat rage 
meter a adrenalin shot/rush. 
Nejdřív naplň ukazatel rage, což je 
červená čárka vpravo nahoře, na 
maximum a počkej si, až na tebe 
dino prudce zaútočí. Jakmile se 
obrazovka rozmaže, stiskni ©) pro 
úhybný manévr. Až uslyšíš pípání 
a terčík zčervená, vystřel. Pokud 
to uděláš správně, dino se rozseká 
o skály a ublíží si. Opakuj 3x až 4x 
a bude po něm. 

Na místě, kde dino zemřel, 

vyšplhej po ruinách naho- 
ru. Seber druhé kolečko na plošin- 
ce mezi dvěma vodopády. Skoč do 
vody a plav doprava až na konec 
tunelu. V další místnosti vylez 
oknem ven. 


návod © 


Přeskoč na další plošinku. 

Přeskákej až ke kůlu, vyšpl- 
hej na něj a přeskoč na další 
výčnělek. Pokračuj až k dřevěné- 
mu mostu s dírou uprostřed. 
Přeskoč díru a na druhé straně 
mostu vylez na římsu vlevo od 
ruiny před tebou. Šplhej až naho- 
ru a přeskoč na šikmou plošinu 
s vodou. Sjeď na další, z ní pře- 
skoč na hrazdu a chytni se. 


Přeskoč na dřevěnou plošin- 

ku, pak na další a vejdi do 
malé jeskyně. Běž levým východem 
zpět do místnosti s dřevěnými 
spády. Vrať se zpět až na druhý 
konec a pokračuj, dokud se nedo- 
staneš do oblasti s kolovým mecha- 
nismem, kde celý puzzle začal. 

Nalevo od vodopádů uvidíš 

několik výčnělků. Lez naho- 
ru až na vrchol vodopádu. Jakmile 
se objeví ikona, sestřel most. Při 
skoku na kládu uvidíš poutko na 
kotvičku. Až se k němu dostaneš, 
přehoupni se na druhou stranu. Po 
římsách přelez až ke dveřím a pře- 
jdi most. Zde najdeš na zemi třetí 
kolo. Skoč do vody a proud tě 
zanese zpět pod vodopád. 

Vyšplhej zpět ke kolům, 

použij druhé ozubené 
kolečko na vrcholu žebříku. 
Přehoď páku. Tím se dá do pohy- 
bu další velké kolo s rotující dře- 
věnou plošinou. Přes tuto plošinu 
přejdi na druhou stranu, kde uvi- 
díš místo pro třetí kolečko. Použij 
ho a za vodopádem se otevře 
velká brána. Skoč do vody a dveř- 
mi pokračuj do další úrovně. 


na ně vylez. Nyní sérií skoků 
mezi sloupy ze stropu a římsami 
přeskákej zpět k páce. Po dalších 
výčnělcích přeskákej zpět, odkud 
jsi přišel. 

Skoč zpátky dolů a pře- 

suň posuvný sloup na 
druhou stranu, takže můžeš 
přeskákat k opačnému východu. 
AŽ se dostaneš k přepínači, skoč 
na kládu vlevo od něj. Vyšplhej 
nahoru a přeskoč zpět na další 
kládu. Po římsách vylez nahoru na 
most. Odtud už můžeš přeskočit 
na páku. 

Vrať se zpět do výchozí 

místnosti a po pravé straně 
dveří, kterými jsi odešel, uvidíš 
několik výstupků. Nahoru a přes 
kládu vylez na horní chodníček. 
Střel na cíl na protilehlé zdi. 
Kotvičkou se přehoupni na plošinu 
nade dveřmi. Seskoč dolů a pře- 
hoď třetí páku. Ta otevře poslední 
zámek na dveřích, takže můžeš 
opustit hrobku. 


ŘECKO 


nahoru a skoč doprava na sníže- 
nou plošinu, pak dolů do míst- 
nosti a přehoď páku. Tím se ote- 
vřou dolní dveře. Vrať se zpět ke 
kouli a doval ji právě otevřenými 
dveřmi do nové místnosti na další 
kulatý spínač. Dalšími otevřenými 
dveřmi opusť nádvoří. 


Po centrálním sloupu slez až 

na samé dno a přehoď páku 
na stěně. Otevřou se dveře s ná- 
pisem Atlas. Šplhej zpět po cen- 
trálním sloupu až do výšky dveří 
Atlas. Střel do kolečka na velkém 
kamenném pilíři, který spadne 
a udělá lávku. Přeběhni po chod- 
níčku a po římsách vpravo přelez 
k další páce. Přehoď ji a otevřou 
se dveře Hephaestus. 

Zpět na centrální sloup. Otoč 

se doprava a uvidíš vystupující 
plošinku. Napravo od ní je další 
vystupující plošina s kruhem na 
kotvičku. Kotvou vytáhni plošinu 
ze zdi. Přeskoč na ni a pak na 
římsu vpravo. Přes další výstupky 
přelez až ke dveřím Atlas, které jsi 
předtím otevřel. AŽ budeš uvnitř, 
uvidíš otáčecí páku a propast 
v podlaze in the previous step. 


ST FRANCIS FOLLY 


Tygrům na začátku se buď 
můžeš vyhnout, nebo je 
postřílet. Běž k poslednímu pra- 
vému sloupu na nádvoří a pomocí 
štěrbin vylez nahoru. Přeskoč 
na štěrbinu na protějším sloupu 
a znovu vylez až nahoru. Přeskoč 
na ochoz. V místnosti s osvětlenou 
stěnou s obrazem sešlápni desku 


TOMB OF OUALOPEC 


Přeskákej přes místnost 

až k východu na druhé 
straně a kousek popojdi. Až se 
začne shora valit koule, utíkej 
rychle zpět a uhni. Zavřou se dveře 
a koule prorazí podlahu. Seskoč 
dolů. Nastav posuvný kůl mezi 
pravý východ a pevnou plošinu 
uprostřed tak, abys přes něj mohl 
přeskákat doprava. Přes bednu 
vylez nahoru a přeskákej doprava. 
Pokud nedoskočíš, musíš dolů 
a znovu nastavit kůl. 

AŽ se to povede, projdi 

mezi šipkami a na konci 
přehoď páku, načež se s tebou 
propadne podlaha. Vytáni bednu 
ze skrytého výklenku a shoď ji 
dolů. Posuň ji pod římsy a pak 


a světla se vypnou. Pokračuj dál 
a narazíš na úplně stejný obraz, 
který má osvícené jen dva body. 
Vrať se k prvnímu obrazu a po- 
mocí terčíku zaměř ty body, 
které byly osvícené. Jakmile se do 
obou dvou trefiš, otevřou se dveře. 
Pomocí kotvičky se přehoupni na 
plošinu a v další místnosti najdeš 
nový, třetí obraz. Zapamatuj si 
rozsvícené body, vrať se, sešlápnu- 
tím desky resetuj konstelaci bodů 
na obraze a střelbou rozsviť nové 4 
body. Otevřenou bránou se dosta- 
neš až k velké zlaté kouli. Použij 
kotvičku, abys kouli uvolnil, a pak 
ji strč dolů. 
Slez zpět na nádvoří a dotlač 
kouli do kulaté prohlubně 
v podlaze. To otevře dveře nad 
tebou. Přes sloupy znovu vylez 


ATLAS PUZZLE 


Otoč pákou dokola, abys zavřel 

díru v podlaze, takže můžeš 
přeběhnout na druhou stranu. 
Skoč na výstupky vlevo, přehoď 
páku a objeví se hrazda. Střel do 
dvou spínačů za sochou, která drží 
kouli, z co největší vzdálenosti 
a před valící se koulí okamžitě 
začni utíkat směrem k hrazdě. 
Přeskoč na ni a hned z první 
otočky skoč za propast. Znovu otoč 
pákou dokola a doběhni si k soše 
pro první klíč Atlas. Přes zbořený 
sloup naproti první páce se dosta- 
neš k další páce, která definitivně 
zavře podlahu., takže se můžeš 
vrátit zpět. Naproti východu z Atlas 
dveří střel do tlačítka na stěně. 
Z horní plošiny seskoč dolů a na 
pravé straně přešplhej po římsách 
ke dveřím Hephaestus. 


HEPHAESTUS 
PUZZLE 


AŽ se dostaneš do místnosti 

s elektrikou, skákej tak, aby tě 
nezasáhl proud, a přitom musíš 
sešlápnout všechny zdvihlé čtverce. 
AŽ se to povede, otevře se brána. 
Posuň první sochu do díry v zemi 
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čelem dovnitř. Posuň bílý kvádr 
na plošinu pod velký kladivem. 
Tím získáš druhou sochu, tu umísti 
do další díry. Stoupni si na místo, 
kam jsi posunul kvádr, a rychle 
před kladivem uskoč. Nyní vylez 
po kladivu nahoru na ochoz, než 
se vrátí do původní polohy. Shoď 
druhý kamenný kvádr dolů a získáš 
třetí sochu. Posuň sochu do třetí 
díry, použij kladivo a za otevřenou 
bránou seber druhý klíč. 

Vrať se ke vchodu Atlas. Spadni 

o jeden výstupek níž a ručkuj 
doleva. Pokračuj po výstupcích 
kolem dokola až k páce. Sloupu, 
ze kterého můžeš diagonálně 
skočit k páce, si nevšímej. Přehoď 
páku a otevřou se dveře Damokles. 
Vyšplhejte po centrálním sloupu 
na úroveň, kde začínají výstupky 
k těmto dveřím. Sestřel další velký 
sloup a vznikne malý chodníček. 
Posuň kvádry, abys mohl dosáh- 
nout na římsu a začít ručkovat 
kolem. Seskoč u dveří Damokles. 


Trochu si zkrať lano a skoč na další 
sloup. Přeskákej přes čtyři sloupy, 
přeskoč na římsu a po výstupcích 
až k páce. Několikrát pákou otoč 

a brána pod tebou se otevře. 
Seskoč dolů a dveřmi ven. 


Po centrálním sloupu vylez 

až úplně nahoru a uvidíš 
čtvrtý přepínač. Na pravé straně 
od páky jsou dvě plošinky. Skoč 
na pravou, pak šikmo na levou, 
na hrazdu a na závěr na římsu. 
Přehoď páku a otevřou se dveře 
Poseidon. Vrať se zpět na centrální 
sloup. Dostaň se k výstupkům 
nalevo od otevřených dveří a pře- 
lez až ke vchodu k další hádance. 


Vylez k první fontáně 

a odstraň bednu. Pomocí 
kotvičky umísti dřevěnou plošinku 
tak, aby po dalším zvednutí hla- 
diny plavala na malé ploše mezi 
dvěma chodníčky. Uvolni druhou 
fontánu. Posuň dřevěnou plošinu 
tak, abys přes ni mohl přeskočit 
ke dveřím. Prolez tunelem a seber 
klíč Poseidon. Vrať se zpět, odkud 
jsi přišel, a v hlavní místnosti dole 
použij všechny čtyři klíče. 


doprava a skoč zpět na římsu. 
Ještě doprava, a až to půjde, 
přitáhni se nahoru na plošinu. 
Seskoč dolů a běž okolo směrem 
k východu. 


DAMOCLES PUZZLE 


Princip hádanky je jednoduchý, 

ale těžký na provedení. Aby ses 
dostal do místnosti, musíš kotvič- 
kou strhnout kámen z místa nade 
dveřmi. Přehoď páku a posuň kvádr 
pod dveře. Nyní můžeš přelézt na 
druhou stranu otvorem nade dveř- 
mi. Pokračuj k podstavci a seber 
klíč. Rychle uskoč. Ze stropu spadne 
pár mečů. Přejdi do první místnosti 
a opatrně obejdi ostnatou past. 

Běž k další pasti s ostny 
a opatrně dojdi až ke 

kamennému sloupu napravo. Vylez 
nahoru a přeskoč římsu na zdi. 
Vylez na plošinu a přehoď páku. 
Vylez na sloupek a skoč zpátky na 
vyšší kamenný sloup vzadu. Skoč 
a chytni se dalšího bílého sloupku. 
Seskoč na plošinu, přeskoč na 
další a ještě na jednu trochu výš. 
Skoč a ve skoku použij kotvičku. 


Hon na artefakty 


3 


V každé úrovni je schováno několik artefaktů. Pokud je 
nenajdeš hned, můžeš si již dohranou úroveň zahrát 
samostatně znovu a vše dohledat. Pokud se ti podaří najít 
všechny artefakty v jedné úrovni, odemkneš různé bonusy, 


jako je nový kostým nebo cheat. 


POSEIDON PUZZLE 


Skoč do vody, plav k bráně 

a nalevo přehoď páku. Plav 
dál, vylez a skoč do další vody. 
Pod vodou najdi páku a přehoď 
ji. Vyšplhej na centrální sloup. 
U malé fontánky odsuň bednu tak, 
aby nebránila odtoku vody, a cel- 
ková hladina bazénku se zvedne. 
Plav dolů k páce na centrálním 
sloupu naproti místu, kterým jsi 
přišel. Přehoď ji a vyplave dřevěná 
bedna. Vyplav nahoru a shoď do 
vody další dřevěnou bednu. Běž 
zacpat fontánku bednou, aby 
hladina vody klesla. Seskoč dolů 
a bednou, kterou jsi shodil do 
vody, zacpi další fontánku. Seskoč 
ještě o jedno patro dolů a pomocí 
kotvičky posuň dřevěnou plošinu 
tak, aby po opětovném zvednutí 
hladiny volně plavala v největším 
samostatném vodním prostoru. 


X 
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THE COLOSSEUM 


V aréně najdeš hromádku 

bílých šikmých kamenů, 
přes které můžeš přeskočit do 
ochozů. Běž nahoru, doprava 
a uvidíš kamenný sloup s několika 
otvory pro ruce. Skoč dvakrát naho- 
ru a dozadu na plošinu. Běž okolo 
až k šikmině a sjeď po ní dolů do 
oblasti se zamčenou bránou. Před 
bránou přehoď páku a v dolní části 
arény se otevře mříž. 

Seskoč dolů a otevřenou 

mříží vejdi dovnitř. Dej se 
doprava a kotvičkou strhni klec 
z velké klece. Pomocí posunování 
a kotvičky přesuň klec k druhé 
velké kleci v té samé místnosti. 
Vylez na ni a seber klíč seshora 
z velké klece. 

Známou cestou se vrať zpět 

ke dveřím nad otvorem 
s mříží a odemkni je. Vyšplhej po 
žebříku a dej se doleva. Přeskoč 
na první plošinu. Kotvičkou se 
přehoupni na druhou. Skoč doleva 
na kamenný sloup, kde uvidíš 
rýhu pro zachycení. Přeručkuj 


Artefakty jsou často velmi dobře schované, ale pokud 
budeš pečlivě hledat, najdeš je vždycky. Pokud uvidíš 
dveře nebo plošinu, kam jsi během úrovně nemusel jít, 
šance, že se tam něco skrývá, je velká. Někdy je tam 


však pouze lékárnička. 
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MIDAS" PALACE 


Běž k soše krále Midase. 

Běž za něj doleva a po 
výstupcích vylez na záda sochy. 
Přehoď páku a otevřou se dveře. 
Otevřenými dveřmi pokračuj do 
místnosti a dolů po schodech. 
U velké sloupu použij kotvičku na 
jeho tři zlaté háky, až se zřítí na 
zem i s částí, kterou podpíral. Až 
se tak stane, seber první olověnou 
cihličku, která spadla hned vedle 
sloupu. 

Běž po schodech nahoru 

a místo cesty zpět ke králi 
běž ještě o jedno patro výš. Skoč 
na kámen po tvé pravé straně 
a pak na římsu. Chvíli ručkuj, 
seskoč na šikminu a sjeď dolů ke 
sloupu. Vyskoč na sloup a dostaň 
se až k poutku na kotvičku na 
vzdálené straně místnosti. Zahákni 
se a seskoč na plošinu dole. Projdi 
dveřmi a jdi na konec chodby. 
Přehoď páku a další dveře za 
Midasem se otevřou. 


Zabij krokodýla ve vodě 

z bezpečné vzdálenosti. 
Skoč do vody a přehoď páku. Skoč 
na hořící plošinu na začátku vody 
a pak na kulatou hořící desku. 
Pomocí štěrbin vylez po skále 
uprostřed nahoru a na další plo- 
šině přehoď druhou páku. Z této 
plošiny použij kotvičku a během 


a skákat. 


Každou úroveň také můžeš hrát na čas. Zahraj si úroveň 
znovu, a pokud ji dokončíš v určitém čase (dopředu nevíš, 
jaký je limit), odemknou se další bonusy. Nejlepší způsob 
je ignorovat co největší počet bojů, pokud ti stačí jen běžet 


na provaze přes stěnu skoč na 
nízkou římsu na druhé straně. 
Přeskoč na šikminu, rychle na zeď 
a zpět na další šikminu. Při sjezdu 
skoč nahoru na hrazdy. 

Přeskoč na sloup, udrž 

balanc a přeskoč na ploši- 
nu vpravo. Skoč na šikminu a oka- 
mžitě do díry ve stěně, kde je 
další páka. Skoč do vody a přeplav 
na začátek. Vrať se znovu na první 
plošinu a pak na kulatou. Z další 
hořící plošiny skoč na štěrbinu 
v novém hořícím sloupu. Opatrně 
vyšplhej až na jeho vrchol. Přeskoč 
na další nový sloup. Pomocí štěr- 
bin znovu vylez nahoru a vyhýbej 
se plamenům. Až budeš moci, 
skoč zpět na plošinu v nejzadnější 
části místnosti a seber tam druhou 
olověnou destičku. 

Vrať se k Midasovi a běž do 

dveří, kterými jsi původně 
přišel. Po výstupcích ve stěně vylez 
k další páce a projdi dveřmi, které 
pákou otevřeš. Vytáhni kvádr, skrč 
se a prolez na druhou stranu. Na 
konci přehoď spínač. Běž po scho- 
dech a přehoď velkou páku. 


Nyní musíš přeskákat 

po různých sloupech na 
druhou stranu. Každý sloup se 
v okamžiku, kdy na něj doskočíš, 
začne pomalu snižovat, takže 
musíš jednat rychle. Skoč na sloup 
přímo před sebou a pak doleva 
na sloup s ostny a ze strany se na 
něj pověs. Přeručkuj okolo a skoč 
na Šikminu. Trochu sjeď a skoč 
na další časovaný sloup. Rychle 
skoč na štěrbinu sloupu s ostny 


Lara bojovnice 


Přestřelky jsou v TRA velmi přímočaré. Většinu 
nepřátel jednoduše sejmeš tak, že je zaměříš 
pomocí © a © do nich vyprázdníš zásobník či dva. 
Pokud ale na tebe útočí víc nepřátel najednou, je 
lepší se jich rychle zbavit technikou headshot. Stačí 
si držet vzdálenost, a jakmile někdo zaútočí (char- 
ge) obrazovka se rozmaže. V této chvíli uskoč, a jak- 
mile zaměřovač zčervená (ještě je slyšet pípání), 
vystřel. Nepřítele tak sejme jedna rána. 


a přitáhni se o jednu římsu výš. 
Přeručkuj okolo a skoč pozpátku 
na bílý sloup. Teď na šikmý sloup 
a rychle na plošinu u zdi. Skok na 
další plošinu a na ostnatý sloup. 
Přeručkuj na druhou stranu a skoč 
pozadu na štěrbinu v bílém slou- 
pu. Vylez nahoru a odtud konečně 
na poslední plošinu. Tady seber 
třetí olověnou cihlu. 

Vrať se k soše Midase 

a polož každou olověnou 
destičku do dlaně uražené ruky. 
Pozor, ať si na ruku nestoupneš 
sám, jinak se rovněž proměníš 
ve zlato. Až se z olověných desti- 
ček stanou zlaté, umísti je do tří 
otvorů v podstavci sochy. Tím se 
odemkne mříž pod vodou. Plav 
dolů a dej se prostředkem a teď 
doprava, 3x doleva, doprava a jsi 
u východu. 


TOMB OF TIHOCAN 


Na začátku úrovně se 

otoč doprava a přeskoč 
na hrazdu. Pomocí kotvičky pře- 
běhni po stěně a přeskoč na další 
plošinku. Pokračuj proti směru 
hodinových ručiček, až narazíš na 
bednu. Shoď bednu dolů a skoč 
směrem ke štěrbině ve směru sho- 
zené bedny. Použij hrazdy na cestě 
okolo místnosti stále proti směru 
hodinových ručiček, dokud nena- 


razíš na další plošinu s bednou. 
Shoď druhou bednu dolů. 

Skoč do vody a vylez 

ven na nejbližší plošinu. 
Zlikviduj krokodýly. Měl bys vidět 
páku. Najdi obě bedny a shoď je 
do vody. Přehoď páku a hladina 
vody klesne. Posuň obě bedny 
a dvě zátěžové desky na dně. 
Jedna otevře bránu a druhá otevře 
malá dřevěná dvířka. 

Použij vystupující kameny 

a šikmý blok v rohu pro 
návrat zpět vzhůru. Po skoku 
na šikmou plochu rychle použij 
kotvičku. Nyní proti směru hodin 
postupuj okolo místnosti až zpět 
k páce, tu znovu přehoď, takže 
se výška hladiny dostane na 
původní úroveň. Pokračuj proti 
směru hodin až do místa, kde 
voda téměř dosahuje stěny. Poblíž 
plave uvolněná dřevěná plošinka. 
Čtverečkem ji posuň co nejblíž, 
abys na ni mohl doskočit. 


Vrať se k páce. Vylez na 

nejbližší plošinu v rohu 
místnosti a po provaze nahoru na 
sloup a pak na hrazdu. Vyšvihni se 
na vyšší hrazdu a přes plošinu na 
malý výstupek. Z rohu skoč na výše 
položené otvory pro ruce na sloupu. 
Vylez až k páce. Otoč jí a hladina 
se zvedne na nejvyšší úroveň. Plav 
do protilehlého rohu místnosti až 


Větší nepřátelé, jako medvěd nebo tygr, mají tak silné 
útoky, že můžou zdevastovat tvoje zdraví na minimum 
během pár vteřin, obzvláště při hře na nejvyšší obtíž- 
nost. Při boji s nimi se nesmíš nikdy dostat do rohu 

a pořád si udržuj od nepřítele větší vzdálenost. Nejlepší 
je ale najít rychle místo, kam za tebou nemůžou. Stačí 
třeba vylézt po římse na sloup. Pak už si jen manu- 
álním terčem najdeš cíl a je vyhráno. Někdy to ovšem 
nejde a pak se musíš trochu otáčet. 


k malé dřevěné plošině. Pokud 

na ni vylezeš, můžeš doskočit ke 
východu z hrobky. Pokud to nejde, 
vylez na jinou plošinu a kotvičkou 
uprav polohu dřevěné plošiny. Aby 
se otevřela brána, skoč do nového 
bazénku a plav tunelem doleva. 
Na konci přehoď spínač. Plav zpět 
a otevřenou bránou projdi dál. 


BOSS: HORSES 


Střílej do jednoho koně tak 
dlouho, dokud nenaplníš 
rage ukazatel. Udělej to podruhé 
a jeden se proti tobě rozběhne. 
Nyní musíš provést speciální 
techniku adrenalin dodge, čímž 
uskočíš, a jakmile uslyšíš pípaní 
a červený terčík dojede do pozice, 
vystřel. Jakmile je kůň znehybněný 
použij kotvičku a vytrhni mu štít. 
Můžeš ho sice sebrat, ale nemůžeš 
s ním běhat. Drž se blízko štítu 
a střílej na koně. Jakmile se tě 
pokusí zkamenět, seber štít a od- 
raz útok zpět. Kůň zkamení sám 
sebe, takže do něj můžeš střílet 
a ubrat mu hodně energie. Až 
bude po něm, vytrhni štít druhého 
koně a opakuj stejný proces. 


EGYPT 


TEMPLE OF 
KHAMOON 


Seskoč dolů, otoč se doprava 

a kotvičkou se přehoupni přes 
sloupy v pravé a pak v levé části 
místnosti. Jdi doleva a skoč na 
spadlý kámen. Skoč na výstupek 
před sebou a obejdi kládu. Skoč 
na šikminu a hned dolů na další 


Výběr zbraní není příliš velký. Na začátku má Lara dvě 
pistole, potom o něco silnější pistole, pak dostane 
brokovnici a ještě později dvě mini SMG. Pokud plá- 
nuješ použít headshot, je nejlepší brokovnice, protože 
následky jsou téměř vždy fatální. Proti takovým vlkům 
je ovšem pomalé dobíjení menší nevýhodou. Malé 
samopaly kombinují rychlost a účinek, ovšem nábojů 
je málo, takže je dobré šetřit drahocennou munici 


na bossy. Pokud na tebe zaútočí netopýři nebo krysy, 
používej výhradně pistole. Je to zadarmo. 


římsu. Přehoupni se přes dvě 
hrazdy na další plošinu. Ještě dva 
skoky a pak se vydej doprava do 
průchodu 

ses dostal na výstupek nad ní. 
Skoč šikmo na hrazdu, přehoupni 
znovu dostal nad ni. Seskoč dolů 
a odstřel mumifikované kočky. 
Běž dopředu ke kulatému bloku 
nalevo od velké sochy. Vylez na 
vrchol druhého rozpadajícího se 
sloupu. Přeskoč na další plošinku 
a střel do spínače, abys aktivoval 
hrazdu. Rychle se přehoupni na 
další plošinu, pak na velkou a zas 
na menší. Nakonec skoč na ploši- 
nu pod žebříkem. Vylez po něm, 
skoč doleva a kotvičkou se pře- 
houpni na další plošinu. Vyskoč na 
vyšší. 2x za sebou použij kotvičku 
na přeběhnutí po stěně na další 
plošinku. Skoč na šikminu, sjeď na 
dno a přehoď spínač nalevo. Sjeď 
dolů k nově otevřeným dveřím 
mezi nohama velké sochy. 


Běž až na konec místnosti se 

sochami a přehoď spínač. Až 
postřílíš pantery, přehoď spínač 
ještě jednou a utíkej zpět na 
začátek. Skoč dolů na nízký blok 
a nahoru k nejbližší soše. Jakmile 
budeš blízko další sochy, znovu 
přeskoč. Skákej podél dalších soch 


v řadě až do místa, kde použiješ 
kotvičku. Seskoč dolů na nižší 
římsu, skoč k vypínači, přehoď 

a rychle vyskoč nahoru. Nyní skoč 
do otevřeného průchodu. 


Sjeď dolů po šikmině a zezadu 

vytáhni kvádr a posuň jej na 
konec chodníčku. Přes kvádr vylez 
na skálu. Počkej, až se objeví 
první hrazda, a použij ji. Přes další 
hrazdu se dostaneš k páce. Vyskoč 
na římsu a pokračuj dolů do další 
místnosti. Ve vodě plav k páce. 
Přehoď ji a rychle plav doleva skrz 
bránu, než se zavře. Vylez ven 
a skoč na páku na stěně. Vytáhni 
se na plošinu a přeskoč k další 
páce, než se podlaha zasune zpět 
do zdi. Po římse vyšplhej nahoru 
a skoč na další plošinku. 


Skoč na hrazdu vlevo a skoč 


na páku. Vylez po ní nahoru. 
A skoč zpátky na hrazdu a šikmo 
na plošinu. Přehoď spínač. Vrať se 
do předešlé místnosti do patra, 
kam spadla bedna. Přesuň bednu 
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Jak nezakysnout 


*7 


Důkladnost je nejlepší vlastnost, se kterou překonáš všech- 
ny hádanky TRA bez nápovědy. Jakmile vstoupíš do nové 
místnosti, prozkoumej každý milimetr a občas narazíš na 
nedosažitelné páky nebo dveře. Hledej výstupky, římsy a 
úchyty na kotvičku. I když si nejsi ze začátku jistý, co vlast- 
ně máš v různých situacích dělat, zkus jen jít po vytýčené 
cestě a věci do sebe postupně zapadnou. 


na druhou stranu a vylez přes ni na 
výstupek napravo od plošiny naho- 
ře. Skoč na další přepínač, pak 
nahoru doleva a zpět na hrazdu. 
Přehoupni se na plošinu naproti 
dvěma kruhům na kotvičku. 


Použij kotvičku na dolní hák 

a tahem otevři dveře naproti. 
Rychle vystřel kotvičku na druhý 
hák na stěně a okamžitě skoč 
tak, aby ses zachytil na hraně 
dveří předtím, než se zavřou. Je 
to poměrně těžké, takže možná 
budeš potřebovat dost pokusů. 
Vlez dovnitř, přehoď spínač uvnitř 
a skoč doprava, tam se chytni 
padacích dveří. Vylez nahoru. 

Stiskni přepínač a skoč do vody 

v centrální místnosti, kde celá 
úroveň začala. Spadni do nově 
otevřené mezery vedle sochy. Běž 
dolů do místnosti a postřílej pan- 
tery. Přehoď páku a postřílej další 
smečku panterů. Pokračuj dveřmi 
dál a po dvou výstupcích vyskákej 
ke dveřím vlevo. Přeskoč směrem 
k otevřené bráně a hned zpět na 
škvíru ve sloupu. Povyskoč o jeden 
stupínek výš a přes mezeru skoč 
na kus visící ze stropu a vyčkej, až 
se přestane pohybovat. Skoč šikmo 
k vyšší škvíře nalevo od brány, pak 
nahoru a zpátky na zem k centrál- 
nímu sloupu. Pokračuj po úzkém 
chodníčku ke dveřím. 

Projdi otvorem poblíž startov- 

ního místa, přehoď vypínač na 
stěně a skoč na nejbližší plošinu 


se sochou. Přeskákej křížem krá- 
žem až nakonec a pak dolů na 
zem. Stačí si vše dobře načasovat 
a tento nebezpečný úsek zdoláš 
snadno. Přehoď páku a přeskákej 
zpět, odkud jsi přišel. 
Běž ke kamenům v rohu míst- 
nosti a kotvičkou se chytni 
háku ve stěně. Pověs se a skoč 
zpátky na vrchol sloupu. Běž okolo 
místnosti ke skarabeovi a skoč 
na hrazdu, která z něj vyčnívá. 
V místnosti dole vylez na hromadu 
písku a přeskoč k průchodu, kam 
teď můžeš doskočit. Dostaneš 
se do místnosti se sloupy. Vysuň 
všechny bílé kvádry zpod sloupů. 
Otoč sloupy, takže uvidíš následu- 
jící symboly (zleva doprava): svíč- 
ka, zelené sklo, modrá miska, dva 
bílé stany, což odpovídá nápovědě 
ve vedlejší kobkách. 


OBELISK OF 
KHAMOON 


Přehoď páku na stěně na 

pravé straně. Skoč do vody 
a vylez do průchodu se strašidelně 
bouchajícími dveřmi. Použij kotoul 
a vylez po schodech. Zavěs se na 
páku a rychle skoč zpět. Utíkej ke 
sloupu, který se vysunul ze země. 
Nahoře skoč na hrazdu. Vyšplhej 
po štěrbinách a skoč dozadu na 
pohybující se plošinku. Přejdi ji 
a skoč na další. Další skok vypadá 
nemožně, ale skočit to opravdu 
jde. Pak pokračuj na další menší 
část patra a přehoď páku. 

Běž na vršek této míst- 

nosti. Ocitneš se na vysoké 
plošině. Použij výstupky na pravé 
straně a dostaneš se ke druhé 
páce. Ručkuj rychle stále doleva 
kolem místnosti, než se výstupky 
rozpadnou. V další velké místnosti 
sjeď až na samé dno a přehoď 


090 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


Pokud máš zákys, hledej následující: páku, kterou jsi mohl 
minout, i kdyby to mělo znamenat návrat zpět do místi, 
kde už jsi byl. Úchyty na kotvičku, kterými můžeš ze zdi 
vysunout plošinu nebo rovnou celou bednu. Přepínače, 
které můžeš aktivovat výstřelem. Pokud jsi vzdal něco 
přeskočit, protože se ti to zdálo nemožné, zkus to pozd 
znovu. Některé skoky mohou být opravdu dlouhé. 


páku, která je ukryta v první díře 
V masivu. 

Vytáhni blok z mezery, 

postav se na něj a skoč na 
dvě římsy nahoře. Přeběhni po 
stěně k páce. Dostaň s zpět na 
vršek místnosti po vytvořených 
schodech. Použij hák pod průcho- 
dem na samém vrchu místnosti 
(opravdu to jde) a přehoupni se 
na plošinu v rohu. Chytni se ve 
štěrbině a skoč šikmo směrem ke 
vchodu. Běž na konec chodníku 
a přehoď páku. 


Vrať se na dno místnosti 

a projdi vchodem, který se 
před tebou objeví. Nyní tě čeká 
obtížná skákací část. Udělej přesně 
toto: skoč na první kládu a po- 
čkej, až budou čepele na cestě 
dolů, a skoč na další kládu. Až se 
dveře otevřou, skoč na třetí kládu 
a ihned na poslední plošinu. 
Pokud se na třetí kládě zdržíš, je 
konec, takže si dej záležet. V další 
velké místnosti skoč na zlatou 
páku, spusť se na římsu dole 
a slez na dno místnosti. Vylez ke 
dveřím, vyhni se drátu s čepelemi 
a přehoď čtvrtou páku. 

Po spuštění posledního 

padacího mostu se vrať 
do centrální oblasti. Seskoč do 
vody a vylez po žebříku. Seber 
čtyři relikvie a otevře se podvodní 
brána. Plav až na konec, vylez 
nahoru a opusť hrobku. Běž ke 
sloupu uprostřed a umísti relikvie 


na jejich správné pozice. Otevřou 
se nové dveře. 


SANCTUARY 
OF THE SCION 


Skoč do vody a plav až 

na dno mezi sochy, tam 
přehoď páku, aby se snížila vodní 
hladina. Vylez na nohu levé sochy, 
přelez po plošinách a kotvičkou 
se přehoupni na žebřík na zadní 
stěně. Skoč zpět na vyšší plošinu, 
která je za tebou, a drž se oprýs- 
kané části sochy. Až narazíš na 
skaraby na stěně, nastav je stříle- 
ním tak, aby ukazovali stejný směr 
jako ti na podlaze. Přehoď páku za 
dveřmi a voda se vrátí na původní 
hladinu. Vylez po žebříku a znovu 
obejdi sochu. Přehoupni se na 
hrazdu na straně druhé sochy 
a skoč na velkou zlatou páku. Pod 
vodou se na chvíli otevře brána. 
Proplav jí, jak nejrychleji to bude 
možné. 


| 


Zkontroluj pozici nakres- 
lených skarabeů na pod- 
laze pod vodou, odkud jsi právě 
připlaval. Střelbou je nastav do 
stejné pozice a otevře se další 
brána. Přehoď páku a voda se 
opět zvedne. 

Přeplav k levé soše a nad 

pákou, kterou jsi dříve 
přehodil, je díra, kterou můžeš 
vyplavat ven. Skoč na páku a na- 
horu na škvíru. Pokračuj okolo 
místnosti až k vrcholu sochy. Vylez 


Pokaždé si dobře prohlédni úvodní filmeček a jiné menší 
animace. Velmi často je v nich skrytá nápověda, která ti 
ukáže, co máš dál dělat. Kamera ti také může ukázat páku, 
která normálně vidět není. Pokud se na to vykašleš, může 
se to zle nevyplatit a brzký zásek je na světě. 


po římsách na levé stěně a skoč 
na zlatou páku mezi hlavami obou 
soch. Tím znovu zvedneš hladinu 
vody a můžeš odejít východem. 

V místnosti se sloupy 

přeskákej na plošinu 
v zadní části místnosti pomocí 
mezer ve sloupech. Zační napravo 
a v polovině cesty použij kotvičku 
na stěnu, aby ses dostal na další 
sloup. Až se dostaneš na plošinku, 
použij Scion. Nyní se stejným způ- 
sobem musíš dostat na plošinu na 
opačné straně místnosti. 


THE 
LOST 
ISLAND 


THE MINES 


Jdi za vodopád a objevíš tunel. 

Pokračuj podél zdi až k visícím 
bednám. Přeskákej přes ně k pro- 
vazu a zhoupni se k úchopu. Skoč 
zpět do malé uličky vedle vodopá- 
du. V dolech se dej doleva a po- 
kračuj k důlnímu vozíku. Seber 
červenou pojistku. Jdi do kontrolní 
místnosti uprostřed a pojistku 
použij. Získáš tak přístup do skryté 
chodby. Posuň kvádr a vyšplhej 
přes něj do odkryté chodby. 


Na konci přeskákej až na ploši- 
nu, ze které je to na další hodně 
daleko. Přehoupni se pomocí kotvičky 
na plošinu s chatrčí. Uvnitř najdeš 
zelenou pojistku a modrou pojistku 
v oblasti dole. 
Nyní se musíš dostat zpět. Vyšplhej 
po trubkách a přeskoč na stra- 
nu s rotujícím strojem. Skoč zpět 
na střechu chaty a hned nahoru na 
trubku. Přeručkuj po kovovém okraji 
a přes úchop vylez do chodbičky. Vrať 
se do kontrolní místnosti a použij 
obě pojistky. Zmáčkni žluté tlačítko, 
což rozseká krabici na střeše. Vejdi 
do chýše, seber pistole, rozstřel sklo 
a běž ven. Vrať se na místo, kde jsi 
našel červenou pojistku, a rozstřel sklo 
v horní části místnosti. Skoč na důlní 
vozík a vylez nahoru do místnosti. 
Přehoď páku a vlez do vozíku. 


Po interaktivní scéně seber bro- 

kovnici a dej modrou pojistku 
na své místo. Použij přepínač, abys 
pohnul krabicí, která blokuje cestu, 
a vylez na vozík. Přeskoč na levou 
plošinu, přes dvě malé plošky a pověs 
se na stranu další plošiny. Kotvičkou 
se přehoupni na další plošinu a skoč 
na kládu. Sjeď dolů po šikmině a pře- 
skoč na hranu další plošiny. Skoč na 
kámen vpravo a zpět na kámen za 
tebou. Vyšplhej na plošinku, která je 
nad tebou. 

Po sekvenci s mačkáním tlačítek 

a animaci seber zbraně a posuň 
kvádr doleva, odkud jsi přišel, až přes 
skály. Vystoupej na skály, jak nejvíce 
to jde, a skoč šikmo na nejbližší sloup. 
Teď stačí postupně skákat z jedno- 
ho sloupu na druhý, přičemž musíš 
stoupnout na všech šest speciálních 
sloupů, které se poté potopí. Až bude 
všech šest dole, běž do centra šikmé 
plochy, kde je plošina s pákou. Přehoď 
ji a sjeď dolů k otevřeným dveřím. 
A pak rovnou ven. 


Vylez po žebříku, projdi místností 

a střel do oranžového tlačítka — okolí 
se prosvětlí a napoví, kolik výstřelů je 
potřeba. Jakmile to provedete, objeví 
se kolečko pro kotvičku. Rychle se 
přehoupní k úchopu v rohu, než vyprší 
čas a úchyt pro kotvu zmizí. 


Na další plošině střel do dalšího 

oranžového tlačítka a zabij neto- 
pýra. Střel znovu do tlačítka, čímž se 
restartuje časování. Na následující akci 
tak máš poměrně málo času. Pokud to 
zkazíš, musíš znovu od začátku. Skoč 
na šikminu, zpět na kládu a pak na 
druhou. Otoč se a skoč na úchop. Skoč 
na další kládu a použij kotvičku. Skoč 
doleva a použij znovu kotvičku. Skok 
musíš dokončit s krátkým lanem, abys 
mohl hned skočit na úchop na sloupu. 
Vylez na plošinu. To samé nyní musíš 
provést ještě několikrát, až se dostaneš 
do osvětlené místnosti. 

Na zemi uvidíš různé symboly. 

Otoč sloupem a pod žebříkem na 
stěně se vysune plošina. Rychle na ni 
skoč a po žebříku vylez nahoru, než 
plošina zmizí. Přeskoč na plošinku 
a pak na chodník. Přehoď páku nale- 
vo ode dveří. Udělej to samé znovu, 
ale vylez po žebříku vlevo. Tvoje alter 
ego nyní propadne zkáze. Přehoď 
další páku, vrať se k pravému žebříku 
a projdi dveřmi. V další místnosti se 
dej doprava. Sloupům se vyhni tím, že 
se postavíš mezi ně, když jsou mimo. 
Dej se doleva, skoč na prostřední sloup 
a pak na plošinu. Přehoď další páku 
a vrať se k prostředním dveřím. 


THE LOST ISLAND 


VELKÁ PYRAMIDA 


Zabij démony a projdi místností 
a dalšími dveřmi po pravé straně. 


BOSS: MONSTRUM 


Jako obvykle dostaň střelbou 

ukazatel rage na maximum. Až se 
bude zrůda válet na zemi, střel ji do 
ruky. Udělej to několikrát, až nebude 
mít monstrum žádnou ruku. Nyní se 
musíš postavit na samý kraj plošiny 
a znovu naplnit rage ukazatel. Potom 
rychle uhni a střel do červeného ter- 
číku, což pošle monstrum na první 
pokus do pekel. 


V další místnosti přehoď páku 
a proběhni dveřmi. Potop 
se k další páce a přehoď ji. Vylez na 
novou plošinku a běž do tunelu. 
Posuň kvádr ke skále v rohu místnosti. 
Vylez na kvádr, skoč na plošin- 
ku a na ní přehoď páku. Skoč 
na římsu na stěně. Rychle se přesuň 
okolo tří výstupků, než začnou plivat 
oheň. Skoč na římsu v rohu a kot- 
vičkou se přehoupni na další římsu. 
Mezerou pokračuj dál. 


Sešlápni osvícený panel v podla- 

ze a střel do oranžového tlačítka 
za ním. Tím se otevře jedna z podvod- 
ních mříží. Opakuj u dalších dvou pane- 
lů a nakonec proplav tunelem dál. 


BOSS: NATLA 


Tak jsme na konci, přičemž 
poslední boss je nejjedno- 
dušší v celé hře a možná i všech 
dob. Nejenomže Natla vypadá ve své 
démonické podobě nezajímavě, ale je 
také mnohem méně nebezpečná než 
například obří netopýr. Bitka ovšem trvá 
docela dlouho. Jako obvykle naplň střel- 


bou ukazatel rage, a jakmile s křikem 
zaútočí, uskoč a ve správný čas vystřel. 
Tím ji na chvíli znehybníš a můžeš vyslat 
další dávku. Důležité je nechávat si od 
ní při jejím útoku velký odstup. Pokud 
se náhodou dostane blíž, zkus ji pře- 
skočit a střílet zezadu. Bohužel v módu 
rage se její zdraví regeneruje, takže si 
musíš dát pozor, abys jedním špatným 
pohybem nezkazil své předešlé úsilí. Po 
nějaké době konečně padne — a máš to 
za sebou. Hip, hip, hurá! 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou 2 DVD a s plnou verzí hry. 


playMOBIL 


Nový časopis pro mladé, 

který se věnuje světu mobilních telefonů, 
mobilním aplikacím a mobilním hrám 

pro všechny typy moderních mobilů. 


speciál ECHR 


Chip speciál — Nero 7 — Vypalování a vše, 
co k němu patří. 


speciál CH 


V edici Chip speciál právě vychází nová publikace 
o nejnovějším operačním systému společnosti 
Microsoft, která je určena všem majitelům 

a zájemcům o Windows Vista. 


Když Nero stávkuje p) 


c 4 

Notebooky za 
$ k i i - = 
x ("=j n 


Jak levně vybavit PC 
FNí softwarem- 10 


přes internet » 


PŘEDSTAVUJEME 
Levný ultrazoom pro 
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HRATELNÁ DEMA 


KING OF CLUBS 


Dáte si pár kol minigolfu proti 
dvojníkovi Elvise Presleyho. Užijte 
si kýčovitou atmosféru ve stylu 
I rockabilly 50. let a pokuste se do- 
jít do cíle s co nejmenším počtem 

úderů. 


WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 4 


Nastupte si do fordu focus Francoi- 
se Duvala nebo subaru impreza 
Petera Solberga. Ve zvoleném voze 
pak zajeďte rychlostní zkoušky na 
ostrovech Korsika a Sardinie. 


WORMS 3D 


Když se Worms odvážili do třetího 
rozměru, všechno se rázem změ- 

nilo. Vlastnoručně si to vyzkoušej- 
te na demo úrovni Annelid Arma- 
geddon, umožňující i multiplayer. 
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A VIEWTIFUL JOE 2 

pystation.© Drobná ochutnávka velkolepé bo- 
3 jovky, kterou málokdo hrál. Radí- 
me vám: mačkejte na D-padu 
směry nahorů a dolů v kombinaci 
S CB - výsledkem bude zpomale- 
ný režim. 


PROJECT ZERO 


Veďte mladou Miku místnostmi 
strašidelného domu v japonském 
střihu. A kdykoli se před vám ob- 
jeví duch, je třeba jej zničit moc- 
nou silou fotoaparátu. 
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BAND OF THIEVES 


Vtomto demu hrajete nejen za 
mistra zlodějů Slye Raccoona, ale 

i za jeho podařené kamarády, žel- 
váka Bentleyho a hrocha Murraye. 
Stylová plošinovka v dlouhé 
ukázce. 


BROKEN SWORD 3:THE 
SLEEPING DRAGON 


Pokud se v Kongu zřítí letadlo, 
vydá to zvuk? Odpovědí na tuto 
filozofickou otázku je zřetelné 
ANO. To letadlo totiž mělo na pa- 
lubě lidi. Vás... 


MACHINES 


Mikro nejsou jenom autíčka, ale 
i jejich posádka. Zvolte si dro- 
boučkého závodníka a okuste 
slasti a strasti MM na jedné ze 
dvou ukázkových tratích. 
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- VIETATA LA VENDITA ©DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE « 


* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF « NÁVTE- El JÁLLEENMYYNTIIN « 
*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA © 


« EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG « 


ALLY 3 


Můžete si hned porovnat, v čem je 
V-Rally horší, nebo lepší proti 
WRC. K dispozici máte rychlostní 
zkoušku ve Finsku a peugeot 206. 


Note; All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of thelr respective owners. All rights reserved. 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 
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Mlajková FPS na PlayStalion , kde má taktická rozvaha 
ou váhu jako rychlá muška a odvaha. 


ší pokračování ralye simulátoru s oficiální licencí 
svě ampionátu. Terénní nirvána! 
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© ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
42 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma 


(roční předplatné časopisu Leve! Mini) 


© Roční na 12 výtisků 3720 Sk 
© Roční doporučeně 4032 Sk 
© Půiroční na 6 výtisků 1860 Sk 
© Půlroční doporučeně 2016 Sk 


firma 


jméno a příjmení 
[I ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kó 


ulice, číslo 


psč | obec 


ičo 


dič 


číslo účtu 


U sporožira uveďte specifický symbol 


telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla L počet [1 ks od každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


© PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
6 čísel za 1200 Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) 

[I PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1350 Kč 
ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma 
(čtvrtletní předplatné česopisu Level Mini) 

[0 ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 675 Kč 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 


O Bezbonusu 
O Jiné (napište číslo hry) 


Způsob platby 


o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 


kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


© Čtvrtletní na 3 výtisky 930 Sk 
© čtvrtletní doporučeně 1008 Sk 


Způsob platby 
(© Poštovní poukázkou H 


o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám Inned sdělte. 
ČR - na tel.: 225 018944, fax: 225 018 900, 
e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz 
SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: magnet©press.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatne©abompkapa.sk 


Objednávka v SR prostredí 
Pošlite správu s textom OBJ 
obratom zaslaný objednávkox 
potom zadajte medzi čiarky a © 
na 0907 680 680. 


Kódy předplatného 


Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Cena SMS podla bežného tarifu Vá 
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Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR - Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, 5. £. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.S., oddelenie Inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.B0X 183, 830 00 Bratislava 3 “ 860 Sk W 
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NA VLASTNÍ OČI 


(POKRAČOVÁNÍ) 


Sledujeme zásadní mezníky pokroků 3D grafiky na příkladůkžáňru FPS. Minaile jsme 
skončili u prvního Unreal enginu, teď se dostaneme až do žhavé současnosti. 


SOLDIER OF FORTUNE 


TVŮRCE: Raven Software 

ROK VYDÁNÍ: 2000 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK: Celkem tuctová vojenská FPS postavená 

na enginu Ouake 2, která byla pozoruhodná detailním zpracová- 
ním zranění plně polygonových postav. 


TVŮRCE: id Software 

ROK VYDÁNÍ: 2004 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK: Nová technologie enginu Doornu 3 drží 
prvenství v oblasti unifikovaných světel a stínů a převratných, rea- 
listicky texturovaných a nasvícených modelů. 


n 5 

TVŮRCE: (rytek 

ROK VYDÁNÍ: 2007 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK: Graficky úchvatná střílečka hromadící celou 


řadu pokročilých 3D technologií. Vše, počínaje volumetrickou 
mlhou přes dynamické stínování po destrukci rostlinstva. 


094 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


POV 
V ZAMAKÁÁÁÁMKÁ 


Pleked up a plasma grenade 


HALO: COMBAT EVOLVED 


TVŮRCE: Bungie Studios 

ROK VYDÁNÍ: 2001 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK: Jedna z nejlepších a nejvlivnějších FPS všech 
dob. Zejména v konzolovém kontextu jde o zcela průkopnickou 
hru s obřími mapami a možností používat vozidla. 


HALF-LIFE 2 


TVŮRCE: Valve 

ROK VYDÁNÍ: 2004 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK: Špičková FPS co do obsahu i technologie. 
Implementace fyzikálního enginu Havok byla smysluplně využita 
iv hratelnosti (gravitační zbraň). 


y : 
FRACTURE 
TVŮRCE: Day 1 Studios 
ROK VYDÁNÍ: 2008 
KLÍČOVÝ OKAMŽIK: Sci-fi střílečka opírající se o progresivní tech- 
nologie LucasArts (Euphoria, DMM). Nejzajímavěji se zatím jeví 
možnost zcela volně deformovat terén. 


RED FACTION 


TVŮRCE: Volition 

ROK VYDÁNÍ: 2001 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK: Koncepčně odvážná sci-fi FPS inspirovaná 
tematikou filmu Total Recall, Autoři použili engine GeoMod, který 
umožnil neomezenou destrukci mnoha objektů. 


BLACK 


TVŮRCE: (riterion Games 
ROK VYDÁNÍ: 2006 


(RenderWare) zaujal velmi detailní destrukcí objektů a na poměry 
konzole sofistikovanou fyzikou. 


KILLZONE 2 


TVŮRCE: Guerrilla Games 

ROK VYDÁNÍ: 2008 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK: Po renderovaném traileru jsme dva roky nevi- 
děli ani screenshot. Talentované studio, obrovský rozpočet i veliké 
odhodlání však slibují něco mimořádného. 


NEbvVETŠÍ VÝBĚR NEJNOVĚJŠÍCH HER 


EDARMA, DVĚ SKVĚLÉ HRY TAPETY PRO TVŮJ MOBIL h== Všechny hry v češtině! 


WWW.PLAYUP cz 


: ! Ě | io l Darkest = 
nů —: mp * L v Nightmare (A 
X ť > DARKEST FEAR: | | 
NIGHTMARE *x3 


Třeste se u mobilu i při vypnutých vibracích! 
displeji vašeho mobilu 
m ee Letní téma i 
» Ď 
l .e 60 
„Jak volat z ciziny a nezbankrotovat“ M 


Je tu třetí díl slavné hororov, vé ságu! 


PŘEDPLATNÉ ČASOPISU TÉMĚŘ ZAD 
ZAPLATÍTE IOO Kč, DOSTANETE HRU PODLE VLASTNÍHO VÝBĚRU 
A K TOMU NAVÍC IZ ČÍSEL PLAY UPu! 


o PRUDCE 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 — informace na protější stránce 


PS2 BILANCE 


Mám jednu osobní otázku. Kdyby se vás někdo zeptal (jako 
třeba já), které hry by se umístily na prvních pěti místech 
PS2 konzole, jaké by to byly? Můj osobní žebříček: 1. GTA San 
Andreas, 2. Final Fantasy XII, 3. Resident Evil 4, 4. Shadow Of 
The Colossus a 5. God Of War II. To je vše. 

David Chalupný 


Srovnávat hrušky s jablky? No dobře, u mě by to bylo asi 1. 
Shadow Of The Colossus, 2. Metal Gear Solid 3, 3. Resident 
Evil 4. Ale předesílám, že jsem se ještě pořádně nedostal 

k Okami, a podle toho, co jsem viděl, myslím, že je to jeden 
z vážných kandidátů na moji soukromou top 3. 


3 VIDEOHERNÍ SEDMIBOJ 


Svůj dopis bych nejspíše uvedl jako porovnání PlayStation 2 

a průměrného PC (nejde mi jen o výkon, ale i o cenu, no jo 

no, všichni nejsme tak zazobaný. :-)) 

1. Grafika — Jasně na PC si můžete dokupovat grafické karty 
apod., ale když to porovnám cenově, vyjde vám PS2 o ně- 
jakých pár tisíců levnější (u PC jde stejně jen o plynulost). 
PlayStation 1:0 PC 

2. Zvuky — Tady bych se (nezlobte se) přiklonil k PC, protože 
bez kvalitní reprosoustavy (cena) si s PS2 moc neužijete. 
PlayStation 1:1 PC 

3. Hratelnost — Tady se není o čem bavit. PlayStation 2:1 PC 

4. Požitek z hraní — Zde to není otázka hardwaru, ale her 
a myslím si, že tituly typu Gran Turismo 4, Metal Gear 
Solid 3 a God Of War zaručují PS2 další bod (i když ve škole 
máme propojená PC a Counter Strike takhle ve třídě je taky 
super). PlayStation 3:1 PC 

5. GTA — Tahle hra si zaslouží obdiv. A proto hodnotím její 
zpracování na PC a na PS2. Zde je to nerozhodně 1:1. 
PlayStation 4:2 PC 

6. Multiplayer — Jistě hodně lidí namítne že PS2 jde připojit 
k internetu, ale přiznejte se, kolik z vás ji má připojenou? 
PlayStation 4:3 PC 

7. Závěr PC je 100% lepší k pracovnímu využití, ale kdo by 
chtěl furt pracovat? PlayStation 4:4 PC (dělám si sran- 
du:-)). PlayStation 5:3 PC 

Je to tak, jsme lidi a nechceme furt pracovat, třikrát hurá 

PlayStation. 

Kamil Doskočil 


Dopis se mi líbí z hlediska formy, působí to skoro jako výtvor 
časopiseckého redaktora. Nicméně obávám se, že s výsled- 
kem souhlasit nemůžu. Vítězství PS2 v kategorii grafika je 
absurdní, koneckonců je to šest let starý hardware. Dvojka se 
mi taky nezdá. Pro dobrý zvuk z PC potřebujete stejně kva- 
litní repráky jako u PS2. Trojka je subjektivní, ale já souhla- 
sím. Nicméně čtyřka, tedy „Požitek z hraní“ je podle mě totéž 
co „Hratelnost“ V GTA bych dal bod PS2 kvůli časové exklu- 
zivitě. GTA IV na PC není ještě ani ohlášeno. Multi, pokud jde 
o online, souhlas, ale stejně důležitý je podle mě offline a tam 
vyhraje jakákoli konzole nad PC. Nu a práci bych do toho 
vůbec netahal. Každopádně díky! 


NEGENERALIZOVAT! 


Kupuji si váš časopis pravidelně od 23. čísla a musím říct, že 
máte vzestupnou tendenci, co se týče kvality zpracování, obsa- 
hu, informací atd. Ale někdy dokážete nadzvednout mandle. 
Příklad: OPS2 č. 61, článek o God Of War 2: Hitala jsem 
každé slovo, fotku, protože tu hru už od jedničky zbožňuju, 


a když už jsem skoro na konci, praští mě do očí tenhle odstavec 
„Ideální je ještě předtím jít do kina na 300, abyste si pořád- 
ně nahodili své machovské instinkty — tedy pokud jste muž. 
Pokud jste žena, stejně nic jiného než Sims nehrajete, takže se 
vás to netýká.“ 

Pátrala jsem, ale Sims jsem mezi GTA 3, VC, SA, Killzonem, 
Silent Hillem 1, 2, 3, Resíkem 4 a Nemesis, GoW, Jak 2, 3 a GT 
3 hledala opravdu marně, snad jen v demáčkách, co jsem za 
tu dobu nasbírala. Představte si, že i holky můžou hrát, a rády, 
násilné hry. Tak neškatulujte a pište pro všechny. :-) 

Konzolový hráč jsem už dlouho. Začala jsem na PSone 
a k tomu jsem brala vašeho předchůdce OPS a zažila s ním 
rok „resuscitace". Myslet si, že časopis zachráním třeba rejstří- 
kem všech her od A až po Z na deset stran a pak ho jen v kaž- 
dém číslu opakovat, nebo mít tematické přehledy (sci-fi, horo- 
ry, hrdinové,...). To, že PS2 hrám věnovali pár stránek... moc 
chabé. A já jsem jedidě ráda, že jste se takových věcí vyvarovali, 
a je rozhodně lepší přejít plynule na next-gen hry než se snažit 
zuby nehty držet toho, co bylo a co už se bohužel nevrátí. 

Veronika Gratzelová 


Jirka Pavlovský je vyznavačem tvrdšího humoru a občas něja- 
kou tu generalizaci potřebuje, aby zdárně dospěl k pointě. 
Proto ho máme taky rádi. Vaše rozhořčení naprosto chápu, 
omlouvám se a doporučuji brát Jirkovy texty s trochu větším 
nadhledem. Smajlík ostatně naznačuje, že si rozumíme. 


KRATOS 


Právě hraju super hru God Of War 2 a neustále mi vrtá hlavou 
jedna myšlenka. Existoval někdy Kratos, alespoň podle řeckých 
bájí? Docela mě to zajímá, páč je to moje oblíbená postava 
a God Of War není jediná hra, kde je zmiňovanej. A jestli exis- 
tuje, prosil bych o menší rozbor jeho života. 

Martin 


V řecké mytologii je Kratos (,„Síla“) synem Styx a titána jme- 
nem Pallas a bratrem Nike (,„Vítězství“), Biy („Krutost“) a Zela 
(„Oddanost“). Čtyři sourozenci měli tu čest doprovázet nejvyš- 
šího z bohů, Dia. Této cti se jim dostalo za pomoc v boji proti 
Titánům. V tomto pojetí je Kratos zcela oddán Diovým příka- 
zům a bytostně nenávidí všechny jeho nepřátele. Je symbo- 
lem otroka bezmyšlenkovitě následujícího svého pána. Podle 
některých zdrojů to byl Kratos, který spolu s bratrem Zelem 
připoutal Prométhea ke skále. Zdá se, že se spartanským hrdi- 
nou z videohry má společného pouze jméno. 


CENA PRO PŘÍŠTÍ 
DOPIS MĚSÍCE 


TONY KAMK S 


PROJECT 8 


Tony Hawk's Project 8 na PS3 vyniká 


dosud nejpohlednější grafikou. 


DOPIS Z FRONTY 


Útoky nepřítele v poslední době trochu polevily, 

a tak konečně nacházím chvíli k napsání několi- 
ka řádek, abych se svěřil se svými pocity. Přestože 
se nás velitelé denně snaží povzbuzovat, nála- 

da v mužstvu není dobrá. Málokdo tady ještě věří, 
že se situace na evropské frontě konzolové války 
vyvíjí dobře. Nepřítel, přestože disponující slab- 
šími mašinami (X360) než jsou naše nové mašiny 
(PS3), zaútočil před několika dny novou (donedáv- 
na tajnou) zbraní — propagandistickými tiskovi- 
nami. Ve svém posledním dopise před pár měsíci 
jsem se Vám v neblahé předtuše s obavami z 0fi- 
ciálního Xbox 360 Magazínu svěřoval. V té době 
jsem však ještě sám nevěřil, jak pravdivá tato zlá 
předtucha byla. 

Pár těchto nepřátelských tiskovin spadlo při 
posledním náletu i na naše zákopy. Nebylo to 
veselé čtení, bohužel — v obráceném slova smyslu. 
:-( A co hůř — navíc se z každého letáku vykutálel 
i zásobník nabitý opravdu ostrými náboji. Náboje 
samozřejmě do našich kvérů nepasovaly - poslou- 
žit měly evidentně pouze k demonstraci síly nepří- 
telovy zbraně. Pohled na zásobník s náboji, které 
používáme do našich (starších) kvérů mi vehnal 
slzy do očí... devět z deseti nábojů bylo totiž sle- 
pých, asi už kdysi dávno vystřelených. Já, starý 
mazák válčící na naší straně už skoro 8 let, plakal 
jsem v tu chvíli jako děcko. 

Do našich nových kvérů žádné náboje nedo- 
stáváme, pár se jich prý dá sehnat či koupit přes 
armádní centrální zásobování www, ale nesmí se 
přitom prozradit, že jste jen bídný legionář z vý- 
chodní Evropy... Navíc se tady u jednotky našich 
nových mašin bojíme. Ano, slyšíte dobře. Nové 
mašiny jsou prý totiž tak dobré, že jsou pro nás, 
řadové vojáky, až příliš dobré. Velitel jednu dostal 
a ukazoval nám, co to dovede. Byl to masakr. My 
řadoví vojáci ale žádné nové mašiny nedostane- 
me. Ony jsou prý totiž bez jakýchsi jiných nezbytně 
nutných HD-ready mašin pro nás stejně zbytečným 
luxusem, k ničemu, a bylo by to prý plýtvání váleč- 
ným materiálem a tak... 

Pár hochů z naší roty v noci přeběhlo k nepří- 
teli. Vím, že dnes v noci jdou další. Přemýšlím, co 
udělám já... 

Jaké by to asi bylo, začít nový život na opač- 
né straně? 

Velitel nám ale říká, že i z téhle války se jed- 
nou vrátíme domů jako vítězové, a tak se mu sna- 
žím věřit. 

S láskou Vám i naší konzoli až do hořkého 
konce oddaný 

Desátník T.D, 


Nevěste hlavu, desátníku, my v zázemí se spolé- 
háme jedině na vás. Zbraně jsou na cestě, vydržíte 
ještě pár měsíců bez vody? Pro povzbuzení nálady 
zasíláme cenu za dopis měsíce. Tora! Tora! Tora! 
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jedna věc, která zařídí, aby tvůj team a všichni nevinní přežili. Tvoje rozhodnutí. 


Bez mariňáckého důvtipu jsou pušky a granáty jen zbytečné kusy železa. 
V bitvě, obklopen nepřítelem, se střelami svištícími nad hlavou, existuje jen 
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Vyhrazujeme si právo na změnu obsahu časopisu i DVD 
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